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fallout2

Jedna z nejlepsich RPG viech dob, Falfout, se dockala svého druhého

pokracovani, které i pfes minimdlni inovace obsahuje dost rentgent na
to, aby ozdfila pocetna hejna hernich maniaka.

B 7Zivdt ie nespravedlivy. Na tito smutnou

5l 8 7 tavno Z\Jykl.. Také

#da vétsinou nevitézi a obycejné jen-
itné postdvd v koutku. V potitacovych

dava hréti pro ono vyblbnut pofddné velky
prostor a Fallout 2 tento prostor jesté néko-
likrat zvétsuje. Kdyz jsem se dopotdcel na
letosnim ECTS k velkoryse pojatému stanku
Interplaye, zaujal ptes veskerou navu
Fallout 2 moji opréavnénou pozornost. Horli-
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vy PR mi poté zacal sahodlouze vysvétiovat,
v tem viem bude Fallout 2 lep3f nez jeho
piedchiidce, a Ze sice vypadé (plné stejné,
ale pfitom je mnohem zabavn&jst, napfna-
vEjsT a hlavné delsi. Svoji pfedstavu jsem si
viak uz dévno pfed tim udélal nastésti
; - sam, takZe mé jeho slova
spise piipomnéla
slovi koho chleba
ii§, toha pisen zpi-
vei”. Vjednom mél
viak onen nadseny
propagdtor pravdu.
Fallout 2 je opravdu
nékolikrat vetsi nez
prvnidil, coZ je asi
také jediny pod-

Petr Bulif

statn&jf rozdil. Timto konstatovdnim by
-vlastné tato recenze klidné mohla skoncit,
ale jak uz jsem se na za¢atku zminil, Zivot
nenf spravedLlivy a proto i tato recenze je
svym zplisobem tak trochu nespravedlivd.
Vzdyt, paneboZe, prog psat recenzi na néco,
co vypada tiplné stejné jako prvn dil, ako-
rat to ma nékolikrat vétsi rozlohu? Proé roz-
pitvavat védi, které byly pred rokem roze-
brany do nejmensiho detailu? Proboha,
proc? Na tuto otdzku se bohuZel tézko hledd
uspokojivd odpovéd. Abychom se ale naza-
cali utapét ve filozofickém rozjimant

o smyslu vieho mozného, podivejme se ra-
d&ji na nékolik drobnostf, kterymi se Fallout

~ dvé pfeci jen od svého prvorozence List. Po-

kud pomineme rozlohu, kterd je jak uz jsem
nékolikrdt zdiiraznil velmi masivnf, pakje
tu pfedeviim volné navazujici ale pfitam
zcela novy pfibéh a tuny quest( a subgues-
til. Konec prvniho dilu opustil vitézného
i kdyZ ponékud osamoceného hrdinu upro-
stfed pousté, kde po likvidaci sidla mutantd
zalozil vlastni kmen, aby po n&jaké dob&
bidn& zahynul. D& Falloutu 2 se odehrdva
o0 osmdesat let pozd&ji, béhem nichzse -
toho hodné& zménilo. Z plivodnich vesnic se
stala rozlehld mésta, na farmdch se konec-
né zafala péstovat nezdvadna zelenina -
a dvouhlavé krdvy Brahmin zafaly mft ko-
necné jedlé maso. Zaéal se také formovat
prvni naznak primitivni spoleénosti, zaloze-

ny na otrokafstvi. Vy zacinate jako nepfimy




potomek piivadniho hrdiny v malé zaostalé
vesniéce a jeding, co vdm po této modle
-vaseho kmene zlistalo, je modry oblecek
s profldklou Zlutou tfindctkou. Ackoliv
viechno vypadd veelku poklidng, ve skuteé-
nosti vase rodnd vesnicka vymira na nedo-
statek zdkladnich potfeb (co by to tak asi
mohle byt?), a tak dostavate prvni dkol
.hodnjvyvo.lene’ho. Musite najit ztraceny
Valt 13 a v ném pak Garden of Eden Creati-
on Kit, nebo-Ui zkracené ,Geck”. Geck ale ve
skute¢nosti neni zadny zdzrak a ani zdaleka
neodpovida predstavdm o rajské zahradé.
Geck je totiz zdchranné zafizeni na vybudo-
vani podminek pro Zivot tésné po vilce. PFi
hledéni ztraceného Gecku viak prijdete na

_ to, Ze ve svété Falloutu 2 jsou mnohem vet-
57 problémy, nez straddni vasi rodné domo-
viny, a tak se po doneseni Gecku rodinné

- stafediné vyddvdte vsttic dal&im nastrahdm -

a vyzvam postapokalyptického svéta. Na

* swych toulkdch navstivite nékolik velkych
mést, z nichZ nejhlize bude pravdépodobné
Vault City nebo nacionalisticky smyslejici
New Californian Republic. Va3 ndvitévou
bude zfejmé pocténo i doupé viech fetdki
New Reno a desitky dalgich méstegek, ves-
nic a osad. Vedle klasicky pevnych lokaci,
jejichz na’zvy se vam po jefich objevent samy
zapiii do nové designovaného interfacui,
vam tu a tam zakresli riiznd individua do
‘mapy dalsi .vedlej?f lokace, kde na vas ob-
vykle neceld nic dobrého. Kazdd, at uz ja-
kékoliv nova lokace slibuje dal3f pifrustky
do databdze zadanych dkold. Drtiva vétsina

téchto dkal je vedlejsi, ale jejich splnénim
se nijak neochozujete, pravé naopak. Kaz-
dym splnénim nevinné vyhlizejiciho
“podukolu si nejen zvysite zkusenost vlastni
postavy, ale ziskdte €asto i velmi cenné
predméty (zbrang, brnéni, léky, penize)
nehledé na obohacent vlastnino vnimdnf
svéta Falloutu 2. Cekaii na vds dkoly riizné-
ho druhu od zichrany zatoulaného psa po-
¢inaje, pres patrani po unesené divoiské
divce a boji s mimozemskymi vetielci kon-
¢e. Takhle né&jak to v prvnim dile vak vypa-
dalo taky. Trochu viditeln&jsi zménou je
lehce vylepseny management vasich spolu-
bojovnikd, kterych mizete do party pfibrat
preci jen o kapanek vic. Yedle uz klasického
psa tak mizZete s sebou vldcet divosského
bojovnika, kterého mizete vykoupit hned
v prvnim méstecku s nicnefikajicim ndzvem

‘ Klamath, proradného Ghoula nebo dokence

najemného vraha, coz bych vdm oviem pfi-
li§ nedoporuc¢oval. Milou spoleénost oceni-
te zejména pii komplikovanéjsich soubo-
jich, kdy se nékolik pard Sikovnych rukou
navic rozhodné hodi. Boje se totiz daji
mnohem lépe ovlddat. Vasim spolecnikiim
mizete vloZit do rukou typ zbrang, ktery
jim nejlépe whovuje, a zdroven mizete na-
stavit, zda se maji chovat defenzivné, agre-
sivné, kdy bezhlaveé (tocit a kdy radéji vzit
do zajecich. Samoziejmé, ze by bylo mno-
hem p¥ijemnéjsi, kdyby sla kazdd postava
ovlddat zvld3t, coz by urcité nebyl problém,
* oviem to bychom toho chtéli po autorach
asi trochu moc. Tim by byl wjcet minivylep-

Seni ziejmeé u konce. Samozrejmé, 7e zde
najdete nové zbrané, pfedméty a dokonce
iauto, ve kterém se rychle a bezpeéné do-
stanete, kam budete chtit, ale tyhle malic-
kosti povazuji u druhych a dalsich dili
Uspésnych RPG her spise za samozfejmost,

- nez za néco prevratného. Jedind otdzka,

kterou ndm jesté zhyvd zodpovédst, je
komu Falleut 2 vlastné doporuéit. Uz ted je
mi jasné, Ze zapfisahli pfizniva prvniho dilu

nedaji na svou novou RPG modlu dopustit,
ale pro ostatni je to preci jen z poslednich
sil nastavovana krupicna kase, o které nelze.
ani pfi nejlepsi vili fici, Ze by prekonagala
svého o skoro rok staréiho bratra. Tak Bedy
pro pofadek jesté jednou — pokud jstefie-

podobné spat ani kvali Fall
necht radéji obrati svég e
tou si od wsledného hodnoceni jednid
Tecka. LEVEL :

Distribuce: Interpléy .

Min. hardware: P100, 16 MB RAM
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