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_emulgatory a da $imi zarucengé neskodnymi
_- prisadami z jiné galaxte Hlavnimi ingredien-
ceml tvtirciho tymu Btack Isle byly aia‘ementy jako
hutny prl’beh obratnost, odolnc:rst pocet zivotl,
 zkratka v3e, co pati k pmradnemu RPG Tvorba her
_na hrdiny zformovala studio a to na oplatku vytvo-
 filo novodobou definici zanru. Hry jako Fallout,
'_ l{:ewmd Dale nebo Pianescape Torment v sobé
: 'Sp{}_jliy ve své dobg sprckwou graﬁku, skvely vwo;-
: postaw | soubmwy systém, ale predevsim volnost
a nasledky. hracnvych akm pfi mnchacetny{:h pii- '
behowch w}lbach

_-F"E%éEEH Sﬁ@TSKEﬁQ E!&RE}}E
e Jadro tymu pracovalo;ako diwze wdavateie lnter—
 play jiz néjakou dobu pod neoficidlnim nazvem

. Dragunplay Vidcimi esobnostmi byly kapamty

v zanru RPG Feargus Urquhart Tim Cain a Chris

Taylor ktefi jiz dfive dokazali ¢ svm ¢ich na dobre '

- vybalancované dmbmdruzstm ve hrach jako Bard S

Tale nebo Wasteland, coz je- prakticky o

~ duchovni predchudte Fal!outu Impul-

_sem k zalozeni nového tymu bylo

_ pravé pc}stnukleami dobrodruzstm,_ o
--'Acko v tehdy se jeste mkdo z wurcu

S - oeaSent ~ hry ovelikosti Falloutu 2, Icewind Dale a piede-
'neocivazil hre pmmkovat uehlas kterehu dﬁsahia :._-_j - VSIm RPG z Dbskurmha sveta Planescape, Torment

':"'-'._.'behem dalslch let, byiu pro. tym nutné vymystet 4 jez v sobé SijUjE magii, mystlku, techniku a de am
pokrwene mysh toho nemtriejﬁha fanfasty e

 obchodniznamku. Patriot Urguhart tak do ndzvu
. prosadil své rodigté; skt}tsky kraj The Black. Isie '
o0 bokiiding Zemi 2 Ziji: draci a EXIStLIﬂ tajné sklad
 kyjaderného odpadu, Feargus j jev detstw nasei

ol po:»:de,u pouzil pro msp:ract'ﬁj
Postupem casu se na Ustredni "it‘G}lCI nabalo:

| naprrkiad navrhar)_}i

EP@&EN* SEL ﬁ‘s Rﬁﬁ?‘ﬁi} S R
. ym Black Isle kromé uiastm pmdui«:e bhzce spo-
lu pramval se. spolecnasti Bmware. Speht:cnym{
-j'.'sﬂam wdai; celnu serij RPG ze sveta Fﬂrgotten :
,' F{eaims Baldur's Gate a rovnéz amblcmm: .mcme.
né vlazne -ﬁﬁj‘éty t;tui z aiternatwm mmu[es t L'ion*
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"-._darm RPG nesouci ocikaz Black isle Arcanum Of

Steamworks & Maglck Obscura {npet stfet. tech—

- noiogle a magle} The Tempie of Elemental Evil
 aVampire: The Masqueratie Bloodlines {aboy na
. zaklade stolnich her). Bohuzel, i pres vysokou kvalk
tu titulti, se hry nedmstaty do. povedqml Siesi vere;~ |
o s nosnaTrmka pocatkem roku 2005 zanika.

vého dobrodruzstvi se pridal desighéfék?'gum Chris
o Avellone, ktery se nezalekl obfich vyzev: navrhnout

Black Isie bohuzel 5t|hI; behem sveho zwata

"-i-.nawhnc:ut a pohrblt hned nékolik vyraznych t:tu—.
3_1u Pﬁkracwanl dungeonu Stcnekeep bylo zruseno
~ roku 2001 stejné jako nadéjne fantasy t:imbrodruzstv
U 3:,'_T0rn Pred vanoci 2003 vsak prisla od vydavatele v
. nejvetsiy réna do zad interplay byia ve. 2@m1liam~
. vegtate zazivala spor s Vivendi Universal, a tak byi
A 3‘.;-'_ ce tym adstaveru k]edu 5 mm z _mrely pm;ekty
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fila nékolik dilG série Termmator V ni se hrac vtalil

il vals veskerym odporem na obrazovee, Ovladani
e hratelnnst vSak nikdy nebyly na tak{:-ve drovni,
--aby hry pmrazlly, coz se podafilo az roku 1995
. dilu Terminator: Future Shock. Vedle temneho

- sveta pineho smrtlcn:h robotd a lité akce se mohl

 titult, kdo vi, ;ak dlouho by jeste herni obec ceka-
a na oblibenou kombmam wiadan: hi@davec t
kiavesmce :

GE}F{Z}UTMM& MEGM&)MQNSF
Roku 1993 uvedla Bethes— :
 da svaj dﬂSUd ne;uetsn triumf.

nem The Eider Scrolls: Arena
pokanlc: rozlohou kteroukoliv -
hru své i dneéni doby. Hrac se
~mohl prqchazet-pﬂ 12 kilo-
{ metrech ¢tverecnich a navsti-
| Vit pfes 400 mést. Dalsi dily
série Daggerfall, Morrowind
a Oblivion jiz nikdy nedosahly
takové plosné velikosti, nao-
‘pak se kvuli zachovani herni

' sovaly Nicméné vzdy byla

- zachovana nadilka bugu kdy
hry padaly jako opilci na spla-
-~ seném. eskalatc&ru Prmosem
pm vdechny viak byla d@ko-
i_~ nald simulace herniho svéta,
 kde kazdé postava Zila svym
viastmm zw{}tem 5! kazdodem
mm rezimem. Zasluhu nesau :
predevssm mocné enginy jako
Netim merse {Morrowund} nebm

-_pocam a byta JE‘:H ﬂtaz- :

S .._aioktera vwmjarska spolecnﬂst se muze

do role kyborga a ve tfech rozmérech si to rozda-

R
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hrac viibec poprve rc}zhllzet mysi a nebyt tohoto .

Fantasy RPG z rise Tamriel jmé-

a pifhéhoveé konzistence zmen- '

: -,hmncsﬁ: tltulyjakﬂ autor ne;kompiexney-  kacasu, nez se pokus&l T e nwejﬂ Gamehryo (Oblwmn, B
e 8 Sich, ale zaroven nazabugnuam—:qs:ch her pokmcﬁ{}u technaiegn e - Rallout 31 e
'-'histﬂne Rec¢ ;e predevs&m 0 sérii The Elder Scrolis _ pouZit ve hrach. Jeho prvmm zamestnanc:em byl : Odhiedne pozorwatel od ne;vyrazne;smh
o '__.?}_které patrs kviajkwym korabum Bethesda Soﬁ- - --_eiektrotechmk Edward Fletcher, jenz se prennew : ';Z't;tutu nab;dne Bethesda tpohied natemnou
',_";-'warks a cfnes jiz predstaxcu;e mf}hutn? ctyrs‘tez~ i -.;f_:-toval na prograt mwanl a spolu S Chnstapherem _"stran ku své produkce Sene The Elder Scrulls zpl::-~ :
e -_.__mk suetrem v plachtach Zacatky ﬁrmy vsak byiy e jal navrhnout | phrm hru Girion!, fotbalovy 5|muv- dilai radu nedf}bre hrateinych ievabocku jak{}

._;.naprskia”d akei Battlesptre Firma pusabﬂa r{wnez

.;_:'-Iatar Fletcherova vize byla vydévat jednﬂduthe _
“_ak_o producent exterf':e WWjenych titulu, prtéemz

é.,n;cmene o ta vrce ambmtﬂzm’ Zakladnl

| q ' hry na Amlgu o wdeiat si alespon na najem, a’tai(
chtel vytvorit klasickou hru pinou tabulek a statis
;'tik_ 5ake byly.v te.dabe ahuykiew Weave "arsak_}._;y




ahoda je vsudypfitomnou konstantou ve

vesmiru. Lze |éta vrtat do zemé a nena-

razit ani na prasek zlata nebo pohfbenou
mimozemskou lod, ale staci, aby jeden Stastlivec
kopl ry¢em ve spravny ¢as na spravném miste,
a vytryskne gejzir ropy. Ve druhé polovinée devade-
satych let minulého stoleti se Stastnymi kopaci sta-
la parta zaméstnanct tehdy jesté velkého herniho
vydavatele Interplay, kterd vystupovala pod vlaj-
kou tymu Black Isle Studios. Jejich prvotina Fallout
odpovidala definici nahody dokonale. Pivodné
byla hra pouhym experimentem, jenz mél prenest
na poéitace systém stolnich her GURPS (Gene-
ric Universe Role Playing System). Vyvoj udalosti
a kreativita vyvojarii viak vedla ke vzniku jednoho
7z nejuznavanéjiich pocitacovych RPG viech dob,
které na jednu stranu funguje jako méfitko zabav-
nosti a svobody v soucasnych hréch, a zaroven
predstavuje ojedinélou vyspu postapokalypticke-
ho stylu svym dodnes bezkonkurencnim katastro-
fickym zasazenim.

EXPERIMENT

Biologickym otcem série Fallout je programa-

tor a hernf navrhat Tim Cain, jenz stal u prvniho
impulzu ke zrodu hry. Jeji srdce zacalo bit, kdyz do
Interplay pfiéla nabidka spolecnosti Steve Jackson

6 DoupéSpecidl ." °.

Games, majitele licence GURPS, s pozadavkem

o prevedenf celych pravidel do pocitacove podo-
by. Jedn4 se o vyvazeny a obsahly balik pravidel,
na jehoz kostfe Ize vystavét takika jakékoliv dob-
rodruzstvi. Toho také stolni RPG naplno vyuzival.
Na zakladé GURPS vznikly desitky her na hrdiny,
at jiz détské pohadky s rytifi, vysoka fantasy s elfy
nebo vesmirné opery pracujici s roboty a zubatymi
mimozemstany.

Tim Cain zacal pozvolna pienaset do pocita-
¢e viechna pravidla GURPS. V prvni fazi se zrodil
soubojovy systém v podobé, jak jej zname ze série
Fallout dodnes. Pfi vyvoji autofi narazili na néko-
lik zésadnich poznatk{, mezi nimiz byl na vrchni
pii¢ce ten o taktickém rozhodovani - hrac ma mit

_ stejné jako ve stolnich RPG moznost dikladne

si svilj postup promyslet. Jak fiké dalsi osobnost
tymu, Feargus Urquhart, jedinou moznosti jak
toho dosahnout, predstavuje zavedeni tahoveho
re¥imu. Tuto prvotni my3lenku Ize sledovat i dale
v historii autortl. Takticka pauza se vratila v titu-
lech jako Baldur’s Gate, Knights of the Old Repub-
lic a je berlickou hratelnosti i v pfipravovanem
RPG Dragon Age. Black Isle ale zaroven pracova-

li na obrovském svété, ktery hraci dovoli kdykoliv
odbéhnout od hlavniho pfibéhu a délat, co se mu
Zlibi. Proto se po skonéeni tahovych souboji herni

vesmir prepina do redlného ¢asu a nastava svizne,
postnuklearni dobrodruzstvi.

OZARUJEME

Fallout byl pro Interplay druhofadym projektem.
Jednak proto, ze predstavoval pouhy experiment,
jak splnit smlouvu se Steve Jackson Games, ale
rovnéz z divodu ziskani lukrativni licence Advan-
ced Dungeons & Dragons v pribéhu vyvoje. Ta
okamzité ziskala prioritu a nebyt ji, hraci by se
nedockali RPG jako Baldur's Gate nebo Neverwin-
ter Nights. Levobocek Fallout tak nebyl hlidan

a autofi si s nim mohli délat takrka vse. Co tfeba
zasadit jej do retrofuturistického svéta plneho
rezavéjicich robotd, kycovitych staveb a viudypfi-
tomného rozkladu lidské spolecnosti? Navrhai
tehdy byli fascinovani americkymi sci-fi filmy, kni-
hami a komiksy z padesatych let, kdy nad svétem
po atomovkami vybombardovanem Japonsku
visela hrozba nuklearni zkazy, ale zéroven se lid-
stvo s pokrokem védy upiralo k lepsim zitfkam.
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Black Isle Studios si nedélali hlavu a brali inspi-
raci takika odevsad. Fallout obsahoval inteligentni
roboty designové ovlivnene filmem Zakazana pla-
neta z roku 1956 (velké, nemotorné plechove kra-
bice se supermozkem) ¢i automobily, které nejez-
dily na benzin, ale na radioaktivni clanky, a celé
herni prostfedi se nuklearni valkou proménilo
v kulisy vypajcené z Sileného Maxe. Architektura
ve Fallout nese oznaceni Raygun Gothic, jez bylo

i ve skutecnosti spojeno s nastupujici vladou ato-
mové energie a dobyvani vesmiru. Mixuje v sobé
akci Bioshock propirany styl art deco s nékolika
jeho dalSimi odnozemi a prvky, jakymi jsou obrov-
ské nednové poutace nebo ostre uhly, kam oko
divdka dohlédne. Dilezité oviem je, ze se Fallout
odehrava na plose skutecnych Spojenych statd
postizenych valkou. Hraé byl turistou v troskach
zapadniho pobfezi USA, coz v sobé skryvalo neby-
valou silu — objevovani skutecnych mést a situaci,
jaké by mohly po kataklizmatu opravdu nastat.

ZMUTOVANE DITE K ADOPCI

Zasadnim bodem ve vyvoji prvniho dilu byla pre-
zentace takrka hotového produktu zastupcam
Steve Jackson Games. Ackoliv byli nadseni ze sou-
bojového systému a dobre prevedenych pravidel

GURPS, vydésila je brutalita hry na pozadi realistic-

kych povalecnych kulis a také podoba dnes noto-
ricky znamé postavy infantilniho Vault Boye. Kon-
trakt byl zrusen, nastésti se ale spoleénost rozesla
s vydavatelem Interplay vzajemnou dohodou,
pficemz ve Fallout mohla zistat vétsina elementd
GURPS. Bylo je ale nutné doplnit, a tak byl za hek-
tickych sest mésicl pied vydanim dén dohroma-
dy systém statistik SPECIAL (Strenght, Percepti-
on, Endurance, Charisma, Intelligence, Agility and
Luck). Ten spolu se systémem perkd a traitt coby
dalsich specialnich dovednosti vyustil v necbvyk-
lou hloubku vyvoje postavy. Fallout bylo moZné
hrat desitkami odlisnych zpUsob( v mncha rovi-
nach. Volby nebyly pouze v tom, zda se budou
zlouni utloukat palici, nebo jim hrac ustteli ucho
a s nim i kus hlavy puskou. Rozdil byl rovnéz ve
zplsobu komunikace s NPC — v zavislosti na statis-
tikach je bylo mozné premluvit, dohodnout si sle-
vy v obchodech, hrat si na drsnaka, tupce nebo se
na vse jednoduse vykaslat a vyfesit danou situaci
hackovanim nebo pacenim zamka.

NADORY SERIE Z OZARENI

AZ do letodniho roku nedokdazaly hry nabidnout
pokracovani legendy v pravoplatnem RPG Zanru.
Takticky titul Fallout: Tactics z roku 2001 v sobe

¥

zpracoval pouze soubojovou slozku s moZnos-

ti pecovat o svij tym zabijak(. Avsak jesté vétsi
odklon predstavovala ryzi akce z ptaciho pohle-
du pro Xbox a Playstation 2 Fallout: Brotherhood
of Steel. Mimo kfemikem pohénénou zabavu se
Fallout vydal rovnéz zpét ke svym korentim k papi-
rovym RPG. Fallout: Warfare je sice pouze stolni
parafrazi Tactics, nicméné pravidla funguji a jsou
ke stazeni na fanouskovské strance No Mutants
Allowed (viz odkazy). Pokud ma hrac desetisténku
a cas, sméle do akce.

Plavodni dva dily série reflektovaly odhodlani,
humor i zaliby svych tv(rcu. To je rovnéz divod,
pro¢ dalsi pokracovani od jinych tym nemohou
byt totozna s prvotnimi legendami Zanru. Stylovy,
pritazlivy svét zde ale z(stal a ma stale co fict nejen
prostfednictvim aktualniho tretiho dilu. Slovy jeho
autora, spolecnosti Bethesda: ,Nekoupili jsme licen-
ci na znacku Fallout jen proto, abychom udélali jen
jednu hru!” Budoucnost je tak vice nez slibna.
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z nlchz meiy pro budmucnost pﬂstnukfearnlho sve-

~ta hlavni tlohu dva - T-51b Power Armor {Energo—: -
: zbr-::n;] a FEV neboh Forced Evniutmnary ‘J{rus {mz

mfc-blmk}
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: : Bezprlznrn: vodni ¢ip nakoné(: odpocwa! ve Vau$~

~ tu 12.Vrata tohoto bunkru se vinou narizeni .
_ zvladnich pozic pred valkcu neuzaurela takze &
celd osadka diky radlam zmutovala ve znetvure- v
né ghuly, ktefi pak na pavrchu zaioztll nehostmne
~ méstecko Nekropole. Zachrana Vaultu 13 zdaleka

£ .nebyla hlavnim cilem hry Scenariste zasll w::e dE} o

 hloubky zpustoseneho svéta. Spravce U’au!tu po
dﬂrucem Cipu mfurmu;e hrace o Sl!IEICh najezdech

"tzu supermutaﬁtu, atakje na. case pomzhied—

2 ;.nout se po myty opredene zakladne nekde na

-ma hrag specialni schopnost Bloody Mess, hod-

né spatnnu karmu nebo stihne pred zavérecnou
o animaci aktwovat smubojnvy mod hiavm postava
o ;Spravce zaatrei

: {:ﬁ SE E}ﬁ HR“{ NEE}QST{%L{W
> -:[ Prestoze Fallout pravidelng zauﬂma pwm pﬁcky
'_-pn vyhiaswanl nEJlep§|ch her na PC, nevyhnul
~ se kitice, Porodni komplikace s mohutnym zabu-
f;}"govamm {:a(:istraml_a.r obstriky radou patchu N:zka

umela mtellgence viak: provazr hru dndnes, ato

"'-'-Jak v rowne pratwntku tak spolubojwmku kte"

--'}-'.'mvnez pred ne;, I{dyz mu nabehh pod Iltou pai-

bu. Vybomym prvkem byla moznost predat Veci -

'?' : zmventare prave najatym souputmkum ntcmene -

.- obtlzna mampuiace 5 predmety ust:ia v situace,
s kdy se hrac ke kamaréd{m pnpisz;l zezadu areor-
5 gamzoval thD batoh radéji pomoci dovednr_ast:
' kradem nez pres sloZity konverzaéni interface.

sueta a Jen b:.r ZdE}St komumte us:kc}dli Pnkud vsak"-.

~ Prvni dil byl co do velikosti jen preclkrmem
pred pnchmdem pakracc}vam. Dvanact lokaci

_ovsem i tak vydrzelo na desitky hodin zabav*s;, ato

~ sedo h1r3.r fada piénﬁvanych napadu ani nedostala.

~ Podrobné navrzena byla napfiklad osada Burrows,
_ _stylnve podobna ruralnim vesnickam z fantasy her.
;Centrem byl obmvsk}f strom,. ullcem| prochaze~- e
~ la zmutovana stvoreni pfipominajici. zkiizené lidi =~ o
_ schlupatymi myvaly apod. Jellkoz vsak navrhar S
l';:f_Burrows opusttl tvuru tym Jeste pred dokoncenlm S
. hry, lokace byla vyrarzena Pisek a spalena kiize k B

ghuiu zapada do svéta Fallout mnohem lépe I'\Ezg. -
PFEFDSﬂE strﬂm},r a hunatl mazilcc: s

e _‘v?'-

sevgm?:épade 'i{ahfﬁ‘rme V_odieh _ i
yzelenych radmak’twntch kai‘uzith skuteéné

> 'Zd}é.zprete j_':'h.adrz-e- :

T‘fuka}.z'n: zmcnt zakladrﬁﬁ l%udéé am

z'{k_\":‘

yﬁﬁr%rm patche 500 dnl respek;f&e 4ﬂp__pﬁkud

e |
| ne;hrmadg su permutan{cﬂq a srovné ;elh_',_:r _
Qbiavenau imadlahuu Pfa;ch benemie"ﬁﬁ )

te;s;m uykéze :
~ nystim, Ze je
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P dy? dopadne atomovka, déninaberena lik novych modell, zménény barvy
obratkach. V tomto ohledu pracovali ¢éleno- a0 pisen z intra se nyni stara chraplavy
B Né tvlirtiho tymu Black Isle jako malé suba- ghdlovsky hlas Louise Armstronga a jeho
 tomdrni &stice a po Uspéchu prvniho dilu se zacali A Kiss to Build a Dream On. Kdyz autofi
~ hybat jest& rychleji. Fallout 2 byl dokon¢en vrekord- = o
~ ni dobé deviti mésict, coZ je paradoxem s pfihléd-
“nutim k jeho' mohutnému zabéru. Samotna hra byla
plogné asi dvakrat rozsahlejsi, oviem to je faktor,
~ ktery v prvnich recenzich mnoho kritiki nedokazalo
‘ocenit — zkratka hru nedohrali (pfi jeji délce se nel-
“ze divit) a s konstatovanim ,Je to t';i' sameé, co minu-
le’; pasovali titul na pouhou dojnou kravu a pokus
__ opiiziveni se na popularité prvniho dilu. “

- 3 1 e i

_NOVY MOTORPODKAPOTOU
 Fallout 2 skute¢né vypada nachlup stejné jako
° jeho pfedchtidce. Bylo vytvofeno jen néko- e
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~ Ziskdnim zafizeni GEC
B - uje

~ zat sv(j statut vyvoleného, a tak zatimco pivodni

" hra zacinala v pretechnizovaném Vaultu, nynf hrac
~ uchopil ostép a ponofil se do kamenného chra-

_ mu plného prerostlych krys. Pravé uvod mél Sanci
_ odradit netrpélivce - souboje nablizko predsta-

i | d e B . vovaly tvrdy ofiSek, pticemZ probit se k relikviim
rezignovali na technologicky pokrok, ziskali neu- ukrytym na konci chramu (modry oblek se tfinact- -
v&fitelny prostor k vybudovéni nového piibéhové-  kou na zadech a PIPBoy 2000) zabralo néjaky cas
ho zazemi, které se jen tu a tam dotykalo prvniho  a pevnou vdli. L

dilu a prohloubilo historii svéta jako diamantova : L

vrtna souprava. PfestoZe vtipky zlistaly, zhotk- ~ SPOJUJICI NITKY ;
ly a pokracovani jiz neni tou veselou exkurzido Za zdhonem inteligentnich kytek
zpustogené Ameriky, kde se lidé v troskdch hos- . a stanem zkoufeného stafesiny Arro-
- pod vsazi, kdo v noci svétélkuje vic. Fallout 2 je ©  ya se rozprostira pustina severni Kali- |
vaznéjdi, temnéjsi, z hlediska vypravy vice hutny - fornie. Fallout 2 s_ei takika definitivné

. a predevsim obtiznéj3i — herni dospélak v plné sile.  oprostil od hlavnich udalosti z prv-
~ Kdyby mél nékdo po nuklearni vélce chut vést ~ niho dilu a stvoril si vlastni dgjiste
i z&znamy, zapsal by si do deniku rok 2241. Dé; o S -
~ se posouva o 80 let kupredu a plynule navazuje
" na zakonéeni minulého dilu, kdy byl hlavni hrdi-
na vykézan zVaultu 13 a daleko na severu zalozil
na vlastni pést vesnici Arroyo. Novy hlavni hrdi-
na zjistuje; Ze je pfimym potomkem zakladate-
le osady a stava se Viyvolenym, jenz je predur-
- &en k zachrané vesnice pred suchem, Tentokrat
. se oviem nehledd vodni ¢ip, ale je nutné vydat
_se patrat po legendarnim kuftiku zvaném GECK
~ (Garden of Eden Creation Kit), s jehoZ pomocije
tidajné mozné vybudovat na spaleném povrchu
prosperujici oazu zivota. Hra¢ musel nejprve doka-

12 Doupé Special " .
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. iz sdva-ci*tkqulv'elkfch i mensich lokaci. Dik}r’ tomu
. hrac na jednu stranu nemusel znat prvni dil,

~ cioosmdesét let zpatky. Vedle modré kombiné-

- reklamy na extra drahou kosmetiku, a ktera je
- nyni starou, vrascitou prezidentkou Nové kaliforn-
ské republiky. Vraci se i stary znamy ghul Harold,

evergreen. - Bt i
- Ackoliv se hratelnost prilis nezménila a hrac
se svétem protloukal kombinaci boji a rozhovo-

 historii. Pfi hledani kyZeného rajského kufiku hraé

narazil na rozlehlé Vault City, které samo o sobé

~ vzniklo na zékladé aplikace GECK. Pouze dostat
~se za délovymi vézemi obehnané oploceni

” mésta bylo otézkou fady davtipnych uko-

«ohms I Jedtd vetsi stylizaci si pripravilo mésto

@i New Reno. Stalo se novodobym cent-
3 ‘fh{? ~rem nefesti, sidlem gangti a promi-
Ao »f& nentnim 'prnduce'ntem latky Jet,
' +. =  drogy, jez oviadla ty, ktefi nepod-

L
o
i)
=

zacali pouzivat jména redlnych

_ rezimem a navstivit bylo
mozné i zlomek znice-

\ sjednim obrovskym
~ ' tankerem zaparkova-
~ nym na pobfez.

zaroven se ale pripravil o drobné nitky ukazuji- = _ :

| ' Méné patrnou novinkou je ukolové provazani pii-

 zy Ize jmenovat napfiklad postavu Tandi, jiz kdysi ~ tom
hra¢ zachranil coby divku s pleti pfeduréenou pro

.~ jenzbarvou kiize koneéné napliiuje vyznam slova’

| i jako minule, jednotlivé lokace vyspély; ziskaly

lehli radia_ci.’_AumFi,vﬁBe_c'poprve’ ;
~ mist. Nova kalifornska republika

% se ponofila do vojenského diktatu;
' inspirovaného komunistickym ¢

- ného San Francisca

ZAVSECHNOMUZEVLADA
‘Scénaristé z Black Isle Studios tvoii pibéhy

B podobné dobrsim hollywoodskym ﬁlmﬁlm,;Zi'ské-:

‘nim zafizeni GECK d&j nekondi, ale graduje k impo-

zantnimu finale, které poskytne odpovédi nafadu
otazek. Nejprve viak Vyvoleny nachdzi svou vesni-
~ ci v troskach. Patrani po vinicich ukazuje na zahad-

nou Enklavu, jejfZ vliv v pusting kaZdym dnem sili-
zejmeéna diky Spickove technologii, k niz organi-
zace prisla kdovi kde. Nastésti se podati aktivovat

“autopilotni program sanfranciského tankeru, jenZ
~ hrace dopravi na tajnou ropnou plosinu, kde sidli
’hlavni $tab Enklavy. Jak prozradi zdej3i prezident :_
.| Richardson, jest& nez hra¢ snizi jeho volebni prefe-

rence rozporcovanim, cilem organizace je vypus-

_ tit do zmrzaceného svéta modifikovany virus FEV,
- jenZ znici v&tSinu prezivsi zmutované civilizace
- aumozni radiaci nepostiZzenym ¢lentm Enklavy

znovu uchopit Ameriku do nekontaminovanych

- spar(. Richardson je pro pomstychtivé zuby hrd-
. ¢e pouhym gumovym medvidkem. Pravou vyzvu .
~ predstavuje agent tajné sluzby Frank Horrigan,

* 0 némz prozradi vice infoblok.

- Chybovost prvni verze hry pretrvala z minula,
pii¢emZ proklinany se stal zejména prvni patch

nekompatibilni s dfive uloZzenymi pozicemi. Byly
_ to ale drobné Upravy, které posunuly druhy dil -
v evoluénim stupni o pficku vys. K systému kar-

my, jez byla spole¢na pro cely svét, pfibyla lokalni

- reputace ve méstech. Hra¢ si mohl budovat rozdil-
‘nou povést v kterékoliv metropoli, a to je zaroven
prvek, ktery aktualni tfeti dil v ramci zjednoduse- =;
ni vypustil. Podstatné se rozsiil zbranovy arzenal,
atak si byla kazda bojova specializace skuteéné
‘rovna — iv kategorii boje beze zbrané se dalo vybi-
ratz Fady'boxerfl, elektrickych rukavic apod. S

S RADIOAKTIVNIM VETREM VE VLASECH

tomnych mést. Diive bylo kazdé z nich osamoce-

~ Nou vyspou Zivota v Siré pusting, nyni mezi lokace-

mi probiha komunikace i obchod. Hrd¢ tak musel. |
&asto cestovat, aby si odskrtl dal$i misi v deniku,
. Autofi proto dali hraci mninoét__ziskat stary kus
‘Zeleza svyrazenou jmenovkou na rezavéjici karo-
serii Chrysalis Motors Highwayman. Auto jezdi-

ci na klasické nuklearni ¢lanky do energetickych
zbrani bylo navrzeno podle Chevroletu z roku -

- 1957 a skutecného konceptu atomovou energii

- pohanéného vozidla Ford Nucleon z padesatych:
let. Nehledé k tomu, jak byl Highwayman sexy,
. vyrazné zkracoval _pFés_uhy mezi lokacemi a ome-

zil ndhodné prepady béhem dIoUhj?ch'céstcwéni;

A Ze bylo najetych kilometr( pozehnané!

s
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Fallout 3 byl o¢ekavan jiz od vydéani druhého dilu. Kdyz mél byt konecné poprvé predstaven
vefejnosti a zbaven kédového jména, pfisla boure

pélivy ¢lovek stavi desitky minut vysoky diim

z karet, kdyz v tom se pfed polozenim nej-

svrchnéjiiho patra zvedne vitr, proleti kolem
UFO nebo zem roztiese stado kolemjdoucich slo-
nG a veskera prace se hrouti k zemi. Studiu Black
Isle spadl jejich diim z karet 8. prosince 2003. Van
Buren pfedstavuje kryci nazev pro oficialni pokra-
&ovani RPG fady Fallout a byl vyvijen jesté dlouho
pfred tim, nez vznikly plany na tfeti dil v podobé,
jaka vysla az letos. Na hfe spolupracovali pavodni
autofi fenoménu pod vedenim hlavniho navrhare
J. E. Sawyera (Icewind Dale 2), pficemz hra se blizila
svym predchidctm nejen déjidtém, které bylo
posunuto pouhych deset let za Fallout 2, ale rovnéz
izometrickou grafikou, vylepsenym systémem vyvo-
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je postavy a hutnou zapletkou, mnohem hlub3i nez
v pfipadé aktuélniho dilu z produkce spole¢nosti
Bethesda. Existencni problémy vydavatele Interplay
viak vedly k odstaveni autorského tymu a s nim

i véech jeho projektl — Van Buren nebyl i pres
pokrocilé stadium vyvoje oZiven ani pfejmenovan
na Fallout 3, jak bylo planovano.

ODHALENA IDENTITA

Obsese fanouikd fenoménem Falloutu vedla

k odhaleni celého baliku navrhaiskych podkladd,
coz dospélo az k tniku funkéniho technologického
dema v poloviné minulého roku. V kontextu s fakty
je zrugenf projektu o to bolestnéjsi: Kancem roku
2003 bylo dokonéeno 95 % herniho enginu, kte-

F

ry nyni zobrazoval svét plné ve 3D a mél byt poz-
dé&ji pouzit i pro rovnéz nikdy nevydanou fantasy
Baldur's Gate 3. Jak prozrazuje demo, Jefferson
engine jiz dovoloval pohyb po prostiedi, interak-
ci s postavami, rozhovory, pouzivani specialnich
dovednosti i souboje. Papirové zbyvalo popsat

a detailné navrhnout pouze jednu lokaci, vSechny
ostatni byly hotové, pficemz podrobné mapy exis-
tovaly minimalné pro polovinu z nich. Scénariste
sepsali 75 % dialogt a 3D modelafi dokondili pra-
ce na vétiiné hernich objekt(, postav i potvor. Van
Buren byl koncepéné hotov, zbyvalo jen nékolik
mésict mechanické prace a finalni vydani.




Pfibéh se opét opira o minulé dily pouze
zasazenim, jinak nabizi zbrusu novou porci boje
o preziti. Hrac se mél vzit do role vézné a jiz zde
se nabizel prostor pro jeho volby. Kromé klasicke
tvorby postavy systemem S.PE.C.LA.L. bylo moz-
né si zvolit, zda je uvéznén nepravem nebo je
rozenym kriminalnikem, coz mélo vliv na néekolik
zvlastnich dovednosti navic. Jednoho dne se vsak
hlavni postava probira v neznamé cele s jednim
specifikem - ve zdi zeje prorazena dira. Nezname
vézeni podléha Gtoku, a tak nezbyva nez vzit nohy
na ramena, pokusit se utéct robotickym strazim,
pfijit na kloub své minulosti a zachranit budouc-
nost.

[ F
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ZVEZENI NA ORBITU

Déjisté Van Buren bylo situovano jihovychodné
v porovnani s minulymi dily. Nejzapadnéjsi hra-
nici mapy méla tvofit Nova kalifornska republika,
jez nabrala na sile a zacala souperit s Bratrstvem
oceli o mocensky vliv. V roli hlavniho padoucha
se vsak objevil sileny vedec Victor Presper. Zne-
chucen ztroskotanym svétem chtel rozpoutat
dalsi nuklearni valku, kterad by nadobro sprovodi-
la ze svéta vSechny kromé skupiny jim vybranych
elitnich obyvatel, jez méli zalozit novou pozem-
skou spolecnost. Na pomoc si pritahl orbitalni
silo s atomovymi hlavicemi B.O.M.B.-001 (Ballistic
Orbital Military Base 001), jenZe ouha. To kontro-
loval nesmlouvavy bezpecnostni systém ULYSSES
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a jedina moznost byla presveédcit jej, ze Zemi hrozi
katastroficka virova epidemie a je nutné v ram-

ci prevence a karantény odpalit rakety a smazat

z povrchu planety epicentra nakazy. Presper tak
sel po stopach substance FEV, pficemz nalezl jes-
té smrtelnégjsi latku Limit 115, se kterou mél FEV
puvodné bojovat.

Byl hrac predurcen zabranit Presperovym pla-
nam, nebo se ocitl jen v nespravnou chvili na
nespravném misté? Odpovéd zustane bohuzel
nevyréena. Jako podklad pro putovani tvlr-
ci zpracovali jesté vice skutecnych lokaci nez ve
Falloutu 2. Na horizontu se mely rysovat siluety
zpustosenych denverskych mrakodrapt, detailné
byl zpracovan planek Hooverovy ptehrady, na jeji-
mz dné zily zmutovane vodni obludy, a hra¢ mél
napfiklad navstivit rovnez bunkr Rogera Maxsona,
zakladatele Bratrstva oceli. Zajimavé znéla i loka-
ce Boulder Dome, védecka stanice navrzena aby
odolala nuklearnimu dtoku. Diky kontaminaci
celé oblasti radioaktivitou zde vsak zbyvalo pou-
ze nékolik zoufalych védcq, ktefi se snazili pFezit
v nerovném boji proti umeélé inteligenci ZAX, jez
se snazila celou instalaci ovladnout kvli zachrané
technického vybaveni. Mimochodem ZAX vladla
i opusténé podzemni instalaci Glow v prvnim dilu.

O CO JSME PRISLI?

Tvarci bojovali proti vydavateli jesté pfed zruse-
nim. Na jeho natlak musel byt soubojovy systém
zpracovan nejen v tahovem, ale i real-time rezimu,
nicmeéneé J. E. Sawyer se pozdgji pfiznal, ze délal
vse proto, aby se bojovalo vyhradné na tahy.
Rovnéz musel byt diky nastolenym novodobym
trendim zahrnut kooperativni multiplayer. Zme-
ny pfitékaly i z fad autorl. Kromé novych zbrani,
perku a traitl prosel vyvojem i strom zakladnich
dovednosti, kdy se napfiklad fe¢nictvi (Speech)
rozdeélilo na uméni presvedcovat a lhat. Bohuzel
Black Isle své tazeni nedovedIi do vitézného kon-
ce. Nyni je Van Buren pouze nenarozenym dité-
tem naloZzenym v laku, nicméné diky zvefejné-
nym materialim z tvorby skvéle ilustruje, jak mélo
vypadat totalni pokracovani legendy.
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Jak dopadia exg panze svéta Fall m“ﬁ‘ ﬁéé m le strat @{’:@ﬁ%

sechny tfi dfly RPG fady Fallout pFed'stavu--"' i méd {Squad Turn-Based - STB} zapstl aby vzdy jejich-&pn_kalyptického vesmiru rusivymi elementy,

ji vysoce komplexni hry, jejichz jednotli- = odehral nejprve hracs celym svym tymem a az. jakymi jsou zbran z druhé svétové valky, jez nemély
vé slozky jsou propracovany do tctyhod- ~ pak se ke slovu dostal po¢itac. Kone¢né kontinu- - 3anci prezit pies dvé sté let ve funkénim stavu, nebo
‘nych detaild. Prostfednictvim Fallout Tactics chtéla  alni rezim (Continuous Turn- Based CTB) pfed- vzducholodé, ktere pouziva Bratrstvo oceli k dopra-
.wdavatelska spole¢nost Interplay dokézat, zelze stavuje | klasickou hru v redlném ¢ase, pouzeje V& .Sam Taylor ma vydavateh Interplay za zlé, Ze cely
z pavodnich her vyextrahovat vyhradné samotné akce ovlivnéna statlstlkaml hrding. Chris Taylor ~ vyvoj nesmyslne uspéchal.,,Prvni hratelna betaverze
souboje a postavit na nich samostatny titul. Vyvoj v rozhovoru pfipustil pavodni antipatie k tomuto  dorazila od tvaircti v sobotu. Nasledujici stiedu jiz
byl svéfen australskym vyvojaitim Micro Forté pod '_--__rezrlmu, nebot hru piili$ zjednodusoval, nicméné  hra udchazela do lisovny s minimalnim testovanim,
 patronaci autora prvnich dili Chrise Taylora, ktery  ve vysledku pfedstavuje benevolentni kombinace  které se mélo pohybovat v fadu mésicd,’ vzpomina
se snazil, aby i pres &isté bojovou slozku zistalo co vdech tii modi funkéni zpasob, jak hru kdykoliv.  Chris. Fallout Tactics mohla byt lepsi hrou, presto se
' ne;wce_z redlii postnuklearmhq svéta. S 1 zrychht nebo zapauzwat do tahcvehu rezimu pfi v8ak fadi k vysokému nadpriiméru, ktery by si milov-
| | - tusich prestrelkach - - _ ~ nici série nemé&li nechat ujit. :
DOPLK MUNICIAI:IC' - k o ' . v i -
Tactics predstavuje lasickou ta tickou Arace s &ll ut]- CtL edst m b
‘staranim se o tyn'{ elitnich zabuaku Snimse . O a CSQL ayujl . mm_.mm,

~ hrac¢ vydava na ruzn_nrude mise na strednzépa_- ; mQZth '
dé Ameriky, aby se po spinéni tkolu vzdy vratil LA A=

do jednoho z domovskych bunkr Bratrstva oceli, lLbe 1 t
kde se piibéh posouva dale, do zbrani laduji cer- Q nﬁpl:eplﬂﬂ A
stvé zasobniky a rekrutuji novi tlenové hracova |
komanda. Ackoliv nebyla hra v dobé vyddani pros- DALSi RADKY DO KROMIKY ZNI&ENE AMERIK"{

ta fady chyb, a diky nékolika rusivym prvkim tak  Fallout Tactics nema co do piibéhového zasazeni
‘docela nezapadla do svéta Falloutu, taktické boje  velkou navaznost na ptvodni dily. Pfibéh sledu-

muemozae Svpribéhuakce

A T AR

mély své kouzlo, a tak se kritika snesla zejmeé--  je osud novacka v Bratrstvu oceli a mapuje boje
na z fad ortodoxnich fannusku pnstnuklearnihn ~ oddilu chrabrych bu;mrmku napfi¢ americkou
fenoménu. - . ~divodinou. Na pocatku jde o rutinni vyhnéni ban-
Po vybaveni &lend tymu se na plose precizné dit okupuijicich trosky Chicaga, ovsem pozdéji se
provedenych 2D pozadi rozehraji boje s ndjezd-  do déje pripléta horda supermutantt vitézici nad
niky, mutanty i roboty. Fallout Tactics pfedstavu-  Bratrstvem zejména v poctu. Sérii zajimavych misi
ji tFi mody hry, mezi kteryml je moZné v pribéhu  se hra¢ sice zaslouzi o prevahu lidi, oviem ze zépa-
akce libovolné piepinat a pfizpisobovat dynami-  du dolehne jesté nebezpecnéjsi hrozba v podo-
ku mise vlastnim potiebam. Varianta individu-  be mtellgentnich robott, jimz se podafilo spojit
alnich tahd (Individual Turn-Based - [TB) si beze ‘technologii s organickou hmotou lidského mozku.
zmeén odskocila od RPG kolegl ~ kazda postava Navic maji dle zkazek ptvod ve Vaultu 0, kde se
ma pevny pocet pohybovych bodl, jez utraci za ukryvaji odpovédi na fadu otazek ohledné minu-
chtizi, stielbu apod. Poradi, v jakém budou her- losti a kde Ize nalézt poziistatky $pickového vyba-
ni postavy spotiebovavat své body, je zavislé na  veni, jeZ vdechlo robottim Zivot a touhu po krvi.
rychlosti dané statistikami, a tak se muze stat, ze | ptes odligny Zanr zlistava hra vérna vypravnosti
chvili hraje hrac s jednim vojakem svého tymu  svych piedchtidct véetné nékolika rozdilnych kon-

a pak se akce chopi rychle1§| protivnik. Skupmow c(l. Fandové spilaji autortim zejména pro nabourdni :
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Jednod uééi"p
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rvni navitéva Fenomenu na konzollch se
distancovala od ptivodni deﬁmce ostatnich
Sher s radj.r Fallout, tj. nesvazanych svetl bez
hranic, kterymi je mozné volné putovat a délat pii
tom taktka cokoliv. Brotherhood of Steel je typic-

_kou hack & slash akcf s prvky RPG, jez protina rninw' '

& dliy pouze v o;edmelych bmdech Je zde hlavni
‘postava, zasvecenec Bratrstva oceli, ktery patra po
zmizelych pafadlnech svého radu, nékolik ghala
ajen z povrchu sloupnuty skrafoup hermho pmstre-
dl odkazme na predchudce

; mmmmwm Eﬁjﬁﬂﬁiﬁﬁ : :

- Hrac je nucen prostrllet se ilnearmm pnbehem Nd
konec dvou kapitol, pricemZ neexistuje moznost
navstivit jiz. prekonané lokace ani odbocit z kori-

: dc:-ru vykohkﬂvaneho navrhan Mimo mzhndﬂva—

nl zda padne driv: prﬂtwmk na levé, nebo pravé

strané obrazovky, je prostor hracovym volbam dan

prvotnim vybérem hlavni postavy. Ghul Cain je

- zbéhly v pouzivani tézkych zbrani a zvldda strelbu

- obourug, nicméné co do c}bratnosti si muze podat
hnijici ruku se skladaclm vésakem na pradir::u Sval-

-~ naty Cyrus si zase pc:-hrava s tézkym arzena$em _'
a dokaze pti tom zavodit se zmutovanymi anti-
lopami, zatimco k pfednostem divky Nadii patfi

schopnost béhat se zbrani v kazdé ruce. =~

Celkem Ize ve hie najit nebo koupit 51 zbrani
rozdélenych na energetické, seéné, ruéni apod., jez
doplnuje brnéni na riiznych ¢astech téla. Vécnou
akci mél ozivit vyvoj postavy ve ctyrech kategori-
ich. Vedle tradi¢nich bonust jako +5 % na zranéni

palnymi zbranémi uvedii autofi i nékolik neotte-

lych napadii. Napiiklad Nadia dostane po utraceni

dostatecného poctu bod psiho spolecnika, zatim- :
co Cain "se ze sve ghulovské podstaty stane imunni
vUci radiaci. Ba co vic, tato jej pozdegji zacne lécit.

 KRATKOMETRAZNI ZACHRANA SVETA
_ V pripade Bmtherhond of Steel je patrne, jak vyda-
vatel ve snaze ziskat ze 5Eavneha jména za mzkych

nakladd co nejvyssi zisk rezignoval na tctu k hrac-

ske komunité sdruzené kolem jména Fallout. Vedle

linearity novi tviirci nerespektovali zakonitosti her-

niho svéta, coz dt}kumentwe jiz postava Caina -
Sl Bratrstvo oceli ma averzi k cemukoliv neiidskemu

natoz ab}r do sv}rch uzawenych rad vzaio ghula

- Rovnéez pouhych pet Ickam nedaio produktu dh:}u~

hou Zivotnost. i - -
Prestane 1i hrac titul pwazavat za soucast 5erie'
Fallout dostane lehce nadpréimérnou, sviznou

akci, ktera jej bez zaskobrtnuti p_mtahne_ jednodu-
~ chym pribéhem. Hledani vojakl Bratrstva oce-
li zacina ve mesté Carbon, kde hrac nejprve .éb .

www.doupe.cz
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- vydCisti zdem skiadlste Dd radmaktwnlch Stiry, ab}r
se nasledné dozveédél, ze starosta mésta metropoli
zaprodal najezdnikGm. Jakmile vyfidi i ije a osvo-

bodi obyvatele Carbonu, souhra nahod jej spoji

s hlavni postavou Falloutu 1. S jeji pomoci a za pfi-
‘spéni paladina Rhombuse se dostane pres meéstec-
ko Los a chrdm nabozenské sekty az do skrytého
‘podzemniho Vaulty, kde narazi na osadku super-

mutantu. Finale se nese v rezii boje s jejich vid-
cem a zbésilym Uprkem k evakuaéni jednokolejce
po aktivovani autodestrukce Vaultu,
Brotherhood of Steel j je fadovym prcduktem
Jenz dnes nelze doporucnt na. rozdii od Fallout Tac-

' ftscs jez se rcvnez
vymyka RPG pra-
- vidlam puvodnl série,

ale presto nabfzi kvalitni

zdbavu. Snad jen fandtm

_kapei Slipknot, Kiilsw:tch
Engage nebo Cell-

dweller, kteqfe hte

propujcily sou-
ndtrack. |




Fallout je erbovnim symbolem
postapokalyptickych her.
Pribéhy z dezolatni pustiny

tu vSak byly i pfed nim

a pfichdazeji stale. Ktere jsou
nejatraktivnéjsi?

f_mmsﬁm ﬁ%ﬁﬁﬂiéﬁw m‘:
- CHERNOBYL & CLEAR ﬁw

_ Nuklearm apﬂkaiypsa se nemus { zrodit pouze v hlavach
spisovatelti sci-fi. MiiZe ji vyvolat i drobna chyba lidského
 faktoru, jak se stalo pfi havarii cemubylske jaderné
~ elektrarmy roku 1986, Ukrajinsti vyvojaii z tymu GSC
~ Gameworld se na katastrofu rozhodli nasadit m}'StickE
 redliez pnwctky brat#i Strugackych Piknik u cesty, a tak
~ sehracvydava do od okolniho svéta ;zaiuvane,, o
 radioaktivni Zony, jez si co do puhﬁst:nnnst; Y nicem
1 nezada s pustinou v RPG Fallout. Navzdory | hromadé chyh
v prugramu a dtnuhym Sesti Ietum vyvoje titul zaujal
~ volnosti pohybu, kvalitnimi uprawtelnym: zbranémi,
__ zvlastne ponurou atmﬂsfemu a mohutnou architektumu
' mdustnalnfch trosek. i
' Prequel Clear Sky pnnesi novy pn’beh jenz dup]m!
~ nejasné piivodni vypravéni o zahadném artefaktu uumtr
. betonovych zdi Cernobylu a predevsim odladil samotny
program. Uméld inteligence jiz dosahla takového
evoluéniho stupné, Ze mezi se hou jedn utlwe gangy
- vZ6né konecné vedly rozumné rozbroje, a posilila se 'f :
- fOVnez graﬁka uctwajicr pmrnka jménem DirectX 10.
Stalker neni pro kazdého. Prostredi je depresivnia hra
- postrada hﬂllywandsky,,WGw*”faktur nicmena pﬂZI‘IW{I
poctivych hernich me.-{hamsmu a zkazy zde na!eznﬂu
1_wmdm : - :
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PI’t]dE vam zviastm, 7e do sebe kultunste faduj ji izdravi
 Skodliva anabnhka, cvidi desatky hodin tydne ameénise
v monstra o tvaru automatu na Colu? Vsichni se totiz
 pripravujina utukzakernych Locustii! Pravé proti nim se e
- vydava banda vojakil s anahnli{kymi postavami v cele -
s Marcusem Fenixem, aby ukazali, jak vypada pﬂf'adna akce
na novyich konzolich. Z prvniho dilu se stal hit diky skvélé
graﬁte a kvalitni mechanice boje s vyl:mrnnu mysien Imu
 krytiseza prekazkami. Pokracovani chvalyhﬂdne pouze
nepnhriva polévkuz Incustnvskych vnitfnosti. Pfinasi
o chlup vétsi rovné s diirazem na monumentalni. e
 exteriérové sceny v divodiné panenske I{rajmy, nové
nepratele aznovu skvélou adrenalinovou atmosféry
prosaklou potem stnpadesattkltwych chiapﬁ 5 pud“]em
te[esnehu tuku pﬂd 10 %. Apnkaiypsa pmsta neni muc sexy
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Ptutﬁ:s*‘ma Hhm{ 3% PEZ Epm&e ’E iﬁ} -

i
-'|'-.!|'I

W’%’E“ %H @m _

 Zaviit hrace v hermencky uzavieném kumplexu puslat na

ngj stwky monster a nedat prostor jediné spiznéné dusi,

0 niz by se hracova nahlodana psychika mohla opfit. Tn

 jsou premisy her jaku Dead Space, Bioshock ajejich

zanrového mspiratnra Systern Shock. Legenda Si dnes

~ zvucnym jménem viak neni pauze o strilenia mla:eni

 znetvorenych lidi francouzakem po hlavé. Vjzvajeve

_ vyvoji postavy, zda se hra¢ stane drsnym vojakem

s ukazkové w!estenymt zhranémi nebo treba mnmym, -

 bytustrasenym hackerem. Prvni dilizoloval hracena |

- vesmirné stanici Citadela, druh)f ha paiuhe mﬁhutnych i

im rabii UNN Von Braun a Rickenbacker, pfi¢em viechny
%

i 3 i o
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 lokace obyvala nezapnmenute[na entita. Shodan, uméld |
j inteligence, jejiz plakatsi od té deby lepi nad postel kaidy 'j

hefemsexua!m program ¢ od viri po dochazkové systemy

 Préva na znacku nyni drzf Electronic Arts a diky tnmu, ie jE |

~ firma nyni ( schopna vyvinout ungmalm horor typu ;
3 zmmenehu Dead Space tn neni vubec $patna muznnst

. Platforma; PE, Mac Genldl)
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 Pokud je libo silné pnbehnvuu hrus morem na mluuen',u:h
- monologii v pndube hlasovych zaznami mrtvych,
s:lenych védcii a mech individui, je Bioshock tou
. spravnou latkou, kterou si pichnout do hracskych zil.
_ Duchovni pnkramvatel hororové perly System Shock stavi
beze zbytku na stylwust: Hrat se potapi stovky metrd
 pod hladinu mofe, kde se rozpadd pivodné utopické
- mésto Rapture se swml mohutnymi podvodnimi _
‘mrakodrapy, jez jsou do morku betonu prodchnuty
 stylemart deco. Bioshock j je predstavenim zkazy, kterase
 odehréavé pod sklenénymi knpulew Rapture. Bioshock si
ziskal pozornost st!hu ijici vypravou po boku intenzivnich
 soubojtl, pfi nichz se nevyuziji jen zbrang, ale rovnéz
specialni schﬂpnnstl jako metani piamenﬁ nebo
 mrazivych rampouchii z ruky. |

. Rokvydén( 2007, 2008 (PS3 verze)
'__'Ptai‘orrra PE‘.:, ?53 }ﬁmam 3%@
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 Scénare o nukledrni vdlce ne;sau v}.rsaduu PC, zaﬂmave |
~ piibéhy se rodi v mensi mife i na konzolich. Klasikou se
: statu zEJmena vypravne RPG Crystalis koncepéné
~ navazujici na znamejsi i tituly typu The Legend of Zelda.
 Hrédése prnh-:ruzi po stoletém i:ryragenmm spanku, ahy
* nalezl svét zniceny nuklearni valkou. Prvni zmutované
- prise ery dnprmrazl zjisténi, ze techniku vytlacila magie,
pricemi pusied ni zbytky védy si pro sebe uzurpoval cisaf
Draygun S jeji pomaoci se opevnil v étajici vézi, odkud se
~snazi o podrobeni hrstky prezwsu:h obyvatel. Crystalis
klade diraz na akc, méné pak na feseni Iﬂgickych
| prﬂhlemu Stylem je kiasmkym japnnskym RPG, jei Zene
hrace za ziskanim ultimatniho mece Crystalis, s nimz
 jedinym lze lmperétnra porazit. Zajimavou exkurzi do
o nuklearmha svéta dalného vychodu pnskytne predevs:m
| muvmrana verze na Game Boy Color.
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 Produkt némeckého studia SilverStyle byval oznacovdn
za Fallout v modernim 3D enginu. Némecké hry viak
maj tu nevyhodu, Ze pokud nejde o vyloZeny trhak,
vydavatelé se nezenou do jejich lokalizaci. The Fall se
k nam tak dustal aZ dvaroky po vydani v Némecku, coz
' bylo najednu stranu picinou vychytani fady chyb
gi} ~ brutalné zabugované plvodni verze, ale zaroveri
. mezitim hra zastarala a doutnak jeji popularity uhasl.
. Pritom se zdaieka nehraje spatné. Herni systém ma
~ hloubku, dovoluje hraci prezit v pusté divociné desitkami
 zpiisobi a napiiklad koly jsou promysiené spjaty
~ s hernimi situacemi a okolnim prostredim. Jen Skoda
 tupéjsich souboji, jeZ sice nabizeji strategickou pauzu,
~ ale trpi neinteligentnimi nepfateli s pudem jatecnich
~ do b},*tcat Jeden z lepsmh kousku ve zlevn Enyth edicich.

gV dﬂh&, kdysev akfmch adventurach jEStE de[il).r suuhme :
A seshitdnim predmétii a dialogy o prostor rovnym dilem,

- vzniklo francouzské mistrovské dilo, jez nechalo naZemi
dopadnout fﬁefeurit K’ataktyzma vzhiklé za'ﬂinéﬁim_ '

-----

u dmusaurff k zanlku Eldstua. Ewﬂlzace se ﬂpevmia

v nekuhka osadach, v mistech kudy ha povrch pmswta[n
~ svétlo, zacalo vzyua’r Stunce jako bohaa pustupem staleti
_ bnjmrat proti priSerdm, jez i 2acaly vytahmrat své paraty

_ ztemnot. Hlavni hrdina Arkhan byl prave kousnut jednuu
il 2nich, a to se stalo jednim z nejzajimavejsich pwku hry

| Jakplynul cas, hrac se pnmalu meénil v monstrum, coz

8 méloviivna chovani viidi ostatnim postavam, reakce
& asam uzre;me bﬂj Graﬁka s predrenderovanymi pozadlmr'__'
~ a3D postavami dodnes o mnoho nezestarla, takze se Dark
: Earth na ruzdﬂ od jlﬂ‘,'{h ryze nﬂstatglckych titu!u hraje
 stale dubre '

e
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'ﬁckniw jE série. FaHﬂut pwazwana za t}ngmalm jE]t
spﬂ!uautar Brian Fargo pripousti, Ze se nechal :nsprmvat
svym diivéjsim dilem Wasteland. RPG zaloZenéna
pravidlech her Tunnels and Trolls nebo The Bard’s Tale ma
s legendou modernich pustapﬁkalyptitkych her mnﬂhﬂ
spolecného. V Ustredniroli se objevuje parta étyi
 ozbrojenci, ktefi se vydavaji do pouste vzniklé z kd}‘Sl :
prosperujicich Spn}eny:h sttt nuklearni valkou.
Postupem ¢asu bylo mozné nabrat az tii dal3i pnstavy
charakterizované statistikami jako sﬂa, vydri a Stésti, T;r
-mély stejné jako ve Falloutu vliv na feSeni fady hernich
situaci, Pozoruhodné je, Ze jako v jedne zméla hep
nedgélali hracovi svéFenci presné to, co jim prlkazal {]bcas
si ;ednﬂduse postavili hlavu, pokud byla 7adand akce
protijejich pr&svedcem Wasteland se dnes diky zastarale
 grafice a ovladani jiz pilis | hrat neda, nicméné Fargo

1 vioni naznadil, ze by chtél hru znovu oZivit. Jeho remake
| The Bard s Tale z roku 2004 ale Uspéch nezaznamenal,

a tak [ze jen drzet palce Brianave ‘.FlaIll a ndhudlam. G

"_Pﬂ kud b}f 5@ me!y vyjmennvat *tn ne jbhm pl}jm}f, ktere o
evokuje apokalypsa, velkou $anci na umisténi maji.
1 jaderna valka, Paroubek a zombie. Herné filmovd série
3';Resment Evil vyzdimala posledné | jmenovany vyrazazna.

- mokvajici dren ohryzaného mozku. Japonsti tufirci pnhs
 nehledi na dobové trendy a ziistavaji u klasického
konceptu ~ osamély hrdina spadne do wru, v thﬂZ centru

| pm!aihaj; podivné genetlcke nebo religiozni pokusy, tu
| atam narazi na spiatelenou pﬂstauu kterd se typicky pn

' japonsku za dalsimi dvefmi propadne do hlubin, a mezi
stéilenim hlav fesi, jak 5@ dustat blizk zachrane 0d
 cturtého dilu ovsem zacali autun inovovat. Mepratele se ]IZ
. neSouraji, jsou enormné ry(hh pfitemz pr:pravwan}f paty
dil hrace zavede prevazne do exterieru pud 5 paiu jlcim

| sluntem ﬁfriky

Hra ktera se chtela ]Jl'lmﬂ uut ﬂd wehﬂ vzoru FaEIﬁutu,

- alemisto chuzem na prednasky a poctivého studiajen |

. zkopirovala pebal skript. Navic na Skolni kopirce polité.

- kdvouadovyu kwych prustﬂf propasovanym pivem.
Metalheart E‘Jﬂkﬁje sviij vzor nejvice ze viech zde

_ uvedenych titult — izometricky 2D pohled, plnéni iikold

- NP, statistiky a tahové souboje. Pod poklickou jde ale

~ okuzoufani nudné RPG s nékolika zajimavymi napady
typu bmmecham{kych implantdtd. Vijvoj postavy

.~ bohuzel nefungoval tak precizné, jako ve Falloutu, tkoly
- vymachaly hrace v dehtu a nalepily na néj peii, aby mohl |
fungovat vyhradné jako postovni holub, a hiebikem do

_ rakve se stal hlemyzdi pohyb postav po obrazovce.

- Skoda, v dobé vyvoje hra slibovala zajimavé retro.
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Pdr tipu na postavu

Nabizime vam par tipQ, jak si vytvorit svoji
postavu. Oviem pochopitelné muzete zvolit svo-
ji vlastni variantu. Zalezi jen na vas.

SNIPER

Tichoslapek, ktery likviduje vsechny z bezpecné
vzdalenosti,

Vybrané skifly: Repair, Small guns, Sneak
SPECILAL:ST6,PE7,EN5 CH1,IN7, AG7, LK7
Vhodné perky: Gun Nut, Bloddy Mess, Comman-
do, Finesse '

RANAR

Drsny bijec, ktery vsazi na boj zblizka.

Viybrané skilly: Repair, Explosives, Melee Weapons
SPECIAL:ST7,PE7, EN7,CH3,IN6 AG5,LK5

Vhodné perky: Little Leaguer, Toughness, Strong
Back

BOXER
b : el { _ SRR & Zabijdk, ktery dokaze zlikvidovat kazdého holy-
£ ; ' o Vybrané skilly: Big Guns, Unarmed, Sneak
SPECILAL:ST7,PE4,EN7,CH3,IN/, AG5,LK7
Vhodneé perky: lron Fist, Toughness, Size Matters
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| kdyZ se to nezda, hned prvni rozhodnuti, na néz ve hie narazite, miize mit
slusny dopad na velkou éast jejiho pribéhu. V nékterych chvilich jen kosme-
tickou, kdyz vas pochopitelné budou oslovovat jinak jako dévie, nez jako
statného jinocha, jindy viak docela zasadni. Diky perkiim Lady killer a Black
widow se vam casto vyskythou nové moznosti pii rozhovorech, pomoci
nichz miizete zvolit Uplné jinou cestu.

Na druhou stranu vsak vybér jména a vzhledu v podstaté nic neovlivni.
V rdmci etnické rovnosti nezélezi na tom, Ze se vasemu bilému otci naro-
dil maly ¢ernousek, a pozdéji to taky nikdo nefesi. Ostatné, kdo by se staral
o barvu kiize, kdyz se kolem potuluji ghulové s padajicimi kusy masa. K dal-
$i klicové casti se dostanete za chvili, kdy se pfenesete v ¢ase a urcite atri-
buty vasi postavy. Vybér je na vas, jen si uvédomte, Ze klicové Eislo je sedm
a devét. Nedavejte si nic na desitku, nadavali byste si pfi nalezeni figurky
pro danou vlastnost. Sedmicka je zase hranici, kdy se vam oteviraji nové
volby v rozhovorech s danym atributem spojené.

TESTUJEME

Narozeninova party se ukaze jako docela bezvyznamna udalost, mizete

si vyzkouset pokecat, zjistit, jak lidé reaguji, ale to hlavni pfijde aZ s vasim
odchodem pro speciélni darek od tatky. Trénujte strelbu i pfes VLAT.S., bude

SR
AL o Y

o okoli se'm

se vam to ve hie hodit. O pér let pozd&ji se musite vydat na povinny test pra-

covniho zatazeni, ale nespéchejte. Na stole se povaluje figurka zvySujici vam
trvale dovednost |é¢eni, snazte se za kazdou cenu ziskat i ostatnich devate-
nact pro zbylé dovednosti a atributy.

Po cesté na test potkate staré znamé, zalezi jen na vas, jak s nimi nalozi-
te. Pokud jste bojovali s Butchem uz v détstvi, nemusite jej ani sloZité pfe-
mlouvat, jinak zkuste tuto dovednost, neho tfeba vldce party ignorujte
a promluvte si s Willym, ktery je vasim argumentlm pfistupnéjsi. Stejné tak
muzZete pouZit osvédcené pésti, kdy staci zmlatit Butche. A vzhiiru na test.
Pabavte se otazkami a pfilis nefeste odpovedi, stejne je budete moct zmé-
nit. Nebo pfemluvte ucitele, at vyplni test za vas. A vzhiru do vlastni hry.
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CHYTREJSI USTOUPI
Nadesel ¢as opustit bezpedi domova a vydat se pryc. Protoze cesta je sama
o sobé jednoducha, spis§ vam ukazu par moznosti, co se da udélat jinak.
Hned na za¢atku mizete odmitnout pistoli od Amaty, &imz ji pozdéji vyrazné
pomdzete, hlavné ale nezapomerite posbirat viechno okolo. Pokud nechéte
Svaby zabit Kendalla, mézete je jednoduse sejmout, a navic ziskate strazniko-
vy véci. O kousek dal narazite na Butche a naskytne se vam nékolik moznosti,
od vadi pomoci pres zapUjéeni zbrani az po jeho zabiti. Viyberte si dle libosti.
Po nékolika potyckach se dostanete az k Amaté, kterou drZi jeji vlastni
otec a jeden z jeho poskokid. Miizete je tieba i minout, pokud ma Amata
zbran, postara se o sebe. Piipadné vyfidte Macka a o spravce se postarejte
podle nalady. Hlavné pak nezapomente ze skfini vzit vybavu a dal zamati-
na $atniku vzit sponky do vlast, budou se vam hodit. Pak uz se jen naucte
pacit zamky a nabourdvat pocitace, cesta ven je volna. Pokud chcete jesté
néco zmeénit na vasi postaveé, mate posledni moznost.
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Jakmile vyjdete z Vaultu, mlzete jit prakticky kam chcete. Nic vam nebra-
nf vydat se klidné hledat zbytky civilizace nékde v pustinach, ale pokud se
chcete pohnout v pfibéhu dale, hodi se navstivit hned prvni mésto - Mega-
ton. Ostatné vas tam nepfimo odkazuje poznamka vaseho otce, vzhiru
tedy na jihovychod, do mésta postaveného kolem nevybuchlé bomby.

Je docela moznég, ze se Megaton stane aspon na néjakou dobu zakladnou
vsech vasich operaci, zkuste si tedy podrobné projit celé osidleni. Hned pfi
vstupu vas privita tamni Serif a starosta v jedné osobé, ktery vas odkaze dale
do mistni nalevny. Stejné tak ale od néj mlzete ziskat ukol na zneskodné-
ni bomby. Hodi se stavit se co mozna nejdfive v hokynarstvi U Krateru, kde
mUZete vyprazdnit své kapsy, nabrat nové zésoby a tfeba i za¢it plnit prvni
kapitolu pfirucky pro preziti. Stejné tak mizZete u cisticky najit jejiho oprava-
fe a splnit par drobnosti, které se vam ani jako Ukoly nezapfsi.

R

Nakonec viak zapadnete k Moriartymu a pokusite se z néj vytahnout
néjaké informace, co by vas posunuly dal. Mate v podstaté tfi moZnosti —
Ihat mu a pak uspét v testu Speech, ziskat informace z jeho potitace nebo
si informaci koupit. Pokud neméte penize, tim lépe, muzete udélat drob-

ghulové. Kdyz se otodite, uvidite za sebou dvefe pro udrzbu a malou mist-
nost, kterou dikladné prosmejdete.

Méli byste za odménu ziskat laserovou pistoli a v tamnim terminéiu

zavrit pfivod dalSiho plynu do tunell. S pistoli staci jediny vystfel smérem
za branu, nashromazdény plyn vybuchne a ghtlové se stanou minulosti.
Zapamatujte si tento moment, pozdegji vam mozna zachrani Zivot v jinych
mistech plnych plynu. Déle v tunelech se snazte vyuzivat vzajemnych sou-
bojl supermutantl s ghuly a likvidujte pFeZivsi. Pokud narazite na jakyko-
liv vychod, urcite se tam vydejte aspon pro pfidani mista do mapy. Jakmile
zacnou piibyvat na zemi graffiti GNR, bliZite se k Chevy Chase.

Venku se samoziejmé chcete dostat k radiu, potkate sice par supermu-
tanty, ale i tdernou jednotku Bratrstva oceli, kterd vam zjednodusi ces-
tu. Na namesti pfed radiem vyuzijte moznosti vzit si priruéni atomovku
a napalte ji do bficha supermutantimu behemotovi. Cesta za Three Dog
je volna. Najdete jej uvnitf réddia a pfi rozhovoru mizete pomoci Speech
dokonce zcela preskocit dalsi ukol, pokud tedy chcete.

e~ T RN SCH

ny tkol s vyhledanim dévcice jménem Silver kousek od vstupu do Vaultu,
pak ji podle vasdeho naturelu bud premluvite, nebo zabijete, a navic na tom
vsem vydélate.

V nalevné jsou jesté ¢tyri dal3i zajimavé postavy. Pan Burke vam nabid-
ne vyhozeni mésta do vzduchu se slusnou odménou, Lucy zase moznost
plnit ukol pobliz vesnice Arefu na dalni¢nim mosté, Stejné tak si mdzete
zaplatit pokoj u rusovlasé Novy, ale vyuzijete jej stejne jen ke spanku. Na
baru je pak ghul Gob, ktery vam da rozumnou slevu na vsechny nakupy,
pokud se k nému budete chovat slusné. . :
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Pokud méte vSechno v Megatuné vyfeieno, napakujte se vybavou na
cestu a vydejte se po stopach svého otce. | kdyZ se mizete toulat dle libosti,
doporucim vam projit pod mostem u Super-Duper a vyzvednout si na jeho
druhé strané vybavu z bedny s pasti. Dal vede sice i cesta po povrchu, ale
lepsi je vydat se do sité metra, nejblizsi zastavka je kousek podél feky na jih.
V podzemnich tunelech se zkuste orientovat podle hoficich bareld a znakd
Bratrstva oceli na zdech, dovedou vas aZ k zaviené brance, za niz se skryvaji




Opustte budovu radia na druhé strané seskoc¢enim smérem k Dupont Circle,
okolo se poflakujici ghuly nejlépe zabavite rozstiilenim nékterého ze znice-
nych aut, coz pak nasledné vyvola fetézovou reakci a z celé lokace se stane
ohrostroj. Jen si dejte pozor, aby néktery z vybuch(i neposlal i vas na ukol
zachranit zemi mrtvych. Najdéte napis na dvefich sméfujici vas k promena-
dé (Mall) priichodem do zni¢eného tunelu. Vypoiadejte se s jeho ghulimi
obyvateli (klidné opét pomoci aut) a pokracujte smérem na jih, dokud se
nedostanete do Dupont Circle. Najdéte tam hned po pravé ruce zastavku
metra a zapadnéte znovu do podzemi.

Pokud jdete spravné, najdete po chvili dal3i napis na zdi. Drzte se jich
a pokracujte do tunelu pro udrzbu, kde se nejdfiv vydejte na sever pro
zasoby a pak stale k jihu smérem k centralni stanici. Po cesté muzete vyuZit
vasi schopnosti véda k zruseni nékterych automatickych strilen, stejné
ale potitejte s odporem v podobé supermutantd a najezdnikd. Jakmile
se dostanete do centrdlni stanice, nechte mezi sebou bojovat najezdniky
a ghuly, at usetfite Zivoty a naboje. Vitéze dorazte a prohledejte blizké zéso-
barny zbrani a munice, stoji to za zdrzeni. Sledujte dale napisy vedouci vas
k promenadé a tésné pred vychodem narazite na ¢tvefici divokych psa, kte-
ri vydrzi vice, nez byste cekali.

Koneéné jste ve stanici muzeum, kde staci projit skrz pokoj s kule¢ni-
kem (a brzy mrtvym obyvatelem), pozabijet nékolik skupinek najezdnikd
a na trase oznacené jako Red Line konecné naleznete vychod na prome-

aml o

. naddu pred Kapitolem. Jakmile se dostanete na povrch, zmizte z dohledu

mutantim a vlezte do budovy pfimo za vychodem z metra. Nejedna se sice
o technické muzeum, kam mifite, ale dostanete se do kolonie civilizovanych
ghull, kde mizete obchodovat, nechat si opravit svou vyzbroj a takeé ziskat
nékolik novych vedlejsich ukold.
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HRATKY S TECHNIKOU
Ted uz zbyva jen dojit do technického muzea, vzit satelitni talif z Virga a je
hotovo. BohuZel, mate za sebou teprve tu jednodussi st tohoto ukolu.
Kdyz vyjdete k zastavce metra, tak muzeum vidite na protéjsi strané uli-
ce trochu doleva, jenze mezi vami a cilem se nachazi pravé ona ulice plna
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supermutant( a jejich kapitanl se superkladivy. Jednodu3si cesta vede
smérem k obelisku vpravo, kde hlidaji vojaci Bratrstva oceli, pak na druhou
stranu ulice a podél ni az do muzea. Pocitejte ale s tim, Ze stejné se zelenym
obrim nevyhnete, dva na vas ¢ekaji tfeba hned po vstupu do muzea.
Nezapomente hned ve vstupni hale najit tichoSlapka, mize se vam poz-
déji hodit, stejné jako mizete zacit lov za pokladem u jednoho termina-
lu s podivnou polozkou oznac¢enou jako 000. Po piecteni se objevi nova
polozka, oznacena jako 001 a s ni i potfeba zadat prvni ¢islo. Vydejte se pak
na ochoz a do exhibice Vault-Tec ukazujici vam znamé prostiedi. Oklikou se =
tak dostanete na druhou stranu galerie a dvefmi do dal3i ¢asti muzea. Sice @+
kone¢né uvidite Virgo, ale pfes trosky se k nému nedostanete. Jeden zter- i
minalt ma navic dalsi ¢ast kédu k pokladu. Jdéte tedy nejprve vpravo do e
planetaria a pfilehlych mistnosti, pak vlevo k raketé Delta. B s
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Na Upati vesmirného prepravovadla najdete dalsi terminal s polozkou
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003 zakonéuijici celou sérii. Pobijte supermutanty tady i u Virga, vyzved- o |
néte si satelit a nezapomeiite ani na odménu v podobé vyzbroje a vystro- A8
je v mistnosti pro udrzbu. Kdyz budete venku, nemusite rovnou béZet do f @
obelisku opravit vysila¢, radéji vyrazte metrem na jih a objevte Rivet City. Po ‘x:,;ﬂh T

rozhovoru s doktorkou Liovou se totiz dozvite, kam el vas otec aThree Dog |
vam za opravu vysilace nabidne stavnatéjsi odménu. ‘
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EIEWER s piranim zemiit... Vitej na Promenad
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Pokud jste ziskali dodate¢nou odménu od Three Doga, mate jiz Rivet City
objevené. Jestli jste se vSak touto cestou nevydali, cestujte zpét na pro-
menadu, do stanice metra a pak nasledujte cedule smérem k Anacostia
crossing. Je to rozhodné jednodussi, nez zkouset stésti podél feky. Jakmile
se dostanete ke staré letadlové lodi, vylezte na blizkou stavbu naproti vcho-
du a pomoci interkomu si nechte pfistavit most. Uvnitf lodi sméfujte podle
Sipek k védecké laboratofi, kde najdete doktorku Liovou. Ta vam fekne, ze
tam vas tata byl a snaZil se ji pfemluvit k obnoveni projektu Cistota.

Doktorka Liova vés poslala do Jeffersonova pamatniku, coZ je od Rivet City
co by kamenem dohodil a zbytek dosel. Pfipravte se ale na dalSich par super-

Pfi pohledu na mapu sice neu e garaz Smitha Caseye. Je
to daleko, nejspis bude vas nejblizsi bod Megaton, z ni se pak vydejte treba
po silnici, na cesté v podstaté nezalezi. Jen se snazte vyhnout tdoli s osa-
dou tésné pred cilem, protoze byste jen zbytecné plytvali naboji. Jakmile
dorazite k budové, vlezte do garaze, pozabijejte par krtkopotkani a dostan-
te se az do Vaultu. Necekd tam na vas zadné nebezpeci, nebo aspor ne
zadné realné. Po vstupu si oblec¢te kombinézu s Cislem 112 na zadech, pro-
zkoumejte podzemi, stav pacientl na lGzkach a nakonec do jednoho sami
ulehnéte.

TO CHCE KLID
Objevite se v Tranquility Lane, odkud existuji jen dvé cesty. Bud budete

poslouchat tyranku Betty, alias doktora Brauna, nebo se pokusite zabranit
dalsimu utrpeni. Druha moznost je dopodrobna nato¢ena na nasem DVD,
navic k ni mtizete kdykoliv prejit i v pfipadé, Ze se rozhodnete udélat mist-
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mutant(), tieba jen pred vchodem se potuluje ¢tvefice téchto stvofent. S tro-
chou opatrnosti je viak dokaZete odrovnat jednoho po druhém, obejdéte pak
rampu okolo pamatniku a najdéte vstup do obchodu s darky (Gift Shop).
Pfichazi na fadu zase trocha akce, kdy nejprve doplrite u pokladny zaso-
by a pak pokracujte v systematickém cisténi soucasné lokace. Jakmile nebu-
de nic zeleného klast odpor, vydejte se jednémi ze dvou dvefi s oznace-
nim Rotunda. Dvoijici slidicich zelenacl radéji prepadnéte dfive, nez oni se

- pokusi o podobny zert na vas tGcet a po chvili obdivovani prace tymu vase-

ho otce vyrazte po schodech nahoru. Naleznete trojici holopasek, které si
muzZete prehrat k tomu, abyste odhalili svtj dalsi cil.
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nim obyvatelim peklo na zemi. Tviircim hry uz asi hrabalo, takze vytvofili
pro kazdy ze tifech tkoll ctvefici moznych fedeni.

Timmy je kluk od limonadového stanku a rozbrecet jej miZe tder pésti,
pouZiti Fe¢nictvi v rozhovoru, nebo také zmlaceni jeho rodici. Rafinovana
je také moznost vzit z jeho domu brozuru vojenské skoly a vyhroZovat mu,
Ze jej tam chtéji rodi¢e poslat. Manzelstvi Rockwelll rozvrati také Speech,
muzZete od Marthy Simpsonové vzit krajkové spodni pradlo a bud jej dat

L Uvédonujes si,
Viechno je zpifené!
o tomhle pekie} Sam!

Tl

delat? Ano, spustit pojis
fou a ja budu tvrdnout v

- Rogerovi do dilny, nebo do 3atniku, nebo prosté Marthu umlatit valeckem
a Rogera presvédcite, Ze za to miZe jeho Zena. Mabel pak mize zemfit pod
lustrem v pFedsini, zabita vlastnim domadacim robotem, upalena troubou
s uchazejicim plynem, nebo ji prosté date koleckovou brusli na schody. Jak
rikam, autorim uz hrabalo.




At uz vyresite problém v Tranquility Lane jakkoliv, dostavate se konecne
zpatky do reality a setkavate se znovu se svym tatou. Rodinna idylka viak
nema dlouhého trvani, protoze mate pred sebou vétsi Ukol - spasit viechen
Zivot v pustinach. Vybéhnéte za otcem a nezapomerite si vzit svoji bojovou
vybavu. Jakmile vyb&hnete ven, odstrafite prvni znamky odporu, abyste
mohli pouzit moZnost rychlého cestovéni. Vola vas Rivet City, kde zamifite
do laboratoie a vyslechnete pfivitani od doktorky Liové. Na rozdil od vase-
ho otce se ostatni védci pohybuji $neci rychlosti a vadim ukolem je dopro-
vodit je k Jeffersonovu pamatniku.
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Nejprve je ale treba vycistit vnitiek pamatniku od moznych hrozeb
a kdo jiny by se mél zhostit tohoto Gkolu, nez pravé vy. Promluvte si o tom
s tatou, nakopejte zelenym pfiserdm jejich zmutovany zadky a vratte se
zpatky ven. Sdélte otci radostnou novinu a doprovodte cely vedecky tym
do rotundy. Zde se opét rozbéhne vyzkum a vy mate, az do konce hry,
posledni moZnost promluvit si s tatou, o ¢em chcete. Navic se jeste dozvite
vyznam pasaze z Bible, co jste si méli zapamatovat, opravdu necekané. Spo-
lu s tim vam ale pfibude i novy tkol plny pobihani.

je na jih od n3
B straii. |
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Nejprve se dostanite do podzemi, kde najdete mistnost oznaéenou
jako Flood Control. Aktivujte pfepina¢ a promluvte si interkomem s tatou.
- Zabéhnéte za nim pro pojistky, opét se vydejte do podzemi a najdéte mist-
nost oznacenou jako Fuse Access A1l. Po opravé se zase ozvéte do interko-
mu a bézte do mistnosti s pytlem s ostatky. Mlzete otevfit novy priichod,
kterym se dostanete k superpocitaci. Jakmile jej nastartujete, ¢eka vas jedté
&isténi potrubi, coZ je v severni ¢asti obchodu se suvenyry. Zatim slo vsech-
no jako po masle, pfipravte se na velké problémy.
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VLADNI NAVSTEVA
Jakmile otocite kolem u trubky, zahlédnete u pamatniku dvojici Vertibirdd

s vojaky Enklavy, tata vam zavie mfiz za zady a vy musite pokracovat dal

trubkou a vnéjskem zpét do sklepeni. Tam na vas ale uz ¢eka par milych
pantl zakovanych v energozbrojich. Vzpominate si na tip o zasobach? Ted
je vyuZijete, Vade cesta povede zpatky do obchodu a rotundy, spolu s par
drobnymi nepfijemnostmi se zbranémi v rukou. Vbéhnéte do rotundy, snaz-
te se, jak chcete, stejné udalostem nezabranite a Ceka vas takticky ustup do
predem pfipravenych pozic. Utikejtel i

Dobéhnéte do obchodu a dejte se za doktorkou dold do tuneld. Vyber-
te si vhodnou zbran, pomodlete se k libovolnému boZstvu a vyrazte vpied.
Pfed dvefmi se radéji zastavte a ponorte do stinl, pockejte, az prebéhnou
vojaci Enklavy a sestfelte ocko letici za nimi. Nechte radéji védce na misté
a pokradujte dal. Pokud méate piimo nechutné nabusenou védu, otevie-
te dalsi dvefe sami a miZete zkusit i s védci probéhnout, jinak se radéji
vypofadejte nejprve s nepiateli, nez védce protahnete. Doktorka Liova vam
pak dvefe otevie. Prohledejte padlé a prilehlé oblasti, zastavte opét védce
a vyrazte vycistit dalsi mistnost od ghuld.

Brzy se dockate drobného prerudeni, protoze Goraza ma srdeéni problé-
my. MiiZete je vyfesit bud docasné pomoci péti stimpack(, nebo trvale, as-
pon tedy pro néj..Nasleduje nékolik daldich mist, kde je nutno vedce radéji
zastavit, vycistit pfilehlé mistnosti a pomalu pokraéovat dal, aZ se konecné
dostanete k pfedsunuté hlidce Bratrstva oceli. Sice jste jesté nevyhrali, ale
brzy se dostanete na povrch, kde pokracujte do Citadely neboli Pentagonu.
Doktorka Liova vam zatidi vstup a vy si koneéné mlzZete odpotinout.
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Po vstupu do Citadely se opét setkdte s mladou znamou Sarou, ktera vam
pomahala v boji o GNR, tentokrat v doprovodu jejiho otce. Tento vete-
ran z valky proti Enklévé v Kalifornii se sice nelibi doktorce Liové, ale to je
nepodstatné. Hlavni je, Ze i kdyz se Lyonsovi a jejich skupina oddélili od
hlavnich sil Bratrstva, stale vam mohou zajistit vycvik v pouzivani energo-
zbroje. Staci se domluvit se stafeSinou, ten vas odesle za trenérem Gunnym
a miZzete nosit jeden z nejlepsich vydobytk( predvalecné technologie.

. V18, pr-nff_mﬁieﬁ ledniho med#é_ﬂa@r
' je polarni.
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$anci pomoci perku Child of Heart, ale jinak vas ¢eka cesta na dalsi stranku
k osvobozeni zotrocenych déti.
CO STRASI DETI?
Jakmile se néjak dostanete do mésta, klidné si jej projdéte a doplnte
vyzbroj s vystroji. | kdyZ narazite jen na déti, jsou dostatecné 3ikovné, aby
zvladly vétsinu praci a obchodovéni. Naleznete zde také nékolik zajimavych
- ukold. Vas ale nyni spis zajima Vault 87 a vstup do néj. Dovniti vedou dve
cesty, jedna z nich je pochopitelné jednodussi, ale vyzaduje slusné znalos-

Jakmile si pokecéte se viemi, kdo vés zajimaji, mizete pfistoupit k dal-
& ¢asti vaseho ukolu. Stafesina vas posle najit G.E.CK. o némz by pry néco
mohl zjistit scripe Rotchild. Najdete jej v laboratofi, ale moc vas nepotési, pro-
toze o existenci néceho takového pochybuje. Otevire vam ale pristup k poci-
taci Vault-Tecu v Citadele, ktery zbyva najit, prohrabat se zaznamy o Vaultu 87 _
a je skoro jasné, kam povedou vase dal3i kroky. Jediny problém je vdrobnos-  ti védy. Staci najit tunel oznaceny napisem ,Nothin", sehnat Josepha (nej-
ti, ze nikdo netusi, kde by mohl byt. Nastésti vas pisar navede mimo blizkych star3i dité v jeskyni) a poZadat jej o nahozeni terminalu. Ten pak uz staci jen
vaultdi i do jeskyni, jez se vam zobrazi na mapé daleko na zapadé. ~ prolomit a pfistup do Vaultu je volny. '
i : : Pro vétéinu hrdinti viak bude pfistupnéjsi o néco narocnéjsi cesta, kdy si
od mistniho starosty nechaji oteviit nebezpecny prichod plny supermutan-
0. Hned na prvni kfizovatce se mlzete rozhodnout, zda chcete potkat vice
zelenych mrtvol a vydate se vlevo, nebo radéji budete mit jesté nejake na-
: : boje a stimpacky pro dalsi pouziti. Po cesté rovné narazite na dvojici super-
Nezabyvejte se ostatnimi vaulty a vyrazte na divoky zapad. Nejjedno- mutant( a dali jim brzy pfibéhne na pomoc, ale zase u posteli skryvaji
dussi to bude pres gardz s Vaultem 112, pokud uz nemate prochozenou bedny s munici a na zachodé cteni zvysujici obchodnické schopnosti. Vle-
vétsinu pustiny. Namifte si to po silnici k jeskynim a nezapomerite davat vo se zase mimo jiné musite vyporadat s dvojici zelenakd u mostu, kdy ten
pozor na rizna nahodna setkani a prohledejte kazdy SR e 4, I %ﬁﬁ?%}v vzdalenéjsi klidné pokropi raketo-
dtim okolo cesty, bude se vam hodit veskerd munice. = e -~ metem cokoliv, co se pohne.
Ne tedy hned, ale nejspi3 pozdéji. Jakmile totiz vleze- S MR e ; & ~ Kazdopadne se dostanete
te do jeskyni, potkate tamniho starostu. Nedivte se, ENe e | e s . do hlavni mistnosti, kde najdete
dostali jste se do mésta déti, kam nemaji dospeli pfi- el e kg : e L trojici zmutovanych lidi, z nichz
stup. Bud'se vam pudaﬁje} pfemluvit, nebo mate jesté i & . mw-’.' S e e jeden navic drzi v rukou minigun.
' : S Lo A ~  Po tane¢ni kreaci nezapomente
Titen vt uenik : Hatova k1 b ‘Gruananwnr.qmcc e : ﬁ;h\" e proh!edat V.E:EChﬂvD }(Dler:n a dﬂpl-
o s PN g 8 ::Hié:*:*j:f = E?H_g::plf’:f‘-'”. : . nit zasoby. Pokracujte dale na
Posuk do zbrani (2 e i L : Mol G !;;“m;mé” = . sever, kde se cesta vétvi, ale vie-
Tatviik. 4 coael B e 0 Ve se vydejte jen pokud chcete
Iabijak zen _ L L= Ster — SPECTAL Dosoiosti — Perky —— Obachi - v praxi vidét past s brahmini hla-
Tlodsj . ponbrveraomad 1 TEenua - _ = ~ ° ' vou.Nadruhé strané sice potka-
:::QZM Houostizt T : o) ) O tetaké pastiadaldi protivniky,
itk e - Perk Skautsky vedouci matng vylepiuje e e S sl s T ; = ale aspon se nékam dggtanete_

Skautsky yodouct H—| tvou schopnost komunikace s détmi. To se : : S i . ST >
s ~ projevule zptistupnénin unikatnich : k A G R 5 e i e e .An(}, spravne, jEdI‘"Ia se o Vault 87,

noinesti el vadent dialogu: ST i ; 3 : _ : - : o f e
G : EAN A : ; ' : A R R vzhuru dovnitr.
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Pokud se vdm podafi dostat se do Vaultu 87, nemusite tento tkol plnit, ale
moZnost mate stale. Vydejte se ke svému domovskému Vaultu a pak podél
silnice na sever. Pfipravte se ale na to, ze pokud budete plnit tento tkol

v ramci hlavni pfibéhové linie, tak bude krajina napadena vojsky Enklavy.
Snazte se vyhnout i kostelu se hibitovem, v jehoz okoli najdete vice super-

mutantd, nez je zdravo. Jakmile uvidite v dali obfi figurku maskota Big Bur-

ger, jste skoro na misté. Staci obéhnout mésto a pokusit se vstoupit.

Hned u vstupu narazite na prvni komplikaci — otrokare Grouse. Ten vas
jen tak nepusti dovniti, pokud nemate extrémné Spatnou povést. Mizete
jej premluvit a podplatit, nebo splnit vedlejsi ukol a stat se otrokaiem. Sta-
le je zde moznost si pfistup proste prostiilet. Vevnitr se dozvite, Ze otroci
maji speciadlni obojky, které jim zptsobi problémy s hlavou, kdyZ se poku-
si uprchnout, nebo spis uz bez hlavy. Bud se tedy pokusite déti z otroctvi
vykoupit, nebo pfistoupite k nasilne cesté, nebo najdete Sammyho a ten
vam povi o svem planu na uték.
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Kdyz se rozhodnete pro utraceni hromady penéz za déti, staci zajit do
byvalého kina za Eulogy Jonesem, kterého rozhodné nelze prehlédnout.
Jeho rudy plast jej jasné odlisuje od ostatnich. Vysvétli vam, Ze za kazdé
dité bude chtit pét set zatek s tim, ze Squirrel je Sikovnéjsi, tak bude stat
dvojnasobek. Pomoci Speech jste schopni usmlouvat cenu na dvanact sto-
vek za viechny. Pokud jste ochotni pro takovouto investici, neni co resit
a mUzete se vesele s détmi vratit k jeskyni.
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TAKTICKY USTUP S DETMI _
Sammy vas odkaze na Squirrela, ktery pry dokaze néjak obejit problém
s obojky. Musite se pak ale vydat do Eulogyho kancelare a bud nabourat
jeho pocitac a pripojit jej k siti, nebo pomoci opravovani presmérovat roz-
bocku. Samoziejmé vas pfi tom nesmi vidét ani Eulogy, ani zadna z jeho
otrokyn. Pokud nedisponujete dostatecnymi schopnostmi na vyreseni oboj-
kd, zbyva vam uz jen déti koupit, nebo vsechny postrilet.

Jakmile se vam podaii odstranit moznost vybuchu hlavy, vratte se
k Squirrelovi a ten vam poradi, Ze o plnoci hlidkuje pouze Forty. Zdiim-
néte si v kasarnach a o pllnoci bud premluvte Fortyho, Ze by mél mit vic
penéz za vsechno, co déla, nebo mu sezente jednu z otrokyn jako zabavu.
Opét pomiize prekecavani, stejné jako se Crimson zavdécite i stovkou zatek. |
Squirrel uz potiebuje vyfesit jen posledni problém -~ Penny nechce jit, pro-
toze se skamarddila s dospélcem jménem Rory.

- Speech opét mizZe zachranit celou situaci, bud si promluvite se Squirre-
lem a ziskdte Spatnou karmu za ponechdni Penny otrokarim, nebo muzete
zkusit vysvétlit Penny, ze Rory by stejné nemohl utéct. Pokud ani to nejde,
zbyva jen pokusit se Roryho zachranit také. Jen to chce sehnat kli¢ od nék-
terého z otrokarl, konkrétné bud' z Eulogyho stolu, nebo jeho kapes, stejné
se jeden nachazi v kapsach Fortyho. Kdyz se s Rorym zvladnete proplizit
z lezeni, aniz byste vzbudili rozruch, déti se mohou spokojené vydat domu.
Nebo jej nechate uniknout samotného a otrokafi jej sejmou. Stejné tak jej
muzZete zabit i vy, nejspis by stejné zemiel a i Penny to pochopi. Pak vzhdru
zpatky do jeskyni.
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At uz proniknete do Vaultu 87 pomoci zadniho vchodu, nebo brutélni ces-
tou pfedem, obé vétve se setkaji a umozni vam prozkoumat i €ast té druhé.
Vyuzijte toho, zejména pokud jste zabijeli supermutanty, naleznete nékolik
zajimavych hraéek zaméenych v sejfu a k tomu i ¢teni o energetickych zbra-
nich. Kazdy bodik se vdm tady bude hodit, protoZe vevnitf potkate tolik
supermutantd, kolik jste v Zivoté nechtéli vidét. Po pobiti prvnich nékolika
évabi v oblasti zbystfete, doplizte se pod schody a vyslechnéte si rozhovor
tii zeletdka, ktefi hodlaji pouzit dalsi F.E.V. na vytvofeni novych pfibuznych.
Postupujte opatrné komplexem a snaZte se zabijet csamocené super-
mutanty. Po nékolika soubojich se dostanete do mistnosti s dvojici dve-
fi, z nichz vybéhne dohromady ¢tvefice zelenych pfiSer lacnicich po vasi
o s T w

PRATELSKY SUPERMUTANT NA SCENE

Postupné se dostanete az k pokoji s oznacenim 05, z néhoz se ozyva zadost
o pomoc. Stale inteligentni supermutant Fawkes by.vam rad pomohl ziskat
G.E.CK., cozZ je vyhodna nabidka i diky tomu, Ze se tento piistroj nacha-

zi v silné radioaktivni zén&, coZ zelenokozci nevadi. Musite se ale dostat do
doktorské ¢asti, kde bud spustite pozarni poplach, ¢imz uvolnite vsechny
testovaci subjekty, nebo se nabourdte do pocitace a oteviete jen Fawkesovi.
Ten vam bude neskutecné vdécny a pomuze, s ¢im jen bude moct.
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krvi. Pouzijte nejsilnéjsi zbrané, co mate, hif uz nebude. Pokracujte dale
na vychod a po schodech dolt do mensi mistnosti se zbytky po inzenyru
Kosterovi. V jeho terminalu najdete, mimo poznamek vysvétlujicich stfipky
historie vaultu, také moznost pomoci posledniho zdznamu oteviit trezor
s vybavou. Nasledné vypacte i dvefe na jihu, &imZ se dostanete k dalsim
pokladdm.
Vratte se zpét do haly se Etyfmi supermutanty a pokraéujte na zapad.
Nenechte se po cesté prekvapit protivnikem za barikadou a zkuste kolem
néj probéhnout. Po chvili se otocte a uvidite jej pékné zblizka, nejle-
pe s vaiim olovénym pozdravem ve tvafi. Odbocte do laboratore, kde se
muzete pokusit prolomit dal3i terminal, ukazujici, Ze zemfelo 87 testovacich _ ‘ _ e
subjektd, jakd to nahoda ve vaultu se stejnym cislem. Hlavné si ale muzete _: B SR o s s
ulehdit otevirani sejfu, ktery obsahuje Cistou vodu.  Ti uhozi krikopotkani! MoZné by se mi povedlo vytvorit
Cesta se zase vraci zpét, az ke schod(im, kde vy$plhate o t¥i patra naho- | . hypoalergenni verzi. Ach, to by ale nebylo étinné.
ru. Dostavate se tak do testovaci laboratofe, coZ znamena jesté vétsi probleé- o e Sh i e o
my. Ostatné, podivejte se sami doprava, co se pfesné déje v tomto bohem : lgéfm‘:} e
zapomenutém misté. Jakmile mutant zkolabuje, mGzete z jeho okoli vzit N IR O
naboje, nezapomeite ani na trezor na podlaze. V hlavni chodbé se postarej- Ni: Znalci anglickych legend nebo Harry Pottera adi, Ze pokud s
te 0 kentaura a pokracujte k pokoji oznacenému jako 01. Na stole uprostied |
uvidite daléi diivod, pro¢ doktorské zaznamy neuvadéji presné priciny smrti.

i

Probijte se dale az k mistiim, kde je uloZzen G.E.CK. Pokud je s vami
Fawkes, nechte si pfistroj pfinést. Jinak nasadte nejlepsi protiatomovou
ochranu, seberte z trezoru pobliz specialni oblek, pfipravte se na stov-
ky radl za vtefinu, nadopujte se Rad-X
a dojdéte si pro nastroj sami. Hlavné
nezapinejte G.E.CK. pfimo vev-
nit, znamenalo by to vasi
bolestivou smrt. Fawkes se
s vami docasné rozloudi,
vy se spokojené vydate
stejnou cestou zpatky,
kdyz nékde uprostied
zjistite, Ze néco nehra-
je. A o chvili pozdéji opét
potkate jednoho znamé-
ho, kterého jste vSak nechtéli
videt. |




Situace se trochu zamotava. Nejen ze nemate G.E.CK,, ale prisli jste

i 0 viechny svoje zbrane, brneni a veci. A co je na tom nejhorsi, jste zavie-
ni a otravuje vas nemily vliadni chlapek v plasti. Mlze snad byt hii? Ano,
miize, jesté mu mizete prozradit kod k projektu Cistota a stat se pro néj
bezcennym. Pokud jej ale misto toho budete dostate¢né dlouho provoko-
- vat, objevi se pomoc z mist, kde byste to necekali. Piimo prezident Eden
si vyzada vaseho nepfitele a pak vas uvolni a pozve na rozhovor. Viimnéte
si ale, Ze je stale kolem spousta kamer, co vas sleduji. Nezapomente si vzit
svoje veci a vydejte se na cestu.
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Venku se potkate s hlidkou, ale je dostatek moznosti, jak ji vysvétlit, ze
prezident si vas zada. Projdéte si celé patro a pokracujte i skrz trojici paprs-
ki za vojakem v tesla brnéni. Pohybuijte se dal radéji rychle, protoze kvili
svabum je oblast stale palena ocistnymi plameny. Mizete si vybrat, jest-

li chcete postupovat skrz biologickou laboratof, nebo zvolite jinou cestu,
kazdopadné po chvili dojde ke drobné potycce ve vedeni Enklavy a straze
_ pljdou zase po vas. Mozna nadesel ¢as vratit se pro tesla brnéni, ne?

Cesta vas zavede nejdfiv do technologické laboratofe a po nékoli-
ka porazenych protivnicich i do kryo laboratofe. Nezapomeiite ces-
tou hledat bedny s munici, povaluje se jich kolem pomérné
hodné, stejné jako spoustu nabojl, které nejspis spotie-
bujete. Mezi zmrazenymi ghuly, paraci a dalsi haveéti
postupujte az k priichodu do skladisté, kde se vam
naskytne dalsi moznost rozsifit svilj arzenal. Déle se
vydejte na sever, az narazite na dve odbocky, z nichz
ta prava vede k silovému poli. To dokaZete vypnout
pomoci blizkého terminalu a sbirka rozlicnych zbra-
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ni se opét rozsiri, Vratte se do severniho sméru a na konci chodby oteviete
levé dvefe spolecné s granatovym pozdravem. Dorazte trojici vojaki Enkla-
vy a prohledejte pokoje vaseho hlavniho soka. Koneéné se dostavate do
prvniho patra a k rozhovoru s prezidentem.

MLUVI KVAM PREZIDENT
V nejvyssim patre pevnosti vam zacnou pomahat strazni roboti proti voja-
kiim Enklavy na rozkaz prezidenta. Dostante se do jeho kancelafe a pro-
miuvte si s nim prostfednictvim obrazovky. Bude spokojen s vasimi schop-
nostmi a po deldim dialogu vam nabidne tkol, ktery pustiny zbavi viech
mutantd. Prostfednictvim modifikovaného FE.V. mate infikovat vody projek- |
tu Cistota. Pokud mate dostate¢nou dovednost Speech a Science, muzete
dokonce prezidenta pfimét ke zni¢eni celé pevnosti, ale kazdopadné musi-
te prijmout virus a vzit jej s sebou. |
Zbyva uz jen utéct z pevnosti, Cili vybéhnéte z kancelare a zamirte k jihu.
S prezidentovou pomoci se vojakd nemusite tolik bat, jen je vhodné nestat
v cesté robotlim a stifelam z automatickych vézi. Z okna muzete sledovat
vzlétajici Vertibirdy, které mifi k Jeffersonovu pamatniku, schyluje se k final-
ni bitvé, Cestou jesté mlzete vypustit na své protivniky parace z krabice,
kdyz Uspesnée hacknete dorucovaci terminal. Anebo se vrhne i na vas, kdyz
si nedate pozor. Cestou sbirejte, co se da, stejne tak miizete najit cenné kra-
bice se zasobami za dalsim silovym polem. Pokud jesté nemate tesla armor,
vezmete si jej od posledniho padlého protivnika a utikejte do pustiny.
Venku se Sifi chaos podle toho, jak dopadl rozhovor s prezidentem,
s trochou 3tésti uvidite i vybuch celé pevnosti. Potkate taky Fawkese, pokud
tedy neni jiz mrtvy, ktery vam s radosti svym laserovym rotacakem pomuze
s cestou do Citadely. Dorazite pfimo doprostied rodinné rozeprie a jste
pak vyslychani stafesinou, aby zjistil, co se déje. Nasleduje spusténi
Liberty Prime, zatimco vy si mizete promluvit se Sarou a ziskat od ni
cestna uznani. Mimo mista v jeji skupiné tak dostanete i jedno ze slu-
Sivych brnéni, pokud jej pfijmete. :
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7adévé: pokracovani predchoziho tkolu

Citadela 0dména: 1200 XP (které ale nevyuzijete)

Dopliite zasoby, opravte si vybavu a pfipravte se na posledni cast hry.
Dojdéte pak za Sarou a muzZete vyrazit do akce. Nastésti ne sami, ale bude
véas doprovazet obfi robot sestrojeny pied valkou na zneSkodnéni Cinské
hrozby. Sleduijte jej a nechte na ném vétsinu $pinavé prace, i tak nejspis
zbude dost i pro vase zbrané. Hlavné se drzte ddl, at vas omylem nezaslap-
ne, nebo nedostanete zasah neprfesnou raketou. Po cesté se vyvarujte i vra-
ka aut, které se rychle mohou ukazat jako smrtici pasti. Klikatici se cestou
nakonec dorazite az k Jeffersonovu pamatniku, kde uz to divérné znate.
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Uwvniti vas pfivitaji zbytky vojakt Enklavy, postupné se skrz né probijte
az do rotundy. Uvnitf neceka nikdo jiny nez vas stary znamy nezmar v diou-
hém plasti v doprovodu dvou vojaki v tesla brnéni. Pokud se vam nepodafi
jej premluvit, poslete jim navstivenku v podobé granétu a jednoho po dru-
hém zabijte. MUZete se pak doéasné tésit z nového plasté, ktery vsak moc
nevyuzijete. Na scénu pfichazi Sara a z interkomu se ozve doktorka Liova.

VOLANE CiSLO NEEXISTUJE

Nyni méate posledni moznost zménit animaci, ktera se objevi na konci hry.
Bud se obé&tujete pro dobro lidstva a sami spustite projekt Cistota vytu-
kanim zndmého tfimistného kddu, nebo na své misto nasadite jako obét
neposkvrnénou pannu, kterouzto roli zastoupi pochopitelné Sara. Mate
jesté moznost pied vstupem k ovladani pfidat do projektu FE.V., nebo
prosté nic nedélat a pockat do konce odpoditavani. Kazdopadné uz zbyva
jen si pogratulovat a zhlédnout nékterou ze zavérecnych sekvenci. .




Big Town mUzZete najit sami, piipadné se do néj Ize dostat z hlavni déjové
linky. Pfi navstévé Little Lamplight vas Sticky, podivna figurka s party klo-
boukem, pozada o doprovod do Big Townu, ¢imz vam usnadni jeho loka-
lizaci. Big Town se potyka s hordou zabijackych supermutantd, ktefi una-
Seji z osady mistni obyvatelstvo. A kdo jiny nez hlavni hrdina by tomu mél
zabranit. Je hned nékolik postay, které vam prozradi, odkud najezdy pocha-
zeji, takze mluvte s lidmi, nez se dozvite onu lokalitu - Germantown Polcie
Headquarters, vydejte se tam. :

MASAKR NA POLICEJNi STANICI .

Jizné od policejni stanice narazite na zboreny kostelik se hibitovem. Vycisté-
te ho, hodi se to na pozdéji. Uvnitt najdete navic zajatce, jehoZ propu’té-
nim ziskate par bodiki dobré karmy. Je jedno, zda se do policejni stanice
proplizite pfimo zadem ci vsadite na frontalni Utok pres supermutanty oku-
povanou hlavni branu, dileZité je dostat se dovnitt. Jediny otevfeny vchod
je v zadni casti budovy.
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Prostiilejte se do spodniho patra, kde najdete cely. Cesta dovniti vede
pfes vypaceni zamku, odeméeni klicem, ktery najdete u nékterého z mutan-
tl, nebo pouzijte pocitac, heslo se nachazi v hornim patie. V celach sedi
doktorka Redova, ktera vam podékuje za zachranu a poprosi o pomoc pro
pritele Shortyho.
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Nezavisle na tom, zda Shortyho zachranite, ¢i ne, vas ceka cesta zpatky
do Big Townu, béhem niz musite ochranovat byvalé véyné. \ tento okamzik
ocenite vycistény kostel a hibitov. Nez ale policejni stanici opustite natrvalo,
poohlédnéte se po dvou zbrojnicich. Obé chrani zamek vyzadujici Groven 50
ve schopnosti Lock Pick, ale uvniti najdete opravdu lahtdky jako vrhac ato-
movek Fat Man. Ted uz ale opravdu na cestu do Big Townu. K té snad neni
zadnych rad tfeba mimo: chrante své spolucestujici pfed supermutanty.

V Big Townu po velké dékovacce quest nekonci, protoze se od doktor-
ky dozvite, ze mutanti planuji dalsi najezd na osadu. Pokud kol pfijme-
te, v zavislosti na obtiZznosti se na vas vrhne nékolik supermutantd. Na vie
nejste sami, ale do boje se zapoji i dalsi obyvatelé Big Townu. Jejich bojovy
potencial mizete zvysit jesté nekolika zpUsoby.

» S dostatecne vysokou schopnosti Science Ize aktivovat rozbité bojové
roboty z vrakovisté. '

+ S dostatecné vysokou schopnosti Small Guns Ize vesni¢any naucit strilet.

= Pokud mate dost bod( Sneak, naucite obyvatele ukryt se pied utokem.

> Dovednost Melee Weapons posle obyvatele hromadné na protivniky.

s A v posledni fadé, dovednost Explosives vam umozni vybudovat minové pole.
S »3{%\ TR
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Po bitvé kompletni quest konci, a pokud bitvu piezil Timebomb, daruje
vam svoji stastnou kouli pridavajici +1 do Stésti.




Quest zacina v trznim mésté kdysi kypicim zivotem, Canterbury Commons,
kde spolu bojuji dva samozvani superhrdinové Mechanist a AntAgonizer.
Obyvatelstvo se na podobnou 3askarnu kouka jen s krajni nevoli a chce od
vas, abyste spor ukoncili. Po pfijeti questu postupné promluvte se viemi
obyvateli a vyhledejte Dereka Paciona, ktery vam prozradi, kde oba super-
hrdinové maji sva sidla. |

> AntAgonizer zije v jeskyni severné od méstecka.

> Mechanist pfebyva ve staré tovarné na roboty na jih od osady.

Zalezi uz jen na vas, koho se rozhodnete navstivit jako prvniho.

UKRYT ANTAGONIZER _,

Jeskyné AntAgonizer se nachazi na sever od Canterbury Commons. Uvnitf
si davejte pozor na nastrazené vybusniny. AZ narazite na prazdnou mistnost
vpravo pod schody, vS§imnéte si tlacitka na sténé, které odhali schodisté dal.
Pokud mate Lock Pick aspon na 50, mUzete zkusit i alternativni cestu zad-
nim vchodem. Tim se vyhnete konfrontaci s vét§inou mravenct. Dalsi moz-
nosti je pouzit kli¢, ktery jste mohli,superhrdince” vybrat z kapsy béhem
jeji potycky v meéstecku. :

Co udélate s AntAgonizer, je na vasi volbé, MUzZete ji zabit, pak budete
jesté celit mensi armadé mravenct. Lze se s ni ovsem dohodnout, Ze zabije-
te Mechanista. Pokud ji pfedate jeho kostym, ziskdte zbran Ant's Sting, ktera
dava jedoveé zraneni. Navic budete i, odménéni” Spatnou karmou. Dal3i ces-
ta vede pfes perk Lady Killer ¢i schopnost Speech. Musite ovéem znat i pra-
vé jméno AntAgonizer, které zna prodavac v bistru. Pokud jej znate, mlzete
ji pfesvédcit, aby povésila svij kostym na hiebik (respektive dala ho vam)

a vykaslala se na cely ten superhrdinsky nesmysl. Kostym budete potiebo-
vat k presvédceni Mechanista.

A A R R R SRS SRR
}";“ rﬁi} ?;;-'l, ,I :-‘.q; - E‘?l = \I"-:?: ﬂ-.l ﬁ..\fk o -i?.':?‘..ﬁ

o
i
o o2 Sy
i iy
o i

e
o

9 perk, ex

I il “ﬁ‘ Bebd el S
S S
sqaant; ST
o \q' "N-;{‘ '

v b
Ty §11
mpi[a] g8

o
R

2 P

i Antfgenizer sefredakloravi, ey vam pomitte jiplecyc

UKRYT MECHANISTA _ .

Robot Repair Center je misto, kde ma svoji zdkladnu Mechanist. Najdete jej
na jih od méstecka. Cest dovnitf je nékolik. Pro tu nejbezpecnéjsi, vytahem,
potrebujete Lock Pick na 75 Ci vys. V opacném piipadé se budete muset
prostiilet pres robotickou ochranku. Ve vrchnim patie najdete terminal, kte-
ry deaktivuje bezpecnostni veze, coz zjednodusi cestu vpred. Druhy podob-
_ny najdete blizko vchodu do Forge, coz je i misto, kde se ukryva Mechanist.
K objeveni cest dal musite spustit kavovar. :

Opét je jen na vas, jak situaci vyresite dal. Mizete pochopitelné Mecha-
nista zabit, ale pfipravte se na tuhou bitku. Elegantné;si (a ¢istsi) moznos-
ti je presvédcit jej, aby ukoncil svoji kariéru a nechal méstecko na pokoji.
Perky Black Widow a Child at Heart vam zpfistupni dalsi dialogové nabidky,
které presvédéovani ulehéi. Pokud mu naopak piedate oblek AntAgoni-
zer a presvédcite jej, Ze déla spravné, ziskate mocnou laserovou brokovnici
Protectron’s Gaze. A negativni karmu. Co si vyberete, je na vas.
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DOKONCENI UKOLU

Jakmile porazite aspon jednoho superhrdinu, ziskate po navratu od Roea
200 vicek (400 diky Speech). Druhy superhrdina ovsem v takovém piipadé
zmizi. Lepsi je se vyporadat s obéma a pak utrzit vicek 400 (600 se Speech).




gatonu a pfipravuje kom-
plexni Pfirucku pro preziti v pustinach. Vy se miizete stat jejim pomocni-
kem, i kdyz to casto bude dost bolet. Cely quest je rozdéleny do tfi kapitol,
pficemz kazda ma jesté nékolik podikolii. Je v podstaté jedno, v jakém
poradi je budete plnit v ramci dané kapitoly.

' Kapitola prvni
NECHTE SE OZARIT |
» Hlavni Gkol: nechat se ozafit davkou 200 rad
» Vedlejsi ukol: nechat se ozafit davkou 600 radi
Moira chce zblizka prozkoumat nasledky ozafeni a vy jste ten osel, na kom
to chce zkoumat. Nejjednodussi cestou, jak se nechat ozafit, je pit vodu
z krateru s atomovkou a zaroven tam dostatecné dlouho stat. Vzhledem
k tomu, Ze vas Moira nasledné vyléci, klidné si zajdéte na kafe a nechte svo-
je herni alter ego nachytat 600 radd. S dostate¢nou davkou zajdéte za Moi-
rou, ktera vas vyléci a da vam par uzite¢nych Rad-X a Rad Away. Zaroven je
za¢ne i prodavat. Davka 600 radii nezistane bez odezvy, kdyz ziskate speci-
alni perk Rad Regeneration. '
Po spInéni tohoto ukolu (i vedlejsiho) mizete vysledek celého questu
ovliviiovat konverzaci, pokud mate vlastnosti odolnost, vnimani ¢i Charisma  Kapitola druha
aspof na 7. VYZKOUSEJTE REPELENT
» Hlavni ukol: vyzkouset repelent na 3 Mole Rat
s Vedlejsi tkol: vyzkouset repelent na dalsich 7
Tento tikol je opét jednoduchy, ale ponékud rozvlekly. Mole Rat se nachazeji
vsude po svété, Moira vam ukaze i umisténi lokace Tepid Sewers, kde na né
narazite urcité. Pokud bludisté prolezete celé, muzete najit par zajimavych
veci. Repelent najdete v inventari mezi zbranémi, je na klacku. A pfisery s nim

NAJDETE JIDLO V SUPER DUPER MART

» Hlavni Gkol: najit jidlo _ . ani tak neodpudite, jako zabijete. Za splnéni tkoll ziskate Radiation Suit.
» Vedlejsi tkol: najit leky | .

Obchod4k najdete snadno, horéi to bude uz s vyporadanim se sobyvate-  UMISTNETE SENZOR DO HNIZDA MIRELURKU

li, ktefi nejsou zrovna vsticni. Kdo kdy taky vidé| vstficného najezdnika, ze?  « Hlavni ukol: umistéte senzor do hnizda Mirelurku

Jidlo najdete v lednicce v predni ¢asti budovy. Léky v lékarnicce zamce- = Vedlejsi tkol: nezabijte pii tom Zadného

né v mistnosti v zadni casti. Klic je hned pobliz o mistnost vedle. Obchodni
ddm neni pfilis rozlehly, spis nez bloudéni ztézuji situaci boje. :

Od Moiry za spinéni obou tkoll ziskate Food Sanitizer, za hlavni tikol
jen Iguana bits. Opét Ize diky dostate¢né vysokym vlastnostem ovlivnit
vysledek, jako to plati ostatné pro véechny dalsi ¢asti.

Hnizdo najdete v Anchorége Memo-
rial (viz mapu). Ke vchodu pouzijte
servisni vstup jihovychodng, blizko
vody. Zamek vyzaduje troven Lock
Pick na 25. Staci probéhnout k vajic-
kiim, polozit senzor, utéct a mate
splnéno. Druhy vchod je podvod-
nim tunelem, k hnizdu se dostanete
plavanim. Stejné tak muzete poza-
bijet vsechny Mirelurky pred pfri-
jetim tohoto ukolu. A pokud mate
po kapsach néjakého Stealth Boye,
tady se urcité hodi.

PROJIT MINOVYM POLEM
= Hlavni ukol: dojit na détské hristé v Minefield
= Vedlejsi ukol: ziskat a donést Moife minu
- Minefield je docela kus od Megatonu na sever, takze se pripravte na delsi
pochod. Na misté si davejte pozor, kam $lapete, miny jsou rozmistnéné na
silnici a neni problém je prehlédnout. Ze jste to udélali, naznadi kratké pipa-
“ni a nasledny jesté kratsi vybuch. Minu deaktivujete stisknutim akéniho tla-
Citka v jeji tésné blizkosti. Hodi se pozvolny pristup. Pozor, v méstecku radi

g - . . i o S ; T R
Sileny odstrelovac, takze méjte oci oteviené. Pokud se s nim vyporadate, M d@*“;& 1at na pomo
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dojit k hristi neni uz tak tezke. e SHNEn0. Jim zabite prisery se Na vas

Za splnéni obou ukoll ziskate 4 Stealth Boye a Shady Hat.

UBLIZTE SAMI SOBE

» Hlavni tkol: vratte se k Moife s méné nez 50 % zdravi
= Vedlejsi ukol: vratte se k Moife se zmrzacenou casti téla DR
Trivialni quest, ve kterém chce Moira na vas zkoumat nasledky zranéni. Existu- %&‘:?'g .
je hned nékolik cest, jak splnit oba ukoly, pficemz ta nejjednodussi ziejmé je R
hodit si granat pod nohy ¢i stoupnout na minu. Jen pozor na piipadné civilisty.
Stejné tak dobre muzete zkusit spadnout z velké vysky, struktura Megatonu pfi-
mo nabizi nékolik podobnych mist. Pokud mate dostatecné vysoké Medicine, S
mUiZete Moife zranéni ndzorné pfibliZit. Za odménu ziskate oblek proti radiaci.  §ii i

. Za minu od Moiry dostanete par granati a schéma na vytvoreni vicko-
. vé miny.
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Kapitola treti SR
PROKOUMEJTE HISTORII RIVET CITY S
» Hlavni tikol: zjistéte néco o historii Rivet City
» Vedlejsi ukol: zjistéte toho vic

TéZsi ukol nez by se mohlo na prvni pohled zdat, protoze vétsina obyva- i
telstva toho o historii Rivet City moc nevi. Az Bannon prozradi, ze pomahal
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mésto zalozit. Pro splnéni hlavniho tkolu to staci, pro bonusovy to musite
potvrdit. Musite si promluvit s Belle Bonny v baru Muddy Rudder. NepomUze
vam, ale nasméruje vas k panu Pinkertonovi. Hovor s Belle musite splnit,
jinak u Pinkertona nepochodite. '

i

Do sidla Pinkertona se dostanete, pokud obejdete lod' z druhé strany.
Pokud neméte Lock Pick na 100, musite u zam¢enych dvefi vlevo skocit do
vody a plavat podél lodi, nez najdete podvodni cestu dal. Uvnit vas eka par
Mirelurkd a spousta pasti, takZze pozor. Pinkertonova laboratof je v hornim

patfe. Po promluveni s nim mate spinénou i vedlejsi ¢ast ukolu a mizete si
u Moiry vyzvednout 5 Mentat(i a 10% slevu v Rivet City.

(A
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Maly chlapec Bryan Wilks, na kterého narazite pobliz Super Duper Mart, po
vas chce, abyste nasli jeho otce, ktery je uvéznén v Grayditch ohnivymi mra-
venci. Zamifte tedy tam. Bohuzel otce najdete zahy mrtvého v jeho domé.
Tim ale quest nekondi. Ve staveni pobliz najdete vybaveni doktora Leska
a termindl s poznamkami o stanici metra Marigold, odkud mravenci pocha-
zeji. Nemusim snad dodavat, ze tam mate dorazit.

V tdrzbaiské mistnosti najdete doktora Leska, ktery prozradi néco
o mravencich. MizZete mu bud pomoci vratit mravence do plivodni-
ho stavu, nebo si to vyfidit s kralovnou sami. Pokud budete ndsledovat
jeho instrukce, mlZete ziskat néktery z perka Ant Might i Ant Sight. Pres
© Uspésny test fecnictvi ze zabit kralovnu a stejné ziskat odménu. Stejne tak
. i prosté miizete zabit az po vybrani odmény. Kralovnu zabijete snadno
~  krouzenim kolem ni se zbrani nablizko, hodi se i pomoc robota, kterého kra-
lovna tGtokem nastve.

TOVARNA ROBCO

= Hlavni tkol: nainstalujte widget v pocitaci v tovarné RobCo

= \ledlejsi ukol: hacknéte pocita¢ RobCo

Vyrobni tovarnu RobCo neni problém najit, protoze vas k ni jako obvykle
Moira nasméruje. Uvniti probludte az do vrchniho patra, kde najdete hlavni
pocita¢ firmy, kam musite nainstalovat aplikaci. Ten samy muzZete hacknout
a vypnutim tretiho protokolu deaktivovat jinak nepratelske roboty. K tomu
potiebujete dovednost Science aspon s 50 investovanymi body.

Alternativni cestou, jak splnit quest, je pomoci perku Robotics Expert (Ize
ziskat na 12. drovni, pokud mdte ve Science 50 bodi). Diky nému muzete
hned na zacatku odpovédét Moife na jeji dotaz a zcela se tak vyhnout ukolu.
Odménou budiz 4 Pulsni granaty a Big Book of Science.

VEREJNA KNIHOVNA ARLINGTON

= Hlavni tkol: nahlédnéte do katalogu v knihovné

= \fedlejsi Ukal: ziskejte kompletni archiv knihovny

Hlavni ukol je jednoduché splnit, staci si v knihovné promluvit s pisarkou Bra-
trstva oceli, kterd vas pusti dal. Pro zkompletovani vedlejsiho tkolu musite
projit zbytek knihovny a poprat se s najezdniky a dalsim obtiznym hmyzem.
Po cesté muizete spinit i quest od pisarky, ktera po vas chce donést knihy roz-
mistnéné rizné po knihovné a v pustinach. Pokud Moire povite, Zze knihovna
je tam, co byvala, ziskate knihu Lying, Congressional Style a 250 vic¢ek. Jinak
se musite spokojit jen s novodobou hotovosti.

DOKONCENI QUESTU

Zavérecnou odménou za tento dlouhy quest se stava Mini Nuke, kopie pri-
rucky a specialni perk, ktery zavisi na tom, kolik jste spinili vedlejsich ukold,
podrobnosti najdete v kapitole Tipy a triky.

Pobliz krélovny najdete i pocitacovy terminal, heslo k nému ukryva
mrtvola doktora (vyrobte ji a ziskate Spatnou karmu) ¢i Uspésné hacknuti.
Pomoci terminalu mzete sami znicit verzi FEV. viru a pokud diky Speech
¢i Science doktora presvédcite, ze to bylo to spravné, ziskate kromé bézne
odmény i karmu.

Poslednim tkolem tohoto questu je najit novy domov pro chuddka
sirotka Bryana. Ten se béhem prvnich dvou fazi tkolu ukryva v Pulowski

Preservation Shelter blizko bistra. Bryan muze zustat u své tety Very v hotelu
v Rivet City ¢éi v Little Lamplight (promluvte se starostou). Stejné tak mzete
Bryana prodat do otroctvi Eulogy Jonesovi v Paradise Falls. Co vyberete, je

nha vas.
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Girdershade najdete zapadné od Jocko's Pop & Gas Stop a jihozapadné od
Smith Casey’s Garage. Na misté vas vyzve Sierra Petrovita, abyste se zuast-
nili Nuka-Cola Tour, ktera zahrnuje prohlidku jeji sbirky. Po prednasce na
téma Nuka-Cola ziskate jeji ledovou verzi a nabidku na sbirani Nuka-Coly
Quantum. Za kazdou lahev zaplati 40 vicek. Po doneseni 30 lahvi vas odmé-
ni schématem na Nuka granat. : &

Jakmile opustite dim Sierry, zkontaktuje vas Ronald Laren a chce po
vas, abyste nosili lahve jemu. Nabizi stejnou ¢astku jak Sierra, oviem diky
uspésnému testu Speech lze cenu vysroubovat na dvojnasobek. Dalsi ces-
tou je pouzit perk Black Widow.

Co zvolite, je na vas, kazdopadné co celem svéte najdete 272 lahvi, 94
je rozmisténo na specifickych mistech, zbytek miZe vypadnout z automatt
na Nuka-Colu. Pravdépodobnost je 10 %, oviéem pouze pii prvnim pouzi-
ti automatu. TakZe pred zmacknutim tlacitka zmacknete jiné — na ulozeni

___ Iatévé: Sierra Petrovita

a pozdeji

P

schéma na Nuka granat

pozice. Informace v Nuka-Cola Plant prozradi tfi lokace Quantum koly: Para-
dise Falls (asi 5 kust), Super Duper Mart (asi 5 kust) a Old Olney (1 kus).
Zbytek si uz musite najit sami. |
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Quest Head of State mUizete ziskat dvéma cestami.

Cesta pres unii

V Temple of Union méizete kol dostat po promluveni s Hannibalem Ham-
linem, ktery chce pfemistit Utocisté otrokd k Lincoln Memorial. Po vas chce
zjistit, zda tam jesté fadi supermutanti. Posle vas promluvit si s Calebem
Smithem, jenz by rad mél fotku pamatniku v pivodni podobé, aby jej mohl
zrestaurovat. Zadany plakat najdete v Museum of American History, nad
schody v oblasti kancelafi, pfimo naproti schodiim do nejvy3siho patra.

Cesta pres ofrokdie

V oblasti Lincoln Memorial Maintenance si promluvte s Leroyem Walkerem.
Dostanete se k néemu pres Silase, ktery jediny po vas nestiili. Leroy po vas
chce artefakty spojené s Lincolnem, které miZete najit v historickém muzeu.
Leroyovi mlzZete prozradit i lokaci otrokl z Unie.

POMOC OTROKUM |

Prozkoumeijte oblast pamatniku, na zadné supermutanty nenarazite, takze
tuhle radostnou novinu muizete sdélit Hannibalovi. Pockejte hodinu, nez se
skupina vyda na cestu, a nasledné vyrazte ke stanici metra Mall Nortwest,
‘kam by mél Hannibal dorazit. M{zZete jej varovat i pfed titokem otrokak

a nasledné se s nimi pustit do bitvy. '

Bojovat s otrokafi mlzete i u pamatniku, oviem zde hrozi, ze se Hanni-
bal s nimi pusti do kfizku a zahyne, ¢imz se quest stane nesplnitelnym. Dejte
tedy prednost potycce u metra.

PRODEJ ARTEFAKTU
V muzeu historie najdete osm artefaktil spojenych Lincolnem, je jen na vas,
komu je prodate. Testem Speech muzete prvni nabidku navysit.

Lincoln’s Repeater: Hannibal: 150 nebo 300 vicek, Leroy: 100 nebo 200 vicek.
Lincoln’s Hat: Hannibal: 25 nebo 50 vicek, Leroy: 25 nebo 50 vicek.

Lincoln’s Voice: Hannibal: 50 nebo 100 vicek, Leroy: 50 nebo 100 vicek.

Action Abe Action Figure: Hannibal: 10 nebo 20 vicek, Leroy: 10 nebo 20 vicek.
Civil War Draft Poster: Hannibal: 75 nebo 150 vicek, Leroy: 50 nebo 100 vicek.
Lincoln’s Diary: Hannibal: 100 nebo 200 vicek, Leroy: 75 nebo 200 vicek.
Antigue Lincoln Coin Collection: Hannibal: 15 nebo 30 vicek, Leroy: 15 nebo
30 vicek.

John Wilkes Booth Wanted Poster: Hannibal: 50 nebo 100 vicek, Leroy: 75
nebo 150 vicek.
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Doktor Zimmer v Rivet City vas zatkoluje nalezenim androida, ktery se stal

nezavislym a je na utéku. Ukol Ize ziskat i pfe¢tenim holodisku, ktery najdete
hned na nékolika mistech: Béhem pInéni tkolu vas mize kontaktovat Victo-
ria Watts z organizace The Railroad, ktera pomaha androidiim ziskavat neza-

| vislost. Pozéda vas, abyste doktoru Zimmerovi fekli, Ze je android mrtvy.

Hledéni zacnéte u doktora Prestona v Rivet City. Ziskate od néj nahrav-
ku. Musite nalézt 2 az 3 pro dalsi pokroceni v ukolu (hledejte na klinikach).
Alternativou je promluvit si s Moirou v Megatonu a zeptat se na androidy.
Pokud uspéjete, budete nasmérovani k panu Pinkertonovi v Rivet City (jak
se k nému dostanete, najdete v questu The Wasteland Survival Guide, treti
kapitola, historie Rivet City).

Pinkerton vam prozradi jméno androida (Harkness) a kod na navraceni
paméti. Nasledné uz zavisi na vas, jak quest dokoncite:

1.) Mtizete presvéd¢it Harknesse, ktery déla $éfa ochranky u vstupu do Rivet

city, Ze je android. Ziskate plasmovou pusku a +200 karmy. :

2.) Ukazte Dr. Zimmerovi ¢ast androida od Victorie a pfesvédcte jej, ze je mrt-

VY.

3.) Reknéte doktorovi lidské jméno androida a kod. Ziskate perk Wired Refle-

xes a -200 karmy.

V Moriartyho Saloonu v Megatonu ¢i v okoli narazite na Lucy Westovou, jez
by po vés rada poslala dopis do své rodné vesnice Arefu, kterou vam zaznadi
na mapé. Vyrazte tam, hledejte na dalnici. Hned po pfichodu vas ceka grana-
tové prekvapeni od Evana Kinga, ktery nasledné vysvétli, Ze celi gangu zva-
nému jako The Family. Posle vas zkontrolovat vSechny osadniky, coz proved-
te (tim spustite quest, pokud jste nemluvili s Lucy).

V rezidenci Westll narazite jen na téla, jejichz prozkoumani dle vasi schop-
nosti Medicine ziskéte nékalik indicii. Po reportu Evanovi zjistite, Ze chybi
jejich syn, lan. Evan odhali tii mozné lokality, kde by se mohla The Fami-
ly ukryvat. Cilova stanice je Meresti Trainyard, coz zjistite bud' diky Medicine
na 90, nebo se tam budete muset dostat pfes podzemni tunely v Nortwest
Seneca Station (hledejte malou mistnost se sudy plnymi jaderného odpadu).
The Family ma ukryt v hlubinach depa, davejte po cesté pozor na pasti.

Spravné misto poznate podle Roberta hlidkujiciho prfed branou. Pusti
vas dovniti za 100 vicek ¢i po uspésném testu Speech, nebo diky dopisu od
Lucy ¢i perku Cannibal. Existuje nékolik cest, jak se nasledné dostat k lanovi,
jenz medituje v zamcené mistnosti.
= MlzZete presvédcit Vance, charismatického viidce gangu, jenz vas sezna-

mi s jejich smyslem. To |ze bud Speech testem ¢i ctenim fadu The Family.
PomUze i perk Cannibal.

-
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= Alan vas nasméruje na Justina, ktery se snazil skamaradit s lanem.
» Justin prozradi heslo po Gspésném testu Speech.
« Karla Ize svést perkem Black Widow ¢i zastrasit diky vysoké sile. V obou pfi-
padech nasledné prozradi heslo.
= Na Briannu zapusobi perky Lady Killer ¢i Scoundrel.

lan nebyl unesen, ale dal se k The Family dobrovolné. Nasledné je na
vas, zda ho presvédcite, aby se vratil do Arefu, ¢i zistal. Pro dokonceni qu-
estu nasledné zbyva obéhnout vsechny zicastnéné strany a tlumocit lano
vo rozhodnuti Vancovi a Evanovi. S Vancem miizete dohodnout i koexis-
tenci The Family a Arefu, staci dostatecné Speech, Medicine Ci Inteligence.
Nezavisle na tom ziskate schéma na plamenny me¢, a pokud pretlumocite
dohodu Evanovi, Vance vas nasledné zasvéti do cesty The Family, cimz zis-
kate specialni perk. Vyberte si i odménu od vsech obyvatel Arefu.




~ Harold, stary znamy ghul se stromem na hlavé, byl béhem svého putova-
ni byl Bobem piemozen a zakorenil. Strom se postupné rozrostl a vytvoril
maly kousek zeleného raje, na ktery muzete béhem svého putovani narazit.
Harold si po desetiletich na jednom misté pfeje smrt, zatimco obyvatelé
chtéji Bobiv riist potlacit & zvyraznit. Co se stane pravdou, zlistava jen na
vas. Birch vam d3 latku zastavujici rést, Laurel substanci opaénou. Pro jejich
aplikovani musite vyrazit do jeskyni, jejichZz vchod se nachdzi v centralni
oblasti Oasis. Pokud se citite opravdu jako zloduch, muzete Harolda jedno-
duie spalit libovolnou ohnivou zbrani a-quest predéasné ukongit.
Pokud se rozhodnete jit do jeskyni, promluvte si se Sapling Yew. Pokud
zviadnete test Speech, ziskdte pozdéji odménu. S perkem Child at Heart
uspéjete automaticky. Probludte jeskyni a vyfikejte si to se vsemi Mirelurky.
Cesta dal vede podvodnim tunelem a nasledné dveimi, za kterymi najdete
dalsi Mirelurky. Neminte maly vyklenek, kde najdete par zajimavosti a jezir-
ko, na jehoz dné vdas kromé par mrtvol ceka totéz. Hned za jezirkem uslysite
tlukot — Haroldovo srdce. Nastal ¢as vybrat si, co dal.
1) Zniéit srdce S
2) Zastavit rust latkou od Birche : : ; Za zniceni srdce
3) Podporit rust Laurelovou substanci Specialni perk Barkskin zvysujici odolnost proti zranéni
- | Za podpofreni riistu
Z jeskyné se dostanete cestou, kterou jste pFisli, nebo pokracovanim Kapé Poplar’ Hood a Linden’s Outcast Power Armor
vpred pres dalsi Mirelurky a jezirko. Druhé varianta je kratsi, a navic po ces- Za zastaveni ristu
té narazite na par uZitecnych véci jako tfeba odstfelovaci pusku. Po dal3im Raketomet + rakety a oblek Marple's Garb
nedobrovolném kurzu potapeni se konecné dostanete ven. Od Sapling Yew muzete ziskat Yew's Bear Charm pfidavajici 10 do Speech.

L
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Dominantou Megatonu je bezesporu nevybuchla atomova puma, ktera
sehraje hlavni roli v tomto questu. Hned po vstupu za brany Megatonu vés
kontaktuje Serif Lucas Simms, jenz po vas zada deaktivaci bomby. V Mori-
artyho Saloonu sedi pan Burke, ktery chce presny opak — vyhodit Megaton
do povétri.

DEAKTIVACE BOMBY
K manipulaci s bombou potiebujete dovednost Explosives aspon na urovni
25. Pokud nemate, Ize ji o 10 zvysit diky Mentats, které prodava Moira, nebo
je tieba ziskate od leo Stahla v noci ve Water Processing Plant. Dalsi moz-

- nosti je jednoduse postoupit na vy3si Uroven a potfebné body do Explosives
nasypat. '_ - a0

Deaktivaci bomby ziskate od Serifa klice ke svému domu v Megatonu

spole¢né s odménou 100 vicek (resp. 500 diky Speech). Zaroven vsak ¢as od
¢asu narazite na zabijaky, které na vég'puslal- Burke.

AKTIVACE BOMBY ;

Abyste mohli Uspéiné pouzit roznétku od Burkeho, musite mit Explosives
na hodnoté 25, pokud nemate, pro cestu viz pfedchozi variantu. Po aktiva-
ci zajdéte do Tenpenny Tower, kterou najdete na jihovychod od Megato-
nu. V apartmanu u Burkeho najdete aktivator bomby a také krasny vyhled
na nasledujici divadlo. Za zni¢eni Megatonu ziskate apartman v Tenpenny
Tower a 500 az 1000 vicek (dle Uspésnosti Speech). Zenské postavy mohou
na Burkeho pouzit perk Black Widow a svést ho, at Megaton vyhodi nekdo
jiny, pfipadné navysi odménu na 1000 vicek. '

HRA NA OBE STRANY

Pokud prasknete Burkeho umysly Simmsovi, ten jej vyrazi zatknout. Burke
na Serifa vytahne zbran, a pokud nezareagujete véas, Simmse zabije. Pokud
stihnete aktivovat V.A.T.S., lze Burkeho beztrestné zabit. Pokud Serif zemfe,
bombu stile mUzete deaktivovat a ziskat odménu, staci zajit za jeho synem
Hardenem. |
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Ghulové chtéji bydlet v luxusu Tenpenny Tower, ale obyvatelé je tam rozhod-
né nechtéji. Pozabijite je, umoznite jim to, nebo najdete diplomatické feseni?

ZABITE ROYE PHILLIPSE | :

Ukol zabit viidce ghuld Roye Phillipse vam da 3éf Gustavo v Tenpenny Tower.
Odméni vés 500 vicky a Assault Rifle do zatatku. Diky Speech muzete odme-
nu jesté zvednout. Roye najdete po projiti Warrington Tunnel, ktery lezi
zapadné od Tenpenny Tower. Vidce ghult mizete bud rovnou zabit, ¢i mu
pomoci oteviit vchod do Tenpenny Tower, aby mohli ghtlové zmasakrovat
obyvatelstvo. Treti moznosti je zkusit se domluvit s Allistairem Tenpennym,
‘aby dovolil ghultim se nastéhovat. '

PRESVEDCTE ALLISTAIRA
TENPENNYHO
Allistair, kterého najdete na balkéné
v nejvrchngjsim patre, vam povi, Ze
pokud presvédcite pana a pani Wel-
lingtonovi, pana Linga, sle¢nu Monte-
negro a sle¢nu Lancasterovou, dovo-
li ghuldm se nastéhovat. Kolem 60
bodu v Speech vam bude stacit na
100% presvédéeni viech az na pana
Linga, u néjz to je kolem 65% Uispés-
nosti. Pokud se vam nékoho nepoda-
i presvedtit, Ize jej zabit, jestlize se
nenechate chytit. '
Eventualné muizete vzit milostny
dopis ze stolu Susan Lancasterove
a ukazat ho Millicent Wellingtonove,
kterd nasledné zabije manzela i Sus-

Jakmile objevite otrokarskou osadu Paradise Falls, objevi se u vchodu strazce
Grouse. Ten vam nepovoli vstup, pokud nezotrocite urcité lidi a nasledné se
nepodeélite o zisk. Dovnitr vds pusti po zotroceni alespon jednoho clovéka.
Kazdou osobu musite oblouznit pomoci Mesmetronu a nasledné ji nasadit
Slave Collar. Pro novy obojek se vratte ke Grousemu po pfivedeni kazdého
otroka.

Pfi chytani otroku se vZdy snazte nebyt vidéni, jinak si postvete proti
sobé celé mesto. Seznam lidi, které mate chytit:

o

an. Ling a Montenegrova odejdou z domu, pokud je vykradete a nasledné si
s nimi pujdete promluvit. Po odstranéni ¢i premluveni viech ziskate od Ten-
pennyho 500 vi¢ek, od Roye Ghoul Mask a 300 zku3enosti.

POMOZTE GHULUM VNIKNOUT DO VEZ

Spinénim této varianty ziskate 600 zaporné karmy. Ghuly do véze muzete
pustit dvefmi v podzemi. Kli¢ k terminalu, jenz je otvira, ma u sebe Gustavo
a Herbert Daswood. Pokud jej pfesvédcite, nemusite zabijet ¢i olupovat Gus-
tava. Terminal najdete v mistnosti s generatorem, vchod je pres schodisté

v zadni &asti Tenpenny Tower. Nasledného masakru se miizete zticastnit, vez-

meéte si masku od Roye, aby na vas dalsi ghtlové neutocili.

» Flak z Rivet City
» Doktorka Redova z Big Townu
= Susan Lancasterova z Tenpenny Tower
» Arkansas z Minefield '
Pokud je nékdo z nich mrtvy, v seznamu nefiguruje. Pokud jsou mrtvi vSich-
ni, quest nesplnite. '
Suzan Lancasterovou najdete ve vrchnich patrech Tenpenny Tower v je-
jim apartma (v noci). Cas od ¢asu pobihé po nocich severozapadné od véze.

- Pockejte si tam na ni.

Redova je obvykle ve své klinice. Tedy pokud jste ji osvobodili v ques-
tu Big Trouble in Big Town. Jinak je v zajeti na policejni stanici Germatown.
Tam ji mlzete pomérné snadno zotrocit, ale nesplnite Big Trouble quest.

Flak je ve svém pokoji na horni palubé (v noci). Pockejte si do palnodi,
kdy vychazi ven, sledujte ho a chytnéte, kdyz nebude nikdo pobliz.

- S dostatecnou dovednosti Science miZete otrokiim sundat obojky,
ale stejné se nechaji hned zabit otrokafi Paradise Falls, takZe to nema moc
smysl. | po splnéni questu budete ziskavat od Grouse dalsi obojky, takze si
muZete privydélat. Oviem pozor, kazdé navleceni obojku vas prijde na 100
bodu negativni karmy. |
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Ceka vas daléi zabijacka prace, Mister Crowley, kterého najdete
v Underworld, po vas chce najit a zabit pét osob:

1) Dave - Republic of Dave

2) Ted Strayer — Rivet City

3) Dukov — Dukov’s Place

4) Allistair Tenpenny — Tenpenny Tower

Pokud si promluvite s nékterymi z pojmenovanych NPC v Underworld

a zaplatite jim, pfipadné splnite test na Speech, dozvite se, Zze Mister Crow-
ley ma ve skutec¢nosti trochu jiny cil. Vratte se k nému a zjistéte, Ze staci
zabit Tenpennyho, od ostatnich chce jejich kli¢e a navysi odménu na dalsich
100 za kazdy.

JAK NA KLICE
Dukovav kli¢ miizete ziskat Uplatkem, pfemluvenim, vybranim z kapes ¢
jednoduchym zabitim Dukova. Také muzete pfemluvit Cherry, at pro vas
kli¢ ziskd. Lze vyuzit i perkd Lady Killer na pfesvédéeni Fantasie, i Black Wi-
dow pfimo na Dukova. ' '

Kli¢ Teda Strayera ziskate podobnymi zpUsoby jako u Dukovova - zapla-
ceni, pfemluveni, vyhruzky, kapsarstvi Ci vrazda. Zastra$eni funguje Gsp&s-
né&, jen pokud mate vysokou silu, pokud Teda zabijete, zautoci na vas straze.

Abraham Washington z Rivet City po vds chce donést dokument o vyhlase-
ni nezavislosti z National Archives. Cesta tam vede pies tunely v Anacostia
Metro Station, mifte do The Mall. V archivech narazite na Sydney, kterou tam
téz poslal Washington. Pokud nechcete ztratit karmu, nesmite deaktivovat
miny, nez si s ni promluvite. Pokud ji pomtZete proti nasledujicim vinam
supermutantu, prida se k vam v honu za deklaraci. Mizete ji ale odmitnout.

Diky Sydney mate zkracenou cestu, staci aktivovat pocitac pobliz
a odhalit tajny vytah. Pokracujte dal severné, pozor na roboty, véZe a tniky

Jakmile splnite druhy quest u Jefferson Memorial, zachytite signal z Vaultu
101. Pokud zamifite do Megatonu ¢i pobliz Vault 101, ze signalu se vyklu-
be zddost Amaty o pomoc s jejim otcem, Overseerem (v pfipadg, Ze jste jej
zabili p¥i ttéku, stane se novym spravcem Allen Mack). Od vadeho odchodu

Doupé Spécial - -

Daveuv kli¢ ziskate
obdobné. Nezminujte se,
ze Mister Crowley jej chce
zabit, jinak si ztizite moz-
nost jeho premluveni.
Pokud Dave nevyhral vol-
by, najdete jeho kli¢ u téla
na schodech budovy ved-
le stok v Old Olney.

~ Kdyz mate u sebe viech-

ny kli¢e, oteviraji se dalsi W

‘moznosti, co ted:

» Jit do Tenpenny Tower a zabit Tenpennyho, nebo pfijmout nabidku na

vrazdu Crowleyho
= Jit do Fort Constantine a diky klicim ziskat T-51b Power Armor

= Vratit se s klici k Mister Crowleymu :

Jak ziskani zbroje pro sebe, tak vraceni kli¢h uspé&Sné dokondi quest. Zbroj
najdete ve Fort Constantine, ktera lezi na severnim okraji mapy, vychodné
od Raven Rock.

= Znicit, pozor na véze
» Diky perku Robotics Expert preprogra-
movat, ziskat kéd a vypnout

= Pomoci Speech pfelstit, fict, ze jste Tho-

mas Jefferson, deklaraci najdete v trezoru
v mistnosti za nim
-+ Poslechnout a splnit jeho ukol se ziska-
nim inkoustu v Arlington Library

Zvolte podle svého a seberte doku-
ment z trezoru. Dal mizete pokracovat
vpred, ¢i se vratit stejnou cestou. V archi-
vech lIze jesté najit dva dokumenty, jez se
daji prodat Abrahamovi — Magna Carta
a The Bill of Rights, jsou hned naproti sobeé.

i :.f-'l_‘s'g_c"’.%‘-":{:ﬁ-_.::_:.. :Z".“?.-* 3
LRl SR i ..-\-':‘-':;::-.:. &
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se osazenstvo rozdélilo na dva tdbory, jeden vedeny Amatou se chce zapo-
jit do Zivota v pustinach, druhy pod vedenim Overseera chce pokracovat -
v ptivodnim planu. Mate nékolik moznosti, jak vse vyresit: |

1) Zabit Overseera

2) Zabit vSechny rebely
3) Nechat vse byt (trvalé rozhodnuti)

4) Pomoci Speech premluvit Overseera, at otevie Vault

- 5) Pomoci Speech piemluvit Amatu, at ziistane ve Vaultu

6) Objevit v pocitaci ve vézeni plany o ttoku na rebely. Poéita¢ mizZete
hacknout, nebo najdete kli¢ ve skfinkach v mistnosti, pfipadné jej ma nepfa- |
telsky dlstojnik Willkins. Pokud povite o planech spravci Vaultu, ma to stej- |
ny efekt jako pfemluveni. Nefunguje, pokud je Overseer Allen Mack

7) Hacknéte potitac v pfizemi (je potfeba 75 Science) nebo ukradnéte kartu
od udrzbaie Stanleyho. Znicte water chip a nasledné feknéte Amatg, ze to
byl plan spravce. . :

8) Dostante se do pocitate v pracovné Overseera, kde najdete zminku

o odmitnuti pfistupu Enklavy do Vaultu. Povézte to Amaté a piesvédcte ji, ze
je bezpecnéjsi zlstat ve Vaultu ' : :




WO

ezsi ho naijit, protoze
se ukryva mezi skalami a jedinou cestou k nému je visuty most. Casto pied
nim ale stoji karavany, takze je mlzete vyuzit jako orientacni bod. Agatha
vas posle najit funkcni housle do Vaultu 92, nezna oviem jeho piesnou loka-
- = ﬁ litu, takZe vas nasmeruje na Vault-Tec Headqu-
arters, kde jeho lokaci muzete najit. Ovsem to je
Cisté volitelny Ukol, na Vault 92 narazite pfi plnéni
questu Picking up the Trail, ¢i se mizZete podivat
do nasi mapy. _
Pokud se rozhodnete zakladnu Vault-Tecu nav-
§tivit, dostanete se tam bud’ pres Vernon Square
Station (z Metro Central) a pak na sever, severo-
vychod, nebo mizZete do Vernon Square North

vyrazit tunely z Chevy Chase North. Svij cil najde-

te hned vlevo po vystoupeni z podzemi. U druhé
varianty narazite na podstatné meéne supermu-
tantu. _

Ve Vault-Tec Headquarters se musite dostat az k hlavnimu pocitaci
v Administration sekci. Cestu k nému brani tfi terminély rozmisténé rlizné
po budové. Pocita¢ vam nasledné prozradi lokalitu hned péti Vaultt.
VAULT 92
Hledané housle najdete laboratofi testovani zvuka. V zavislosti na vasich |

‘schopnostech v Lock Pick se k cili mizete dostat krat3i cestou pres prvni dve-
fe vlevo, jinak musite jit pfes ubytovaci ¢ast. :

V laboratofi hledejte schodiste dolll, samotné housle se skryvaji uza-
mcené v hudebnim studiu. Po cesté si to budete muset vyfidit s nékolika
Mirelurk Kingy, takze pozor.

Po navratu k Agathé ziskate novou frekvenci radia, a pokud Zzené done-
sete vSechny notové partitury, ziskate Blackhawk — modifikovany Magnum
s optikou. ; ' : :

Ukol miizete zacit bud' tak, ze chytite signal nouzové frekvence zbylych ran-
gerl pobliz Kapitolu, nebo najdete zranénou Reilly leZet na klinice ghuliho
mesta. Pokud mate dostatecnou dovednost v Medicine, mizete ji sami pro-

budit, jinak budete muset k podobnému kroku premluvit tamniho doktora
pomaoci fecnictvi. V rozhovoru s vadkyni skupiny pak mizete vyuzit perku
Gun Nut a dovednosti Explosives, ale v podstaté tim nic neovlivnite. Dosta-
nete novy cil — zachranit jeji jednotku z obkliceni supermutanty.

VEDLEJSI UKOL: Navitéva kempu rangerd - Reilly vam doda informace
_ ojejich zakladné, kde mizete najit slusné mnozstvi rznych zasob a pobrat
' _ co chcete, dokud ostatni trpi na stfese nemocnice. '

Nejjednoussi cesta, jak se dostat do supermutanty obsazeného hotelu,
je pfes stanici metra Vernon Square. Odtam se vydejte na jih a objevite se |
pfimo na namésti pfed hotelem. Uvniti nezapomerite projit viechny termi-
naly, a otevfit tak spoustu sejfi se zasobami, jen ve spodnim patfe narazite
- na vice nez dvacet stimpack(, coz se vam bude rozhodné hodit. Pokracuj-
te nahoru, davejte si pozor na pasti a po znicené anténé se presurte do
nemaocnice. :

S
S S0
G Ri- o,

~ Dostante se az na stfechu nemocnice, kde se setkate se zbylymi tfemi
¢leny jednotky. Cesta doll vede vytahem, ktery se vsak porouchal. Méte
hned nékolik moznosti, jak jej opravit, bud mate dostatecnou dovednost
a pomoci soucastek blizkého robota vytah opravite sami, nebo pfemluvite
technika ranger(, at vam plijéi svoje nafadi, s nimz to pujde Iépe. Nasleduje

- www.doupe.cz

o
=

éna: Blackhawk, nov radiostanice

S
o

LOKACE VSECH PARTITUR

» Vault 92 - v ubytovaci sekci, v panské koupelnég, zaviené kabince, hned za
zachodem b . B

« Springvale School - vstupte hlavnim vchodem, zaboéte vpravo do tridy .

s nékolika stoly a postelemi, partitura je za katedrou

= The Statesman Hotel - na stiese, blizko hudebnich stojant a zidli

= Arlington Library — v détské sekci, v mistnosti za automatem na Nuka-Colu,
hledejte na zemi vedle hudebniho stojanu _-

» The National Archives - v prvni mistnosti v pfizemi, nesmite jet oviem vyta-
hem se Sydney, v mistnosti je spousta rozbitych kovovych polic, papir najde
te ve spodni polici na zapadni sténé '
« Roosevelt Academy - v Arts and Athletics hale, na podiu blizko stojant

Uff, cvakala jsem zadkem dvojku drat. Nebyla jsem si jista, co
mi odpovis. e Sl

uz jen cesta vytahem dolli a snaha dostat co mozna nejvice clentd skupiny

do bezpeci. : :
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Po navratu do zakladny rangerd budete odménéni, navic ziskate moz-
nosti obchodovat a opravovat véci v zavislosti na tom, kdo z rangeri pieZzil.
Reilly vam také v pfipadé uspéchu mize zadat dal3i ukol, kdy za kazdou
objevenou lokaci ziskate penize. Nezobrazi se sice mezi tkoly, ale staci dojit
do jakékoliv lokace, véetné u2 navitivenych, a pak zpatky k Reilly pro vicka.
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Ziskejte svij PJp Boy 3000

.The G. O.A.T. Whisperer”
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,,Reaver”

o »ihe N.uka—CoIa Challenge o
Dokoncete vedlejsi quest “The Nuka Col@
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* Zabijte viechny Super Mutant Behemothy

A

| ,,Escape"“
2 | Dokoncete hiaxrnl quest “Escape!”

e

' '.-.x,,FaIInwmg in Hrs Footsteps”
[}ukoncete'hiaw ;..:__quest “Following in His

H,P al’adigm Df Human |t.yu :
9 Do séhnete 20. Grovné s neutralni karmou

_;l.ast ,T’Best Hupe of Humamty
. Dﬂg?ahnete 20. drovne 5 d:::brou karmou

"Gat_axy_News. Boknncete ved¥e15| quest "The .Paw

the At@m _

“Scientific
,,Wlaaponsmtth" ' .
: Vytvofte ;eden kus c:sd kazde,,cu st{}m

“Tranquility Lane” zbrane

v 15*’- ;;The-wa;;gry oflife? .
- Dokoncete hlavni quest “The Waters of
Life”

,Picking up the Trall" '

Dokoncete hlavm quest “Picking up'the'
Trail” : '

P Take it Back!”
Dokoncete ﬁnélm quest ”Take |t Back!

Rascue frum Paradise”
Dokoncete h!avm quest “Rescue from
Paradxse : :

HFindmg the Garden of Eden" :.

f-Dokoncete hfavnl quest ”Fmdmg the
Garden of Eden’ e

. “The ﬂmencan Dream i
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Fallout

Demoverze

Patch 1.34

Ukazka hrani na rychlost
Prehravac hernich videi
Modifikace ovladani NPC
Obrazky ze hry

Skin pro hlavni menu
Temata do Windows

Fallout 2
Videa:
« Upoutavka na hru z roku 1998
- Ukazka hrani na rychlost
» Upoutavka na fanouskovsky film
- Zabéry Z party po vydani hry
Patch 1.02.22
Ofcialni editor pro Fallout 2
Piehravac hernich videi
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Kampan Wasteland Merc
Kampan Wasteland Merc 2
Modifikace pfidavajici nedodélany obsal

Obrazky ze hry
Téemata do Windows

Fallout Tactics

Demoverze
Videa:
- Upoutavka na hru
- Dvé upoutavky na konzolovou verzi
« Ukazka hrani
Patch 1.27
Prehravac hernich videil
Modifikace Awaken
Modifikace pfidavajici veci z Falloutd
Modifikace pro druhou svétovou
Dbfc:izk}f

Skin pro Civilization 3

4 e
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Program na spousténi dalsich modifikaci

Van Buren

Technologické demo
Obrazky

Fallout 3
Full-HD ukazky hrani:
« Zacatek hry
- Unik z Vaultu
- Vybuch Megatuny
« Souboj s behemotem
= Ulice Klidu
- Projekt Cistota
HD Videa:
» Oficialni upoutavka na hru
« Oficialni pétice ukazek hrani
- Retrospektiva série z Gametrailers
Obrazky z hrani
Pozadi na plochu 4:3

Pozadi na plochu 16:9
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HD videa
Modifikace

Herni ukazky
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