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{%e se rok 2277 a na dve sté let starou

0 katastrofu si uz prakticky nikdo ne-
pamatuje. Zivotve Vaultu 101 bézi poklidné
a prisny fad nedovoluje oteviit masivni
yrata bunkru — nikdo zvenci nenarusi klid
uzaviené komunity, nikdo zevnitr se nikdy
nepodiva do svéta venku. Jak dlouho jesté
mize tenhle stav vydrZet? Pfedstava, Ze
by se cely piibéh odehraval v uzavienych
prostorach protiatomového krytu, nezni
zase tak Spatné. Psychologicky thriller ze
spolecnosti, kde casem musi propuknout
ponorkova nemoc v gigantickém méfitku, je
idealnivychozi pozici pro detektivni adven-
turu nebo temny survival horor. Ale tohle
je Fallout, takze po par détskych kriiccich
je €as porusit viechna zavedena pravidla
a vyrazit ven do tajemneho svéta. Svéta,
jenz plnymi hrstmi nabizi dobrodruzstvi.

Fallout byl vzdycky na prynim misté RPG.
Nabizel genialni vyvoj postavy, zakladni
vlastnosti doplnéné o perks a traits nebo
cheete-li schopnosti a dovednosti. To viech-

'ﬁrezm v radioaktiviim suéte

BORDEHLAHDS

Tznhle slibny mix akce a RPG nas zavede na

i planetu Pandora, ktera se s po-
stapokalyptickou atmosférou falloutovské
pustiny milze sméle rovnat. Navic pridava pr-
vek kooperativniho multiplayeru.

no podporoval skvéle funguijici bojovy systém VATS.
a obrovsky svét umoznujici hractim proZit si piibéh podle
svého. Trojka, a€ prichazi po mnoha letech a dovoluje
divat se na okolni svét z jiné perspektivy, zlistava v jadru
vérna plvodni dvojici her. Uz viastni tvorba postavy
auvodni lekce jsou skvostné zpracovany, ponékud ma-
niakélni detailnost u vybéru voust (pokud zvolite muze)
nés az zarazila. Ve ale perfektné zapada do hemiho
konceptu - od porodu a pojmenovani novorozence, pfes
prvni kriicky, az po,zkousku dospélosti’, jez mé predurcit
budouci osud hrdiny, Samotna zkouska je podana vtip-
nou formou testu, kdy se podle odpovédi na rafinovane
otazky vygeneruje prvni Uprava vasich vlastno:
nosti. Bat se nevhodného zafazeni ale nemusite, nakonec
i ucitel vam fekne, Ze celé testy jsou tak trochu podvod
avy se miizete rozhodnout sami, jaké schopnosti budete
preferovat. Oproti predchozim dilim doslo prece jenom
ym upra\mm systému, ne viechny polozky, které si
ominovaly i do tr0|k\,r, ale seznam

.Nam se ja
pro usnadnéni tézkého zacatku jevila investice bodl do

Zivotni vyznam. Viechna vystroj i vyzbroj podlehd
opotiebeni a v okamziku, kdy dosahne nulové
hodnoty, je vam k nicemu — ze zbrané nevystre-
lite, zbroj vas nijak neochrani. Navic s horsicim

se stavem zbrané klesa i jeji icinnost, coz pfi
nedostatku munice miize znamenat fatalni rozdil
mezi prezitim a proménou v hromadku krvave
kage. System oprav je zpracovan velmi jednoduse,
ze dvou nebo vice stejnych ¢i podobnych véci
dokdzete vytvofit jedinou, ktera oviem bude

v mnohem lepsi kondici. Sekundami vyhodou je
vyprazdnéni inventare. Ten je sice, ,nekonecny’, li-
mitovani jste ale maximalni hmotnosti, kterou jste
schopni unést. Pfi opravach se zbavite pfebytecné
zétéze a posilite zbran & obleceni, dvé vyhody

v jednom, Zadnd nevyhoda. Diky opravovani se
dostanete v pozdéjiich fazich i k moznosti vyrobit
si podle plankd viastni zbran, to vsak vyZaduje
vysoky skill a nékolik nezbytnych komponentd.
Jak uz bylo feceno, munice je permanentni nedo-

k, a proto se alespon zpodatku vyplati umét
se ohanét paklicem. | kdyz on je to spi3 Sroubovak
avldsenka, ktera se rada a ¢asto ldme. V truhldch,
bednach, skinich a jinych zamceninach se (skoro)
vidycky najde néjaka lahtdka, jez dobrodruha
potési - nezidka je to prave krmivo pro vas arze-
nél, Je samoziejmeé na vas, jakou cestu si zvolite,

(i7ete napit snahu do socialni oblasti a z vétsiny
neprijemnych situaci se vykecat nebo si vyhadat
lepsi odménu za pinéni ukolu.

Vrdtim
hrdina zacina svij pribéh, ve Vaultu 101 se p
nechfejete. Po prvnich krlicich, oslavé narozenin
s darkem v podobé viastniho pip-boye a zkous-
kéch na pracovni zafazeni naberou udalosti rychly

i se zpét k prostredi, ve kterém vas

spad. Prvni stiety s partou vrstevniki mohou na-
znacit smér, kterym se budete ubirat - zastanete
se slabéiho, nebo se pridate k pfesile? Vase karma
enava, podle ni se k vam budou

chovat jednotliva NPC, na néZ na svych toulkach
pustinami narazite. Vas cas v krytu se kazdopa

jednoha rana naplni, nebot vés otec se dopustil
neomluvitelného hfichu — oteviel dvefe a odedel

pry¢. Pied Spravcem uz nejste v bezpeci a spéineé
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‘h ,“(l &

Vétsina lidi ghdly



raultu. Od této chvile js!
Sem, €0 k volnosti patii
Osliujici pohled

nastoluje prvni

stupnym

nacuje

ernych fanouski

A Charisma.

| Mam v sobé. Proto

uspéch u lidi! Dokazu
své pratele rozesmat

a vSichni mé maji




© zemni prostory washingtonského metra nebo
tfeba obchodni diim. KdyZ uz je fe o grafice, je
svym zplsobem krasna. Pokud oviem dokazete
hledat a nachazet krasu na smetisti, na némaz
Zivori lidska rasa v oddélenych enklavach. Po
studeném a sterilnim prostiedi rodného krytu je
pohled na sluncem ozarenou pustinu skute¢nou
pastvou pro oti. Co na tom, Ze véude, kam a2
oko dohlédne, jsou vidét trosky zaniklé civilizace
— zbytky dalniénich najezdd, trosky mnohapatro-
vych budov, pozistatky silnic, pouliéniho osvétle-
ni a daléi stopy lidské ¢innosti.V prvni chvili mate
chut vydat se na priizkum véech zajimavych
objekti, které se kolem vas rozprostiraji az ke
vzdalenému obzoru - a hra vés v tom podporuje.
Muzete se sebrat a vydat kamkoli cheete, hlavni
piib&hova linka klidné pockd. Neni tu zadna
umeéld stopka typu ,dokud neudélas tohle nebo
nepromluvis s touhle postavou, nemiizes se
pohnout dél". Klidné mizete cely piibéh odloZit
stranou a napsat si sviij, hra je plna udalosti

w

Takhle originalni vyzdobu
u soutasnych supermar-
ketd nenajdete... skoda

®» ©
a zajimavych momentu, i kdyZ se rozhodnete
prochazet ji viastni cestou. To osabné povaZuji
za jeden z nejvétsich kladd hry - vite, kudy se
vine nitka pfibéhu, ale nikdo vas nenuti drzet
se ji zuby nehty.

Pred vami je tedy otevieny svét cekajici na
objevenl. Zpo&atku prazdnou mapu zacnete
rychle zaplnovat tim, jak prochazite jednotli-
vymi lokacemi. Spousta mist na mapé pribu-
de i diky informacim ziskanym z rozhovord
s ostatnimi postavami. Plati ale, Ze na viechna

o

mista musite dojit hezky po svych, teprve pak
Ize vyuzit vyhod zrychleného transportu. Ten
je jednoduchy - v mapé oznatite jiz prozkou-
mané misto a pfenesete se do néj pouhym
kliknutim. Ma to oviem nékolik podminek,
nelze se transportovat z uzavienych prostor,
nesmite byt pretizeni a v okamziku, kdy se
v blizkém okoli vyskytuje nepfitel, je cestovani
taktéz mimo provoz. Kviili témto omezenim
nemtuiZete zbabéle uprchnout do bezpeci,
kdykoli byste méli pocit, Ze je boj nad vase
sily, zaroven ani rychle nezbohatnete. Mdj
prvni pokus nasoukat do batohu veskery
obsah obchodniho domu véetné asi triceti
olovénych trubek, a pak se jedinym skokem
prenést do mésta k obchodnikovi, skoncil
zaslouzenym fiaskem. Nastésti tu existuje
mo#nost nastrkat zajimavy lup do skfinék
a beden a v pfipadé potfeby se pak vratit.
Podstatna zména, ktera se tykd cestovani, je
odstranéni ndhodnych setkani. Beéhem zrych-
leného presunu se nic zajimavého nestane,
viechny podstatné momenty nastanou jen
pfi normalnim cestovéni ¢i prizkumu novych
oblasti. Neznamena to nastésti, ze by jich bylo
malo, uzijete si jich vic nez dost.

| keyz je prostiedi svym zplsobem krasné,
rozhodné ho nelze nazvat bezpecnym. Nejde
jen o zdivocelou zver, riizné formy zmutova-
nych potvor a dalsi Zivou havét, ktera si z vas
chee udélat hlavni chod odpoledniho pikniku.
Samotné prostiedi nese stigma davného
jaderného konfliktu a sehnat néjakou potr
jez by nebyla kontaminovand radiac
malému zazraku. Dopliiovani Zivota tak pri-
nasdi | pomalé zvySovani radiacniho zamofeni,

{ Daléi mo#na odpovéd

zahrnuje Butchovu matku
a jeji zplisob obzivy

=

jez po dosazeni kritické Grovné zacne negativné

ovliviovat Zivot vaseho hrdiny. Nuka-kola, leguan

na spejli, maso toulavych psd, mravenci... viech-
no, co miiZete v divociné najit a pozfit, vam zvysi
hladinu radiace. Nastésti existuji doktofi, u nichz
se da tato nemoc vylécit, pro akutni potfeby si
s sebou nosite populari Radaway... Jako by toho
nebylo mélo, kromé tichého zabijaka radiace
a nepiatelskych bytosti na kazdém kroku si mu-
site ddvat pozor i na nastrazené pasti. Nejsou to
jen naslapné miny, narazite i na nechutnosti typu
medvédich Zelez a napnutych dratko, jez aktivuji
rizné typy smrticich mechanismu. Pomérné
nechutna je shnild kyta, ktera vas rozmazne
mezi futry, pokud prehlédnete skryty dratek nad
prahem mistnosti. Nenapadny kulomet ve vysi
hrudi se stejnym spousté
udéla feseto drive, nez si uvédomite pohromu
zplisobenou leknutim a pomalou reakci svérace.
Mastésti [ze pasti (jen v pripadé, kdy si jich vim-
nete véas) deaktivovat, natrvalo nebo tieba jen
docasné, Nic nepotési vic, nez kdyz s polovinou
Fivota slysite v patach fev supermutanta, ktery
pravé obétaveé vycistil minové pole.

0 bojich a bojovém systému Falloutu uz toho

im systémem z vas

bylo napsano hodné, po intenzivnich ostrych
zkouskach mizeme fict jediné. Funguje skvéle.
Pfi putovani po svété narazite na desitky rlznych
nepfatel od lidskych bytosti a2 po véci, které
nepripominaji nic ze znd
du z viastnich o¢i by Fallout mohl pisobit
genericka stfile¢ka. Dokonc

nlZete pravo
t tak Sanci na zasah. Ale to

mysi zaméfit a z
neni v naprosté & stietil cesta k hladkému
tvi. Velka spotfeba munice, mala 3ance na

dobry zasah, to neni zplsob

fesit konfliktni situace. Bojovy re

to, co déla z prestrelek unikatni zaleZitost.

staveni ¢asu tu funguje jako pauza ve strategiich
rozddte povely a nechate ¢as opét plynout dal,

ViC HLAV Vic Vi

ho vesmiru, Pfi pohle-

Vtomto
jednotlivych kouski soupefova u,-'la. kterd se
pokusite zasahnout vybranou zbrani. Jakou
ntni body u kazdé
pak poéita podle pouzité
aseho skillu v dané oblasti.

avam da cas ustoupit do relativniho
Nepfatelé, jako jsou napfiklad mravenci nebo
roboti, maji na svych télech citlivou oblast, jeji

zasaZeni v nich mizZe vyvolat zkratovité jednani,

Tak se mi napriklad podafilo zasahem do :\,rkadpl

esta by1d volna.
¢i kolem akénich bodd,

V této fazi boje se v

ebovavate na kazdy vystiel nebo G

0 tom, Ze svét Fallouty své obyvatele nehyéka, se nedd pachyb

e

Boje jsou na kazdodennii

aneni pii nich obtizné ztratit hlavu. Nekolik ukazek, Ze be:hlem utokem nic nevyfesite, silze pwhléd—

a

nout na viastni oéi, Nutno podoth e stejny

J h

b mm&npmomiﬁ!hrd[m.




Jakakoliv zbraf konzumuie jiné mnozstvi bodd,
takze z raketometu rozhodné nevystrelite tolikrat
jako z obycejné automatické pistole, Velmi aéin-
né, ale na akéni body hladové, jsou zbrané nabliz-
ko. Jedna se ale o efektivni prostiedky, jez vam
usetfi ndboje a mnohdy napéchaji na nepratelich
veétdi paseku nez stielné zbrané. Jejich nevyhoda
je ocividna — musite se dostat k protivnikovi a2 na
dosah paZi, a to je nékdy sebevrazedny napad...
Mutant s klackem velikosti telegrafniho sloupu

pobitého hreby je to posledni, k cemu byste si

chtéli pricichnout zblizka. Nékdy ale neni vyhnuti,
Cely systém zastaveni casu funguje skvéle a nijak
nezpomaluje béh hry. V okamziku, kdy navolite
cile svého utoku a pustite béh zpét do normalni-
ho ¢asu, se kamera prepne do nékterého z mno-

ha pohledil. Efektniho zpomaleni se dockate

jen v pfipadé néjakého fatalniho zasahu, jinak si
uzijete jen riznych Ghli kamery. Nechybi zabéry

anuda u nich v Zadném pfipadé nehrozi.
V okamziku, kdy je bodii malo nebo dojdou

pomalu (rozhodné pomaleji nez byste si prali)
obnovuji. Jakmile jich pfibude dost na jeden

VIATS. a zkusit svoje Stésti. Co funguje vic nez
skvéle, jsou mifené stiely ze zalohy. Ve chvili,
kdy se vam podafi dostat nepiitele na musku
nepozorované (na obrazovce vidite, Ze jste ve

a pfinese zasazenému fatalni nasledky. Skvéle

na letici projektil, ndjezd z oci nepiitele smérem
Kkvam, pohled pies rameno na vyskakujici prézd-
né nabojnice - zkratka Zzadny souboj neni stejny

Uplné, musite zpét do realného ¢asu, kde se vam

vystiel nebo uder, miZete se opét piepnout do

skrytu), mate jistotu, ze kazdy zasah bude kriticky

také funguje moznost zasahnout zbran, kterou

vas souper tiima v rukach. Nanestésti pro vaseho
hrdinu opravdu funguje i uméla inteligence,
coZ se projevi tieba prave pfi vyrazeni zbrané

zruky. Pii boji se supermutanty jsem $tastnou
prvni ranou vystielil jednomu pusku z ruky jen
proto, abych vidél, jak ji druhy sbira a stili po
mné vesele dal. Kdyz je re¢ o bojich, je nutné
zminiti jejich naturalistické ztvarnéni, Fallout 3
rozhodné neni hra pro déti a utrzenych konée-
tin, stfikajici krve a dal3ich brutalit se dockate
ve vétsi mife nez ve véech filmech Quentina
Tarantina dohromady. Do krutého svéta to
viechno ale zapada a neplisobi samoticelné

— na troskach civilizace prezili jen ti nejsilnéjsi,
a plati to pro obé strany konfliktu,

Je jasné, Ze ani vy nevyvdznete z bojli bez
skrébnuti. Tak jako rozdavate rany, spoustu jich
i schytate. Abyste védéli, jak jste na tom, ve
svém osobnim pip-boyovi naleznete prehledny
diagram znacici vds stav. Pocet Zivotii si miZete
doplnit viemi znamymi zplsoby (jidlo, piti,
stimpaky), najdete-li bezpe&né misto s posteli,
staci se na chvilku prospat a jste zase jako rybié-
ka. Césti téla mlizete lé¢it pfimou aplikaci stim-
paku na poskozenou oblast. Zranénd hlava totiz
prinasi v ndhodnych intervalech rozostfujici se
obraz, zlomena ruka snizuje vasi bojeschop-
nost - slabsi zasahy, nizi pravdépodobnost
kritického zasahu atd. Stejné jako v pfipadé
nebezpeéného ozéfeni vam z nesnazi dokaze
pomoci lékaf. Nebude to oviem zadarmo.

Uz od dob hrdiny z Vaultu 13 byl pip-boy
nepostradatelnym pomocnikem a studnici
informaci. Nejinak je tomu v aktudlnim dile,
dobrodruzstvi bez tohoto nepostradatelného
pomocnika by bylo mnohem a mnohem
slozitéjsi, Pristroj si zachoval sviij typicky
vzhled s nazelenalou obrazovkou a stylo-
vymi kresbickami vault boye a opét v ném
najdete viechno podstatné. O mapéach uz
byla fec, v datové casti se skryvaji i viechny
dulezité informace, na néz jste narazili béhem
putovani, a aktualni dkoly. Naladit si v ni mi-
zete i nékterou z nalezenych radiostanic. Dalsi
cast slouzi jako inventdf s logicky rozdélenymi
sekcemi: zbraneé, obleceni, pomoc a ostatni.

V pomoci najdete véechno, co milze pozitivné
ovlivnit vasi postavu, proto tu hledejte i knizky,
Jez vam po preéteni permanentné zvysi
nékterou z dovednosti. A v neposledni fadé
pip-boy slouzi jako nahled na vasi postavu,

| vsechny statistiky, schopnosti a dovednosti tu

najdete v jednotlivych zalozkach stejné jako

Ackoliv si

|at pratele (s tép\l
m;lI: fad;],i nezkousejtel
sahé do dob staroV!
nalo se 0 démony,
mohli bréat podab
fat. Vétsinou 14
pousts, kde.]e
dovall l\:g]leh
ich da

El?éieni ditl, vykra

a potirani mrtvol.

kondici jednotlivych ¢asti téla, uroven ozafeni

a pozitivni i negativni efekty plsobici na vase
télo. Pristroj je zkratka pfesné to, co od néj
ocekavate, i kdyz mapa by si zaslouzZila trochu
privétivéjsi ovladani. Ale moznd jsem jen
zmlsany pohodinymi a padrobnymi mapami
zZMMO.

Nakonec je nutné zminit se | 0 nebojové
casti, tu predstavuji NPC a rozhovory s nimi.
Opét tu najdete desitky pozoruhodnych postav
s viastnimi pfibéhy a motivacemi, s nimiz
miizete zapfist zajimavé hovory. Dialogové
stromy jsou pomeérné kosaté, nabizeji varianty
pro viechny mozné pfistupy — zdvorily, neut-
ralni, ale i velmi urazlivy, nechybi ani specialni
moznosti vyuzivajici nékterou z dovednosti,
Typicky je to fecnictvi, které pridava extra moz-
nost postavu o nécem presvédcit (naptiklad
o0 zvyseni odmény za spinéni

ve Falloutu mb2ete 2 ghi-

speciality patfilo

500

zatek

Na zacdatku hry jeto
velké suma penéz. A vy
ji mizete pomémé
snadno ziskat. Jediné,
co musite udélat, je od-
palit jadernou bombu,
NaneStésti uprostied
zalidnéného méstedka.

4

pokusy

Tolik moZnosti mate na
hacknuti potitace. Klicem
k proniknuti do systému
jedovednost Viéda, bez
niZ méte u obténéjéich
poditaéii jen velmi malou
8anci na tspéch.

0

hmotnost

Munice nic nevazi,

Za tuto odchylku od
reality budete autory hry
velebit kazdou minutu
- predstavy, ke bych
vyhazoval drahocennou
munici kvili pretizeni,
mé doslova mrazi.

divokymi to
jejich pivod
akké Persie. Jed-
ktefi na sebei
rliznych zvi

kl:Il pn:estné do
pak zabili a ho-
ch télech. Mezi

dani hrobl

ukolu). Dobrou volbou tviirct bylo i rozdéleni
jednotlivych lokaci do, frakef’, takze zlocin nebo
neshody v jedné oblasti z vas automaticky
nedélaji zlo€ince na celém svété,

Nakonec jeité malé vysvétleni. Kdyz jsme
nataceli podklady pro videorecenzi, vypadal
Fallout na slusnou devitku, ale po dal3im dnu
hrani nakonec pfevazilo hodnoceni absolutni.
Objeveni jedné velmi specifické ¢asti hry,
brilantni i kdyz proti minulym diliim zreduko-
vana prace s postavami najimanymi do party,
moznost tvorby viastnich zbrani...

Z celkového pohledu neni piilis véci, které by
se daly novému Falloutu vytknout. Celé dobro-
druzstvi zapada do atmosféry predchozich dila
a znovu piinasi svét, do kterého budete chtit
vstoupit vic nez jedenkrat. Prostredky se mozna
zménily, ale zdbava, stejné jako vélka... je to
pofad stejnd. @

FALLOUT 3

bojouy systém, moZnost zvolit si
vlastni cestu, atmosféra pavodnich
Falloutd.
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[IT] Ohromny a otevfeny svét, skvély

Nékdy Al protivnikd i spolecni-
kii nereaguje podle predstav, mapa
by mohla byt pfehlednégjsi.

i Vdlka je pordd stejnd. A stejné tak
i se nezménil ani Fallout. MoZnd je
: jeho slupka na prvni pohled odlis-
. nd od piedchozich dvou dild,
: ale v jddru je to pordd

i vypilované postapoka-
: lyptické RPG s neome-

: zenymi moZnostmi.
TESTOVANO NA SESTAVE NVIDIA SLI

minimum CPU 2,4 GHz, 1 GB RAM, 256 MB GFX
paroruceno CPU DualCore, 2 GB RAM, 512

MB GFX
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