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ak jak? Takeé vas to zajima, co? Fallout je
pro starsi generaci naprostou modlou.
Stylovy, syrové humorny, rozlehly, svobodo-
myslny... Deset let jiZ tomu, co vysel druhy
dil. (Fallout Tactics prima, ale preci jen $lo o strategii,
konzolovou sragoru Fallout: Brotherhood of Steel
radéji nebudeme zminovat. Eh, stalo se.) Pét let
od chvile, kdy se
"Tak - | | | klluci z Bethesdy
la 8li zeptat do kan-
celari Interplay,
jestli by nebyla k mani licence. Vice nez étyfi od zapo-
éeti vyvoje. A mezi tim spousta narku komunity, jak
bude kruté nalozeno s odkazem,ljdk se udéla scifi
klon Oblivionu, ale i kleni fandii’'série Elder Scrolls
(vivat Morrowind!), pro¢ se Svec nedrZi svého kopyta
a nedéla dalsi dil TES. A ja sedim devatého fijna
v londynskych kancelafich, loguji se do nadupaného
Alienware pocitace (user: Bethesda, password:
Bethesda, pak jim to nema uniknout na internet) a kli-
kam na pipboyovou ikenku. Po Half-Life 2 je SCORE
zase nékde prvni v pravy ¢as. Ale dost kecu kolem,
fréime na vychodni pobrezi.

BUDE NEBUDE
Hra nas zavede do roku 2277, coZ je pfesné 300 let
po narozeni autora ¢lanku (fikals dost kecu kolem -
pozn. red.), 200 let po bombardovani ve Velke Valce,
zhruba 116 let po prvnim dilu a pres 30 jaru po uda-
lostech ve dvojce. Pokud &ekate rozvinutou lidskou
spolecnost, ktera veskerou svou technologii pouzila
ve prospéch pokroku, tak jste bud ¢lenem opravdu
dobré sekty, nebo mate silna antidepresiva. Nikdo
ani nefesi, co se déje ve svété, spojeni je pferuseno
a vétsina prezivsich se snaZi jen o to, co doposud.
Prezit dal. Ocitame se kousek od Washingtonu

D.G., jehoz méné rozbofena zakouti nam, vam a jim .
asi taky budou povédoma. Vsude trosky, ruiny, -

a pokud néco drzi pohromads (jako tfeba nejbliz&i .
mésto Megaton), je to poslepované v takové archi- -
tektonické nouzi, Ze vysledek piisobi jako klaunovy
zaplatované saty. Bez jejich klasické barevnosti }
pochopitelné. Co chvili uvidime povédomy predmiét,
treba stare americké auto, radto, lahev koly (zde
Nuke Cola), nékde se jesté zby‘lky civilizace drzi, ale
celkové zmar na zmar. A do toho se narodime my.

+ Ve Vaultu 101, hidrauiicky uzavienem podzemnim
L 3

prostoru, v separovaneé komunité, z niz uz 200 let
nikdo nevidél sluneéni paprsek.

Mnoho her nas nechalo procitnout na nemocniénim
stole. Treba Quake IV a nasilna stroggizace. Nebo
v Project Origin, dnes iz koneéné F.EA.R. 2, se také
vzbudime na bilém prostéradle. Ale jesté nikdy se nas
v takové chvili nezeptali, jaké chceme mit pohlavi.
Pozdéji si urcite i dalsi specifika svého téla, my si
vybrali kohosi ne nepodobného zpévakovi Sisters of
Mercy a $lo se na véc.

Jak jsme jiz naznacovali v preview, pocatky
ve Vaultu jsou takovym velkym tutoridlem. Seznamite
se se zakladnim ovladanim, se svym otcem, s prvnimi
prateli i nepfateli. Naudite se chodit, otevirat dvefe,
ale i reagovat na okolni svét. Udalosti dospivani jsou
prezentovany nastésti skoky, pfes poutavost avodni
sekvence bychom ji 19 let hrat nechtéli. Vyplnime si
prvni GOAT test, jenz nam o nas samotnych
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Pustiny v okoli Washingtonu jsou samo sebou depre-
sivni a vzit na tenhle vylet holku, tak vas nepochvali.
Ale jako hraci jsme byli fascinovani. Dohlédnete dale-
ko a je jasné, Ze pfed vami lezi ohromné moznosti.

A taky tata. Tam nékde. Mozna mrtvy? Jako mama...
Kdo vi? | tak je slusné vyrazit hledat nékoho, po kom '
budete dédit.

KaZdopadné rozhlédnout se kolem je velka radost.
Prestoze je vSechno rozsekaneg, je vidét, jakou si auto-
fi dali praci s kazdym kamenem. Herni plocha neni
tak velika jako jste zvykli z WoW, ale o to preciznéji je
vée vyvedeno. Kdyz jsme u té vizudlni stranky, hrali
jsme bez problému na plné kule, bylo to délo, a%e zas
to herni PC z NASA nepfivezli (Quad CPU Q9450 @
2.66GHz, 4 GB RAM a jednou NVIDIA GeFdrce
9800 GT). Ov8em i na ni#éi detaily vée plusobilo
magicky, ¢i spiSe technomagicky. Rozlehlé pustiny
stfidaji opusténé prostory metra, stard opusténa lod
River City, Megaton je splaska vSech spla-

ledacos prozradi (podobné ostatné zacina
Morrowind), ale hlavné se dostaneme

do viru udalosti, které nami budou zmitat
celou hrou. Otec totiz zmizel. Po 200 letech
se nékdo vydal do pustin venkovniho svétal
Skandal, aféra, vyslechy a pfi nich prvni
mrtvy otciv spojenec. Tohle je vazné, neda
se svitit, dal§i na fadé budete vy. Je &as jit
do svéta, =5
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Sek, ono jak muZe vypadat osada na nevy-
buchlé atemové bombé. Tenpenny Tower
vas ohromi luxusem alespon na mistni-

poméry. Nic nedosahuje takové barevnosti
|af<o famé-zm B:oShack pfeslos mlﬁé.me
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ni krajiné nevyuzijete. Od naseho svéta se falloutovsky
odlisuje i nuancemi, tfeba jako platidio zde slouzi uza-
véry od lahvi, coz ve vasi trampske osadé
v Popovicich mozna take.

Kdyz jsme u toho audiovizualna, musime pochvalit
i z2vuky. Co se tyée hudby, je zde par licencovanych
skvélych kousku, ale povétsinou jsme ji viibec nevni-
mali, coZ svédéi o jednom jediném - tak jsme byli
zazrani do hry. A to je nejdulezitéjsi.

RIKAL TU NEKDO OBLIVION?

Ano, a jesté nékolikrat fekne. Kdyz recenzujete
King 's Bounty, musite srovnavat s Heroes. Kdyz
Fallout 3, tak s jeho pfedchidci, ale nejvice

s Oblivionem, poslednim paradnim RPG

od Bethesdy. Prvni zpravy jsou skvélé: nemusite
nikam spéchat. Stejné jako ve Stvrtém pokradovani
TES vas k zavirani bran nikdo extra netlaéi, | zde se
na otce nemusite nikoho ptat, mizete jit courat

po okoli, zkoumat rizna zakouti, hledat predméty

a plnit pfesné ty ukoly,

ktere chcete.

A které dostane-
te samoziejmé.
A Ze rozhodné
nedostanete
vsechny! Pozdéji
ve hfe zjistite, ze zde
funguji nejraznéjsi
frakce, ale zatimco
Qblivion vas nechali plnit
questy pro krale, magy ‘J
i‘erné bratrstvo, zde podobné

jako v Zaklinaci uréité déjové rozcestniky pove-
dou jen jednim smérem a dal3i si;holt musite
vyzkouset v jinych rozehrach. Ostatné o tom,

kolik hra nabidne koncu, si pfectété v minirozho-
voru. My jsme oviem teprve na zadatku.

~ PIPBOY MODEL 3000
Stylovy svét Etfl’dé jests stylovéjsi vychytavka,
Pipboy je vase ingame menu, v némZ najdete
naprosto vée potfebné. Zbrans, zbroj, pfedméty,
statistiky, informace o vasem stavu, mapu svéta,
zaznamy questu, ale i tfeba vas souéasny sta-
tus {my jsme byli hodni jak JeZis).

Zastavme se nejdfive u postavy samotne

a jejiho vjvoje. UZ autofi plvodnich her ukaza-
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zamky a jak si budete rozumét s energetickymi zbra-
némi, které se nam hodné osvédcily. Citlivejsi jedinci
stejné tak dokazou zaregistrovat nebezpeéi z vétsi
vzdalenosti. Mohli bychom pfedstavit véechny, ale to
si najdéte v manualu, Jen dodame, ze sila, inteligence
atd. maji na hrani zasadni vliv, a i kdyz pozdéji ¢lovék
fesi prevazné perky a skilly, jakykoliv urvany bod

do vlastnosti je zlaty.

Co se tyce skillu, ceka vas Sfastna a v podstaté
klasicka tfinactka - obchodovani, prace s jednotlivymi
typy zbrani, medicina, otevirani zamku, opravy, véda,
plizeni a retorika. Zdanlivé 2adna extra nabidka, ale
vSechno dostane ty spravné grady, kdyZ se do plachet
opfe chlouba série, a to perky.

Ty jsou opét paradni a troufame si fici falloutov-
ske. Co se tyce povySovani postavy, jedeme na klasic-

li nachylnost k velkym pisme-
nim a te¢kam, a tak uz jisté
znate systém vlastnosti
S.PEC.LA.L, kde kazdé pis-
menko skryva jednu zakladni
vlastnost. Treba hned prvni
sila (Strenght) ovlivni, kolik
. budete schopni nést v batohu,
coz neni tak nepodstatné, pokud
cheete tahat tézka brnéni,
jesté té2si zbrang
a mnoho serepeti-
¢ek. Podobné
jako v Oblivionu
muzete byt
pretizeny a pak
maéte problém.
Samoziejmé je
mozné si pomoci
perkem (Strong
back - silna zada),
ale to pfebihame.
Kromé nosnosti sila
ovliviiuje, jak moc budete
nebezpecni se zbranémi
na blizko. Perception (vni-
mani) ma nejvétsi viiv
na to, jak si budete rozu-
mét s vybusninami, jak
snadno budete otevirat
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kém XP zakladu, tedy bez kombinace s tim, Ze si lep-

&ite to, co zrovna pouZivate, jak je tomu zvykem v The

Elder Scroll. Pfi kazdém pfestupu se hne automaticky
jedna vlastnost, pfidate si 17 bodu do skilli a povysi-

te, nebo vezmete novy perk.

Perky jsou skvélé a velmi silné. Nékteré jasné pod-
pofi vage silné stranky, jiné zahladi slabiny, ale najde-
me zde i unikatni kousky. Treba Mysterious Angel vam
da sanci, ze se v tézké hodince (nemyslime porod,
nybrz kdyZ vam jde o kejhak v boji) objevi straZny
andél a pofesi to za vas. Zvolite-li Contract Killer, tak
z mrtvoly vypadne ucho, které muzete prodat opravdu
zlym postavam. V tuto chvili nam monitorem jasné pro-
svitd odkaz puvodnich autor(, ktefi hry délali s notnou
porci zkusenosti, humoru, ale i nadsazky. Vseho méli
asi tak tfi tuny a Bethesda nezlstala pfilis pozadu.

JSEM MLADE A HRAVE
Vlastnosti, schopnosti, perky... Prima véc, ale co Je pro
hru nejzasadnéjsi, vée funguje dohromady! Tedy

g

-- Galaxy News Radio.

pokud to dobfe zkombinujete. Orientovat se na silu,
a pak se snaZit hrat jako hacker, pfili§ nejde. A nepu-
jde vam vic véci. V nékterych hrach mate urcité pro-
centualni moZnosti, které s loadovanim a dostatkem
trpélivosti prosté jednou vyjdou, vzpominam si treba,
jak jsem ve Wizardry VIl vykradal timto zptsobem
dlouhé hodiny obchody, ostatné zkuste to

v Morrowindu. Zde vam hra ani neda Sanci se dostat
do zamecnickych nebo hackovacich miniher (vice

v tabulce), protoZe prosté potfebujete urcitou vysku
skillu. Jenze vy na to mate pfesto chut? Inu, pak vam
muze pomoci perk, ale vyplati se jej obétovat? Nebo si
obleéte néjake bonusové predméty, tfeba to bude sta-
¢it. Nebo holt musite pfistup do trezoru ziskat jinak,
tieba pfes ukecavani. Anebo ten zamek zkuste prosté
vylomit! Prosté a jednoduse: cest je moc a skvélé je uz
jenom kombinovat, co vSechno jde a nejde dohroma-
dy. Jenom perky jsou famézni a dohromady systemu
postavy tleskame, je to dobie zvoleny mix ptvodnich
Fallouti a - ja vam to fikal - Oblivionu.

JSME SVINE

Na co nas pripravil malokdo, je moznost hrat hru jako
opravdovy hajzl. Fakt hajzl! Jasné, ve fantasy svétech
jste tal‘(y mohli byt zlejsek, ale ve svété skuteéném, byf
je na kalendafi 2277, to pusobi mnohem intenzivngji.

,ﬂ"\ ; T

I am Three Dog -- jockey of discs and teller of truths. Lord
and master over the finest radio station

08

,I\: Ichan-g;d :y_qi-n_d I'm noj going te go with you right mow,

Can we just talk for a minvte?
What exactly is this Project Purity"?

grace the Wastes

MuzZete rozdavat drogy, navadét k nefestem, pofioukat
k Sikané, stvat déti z domu —Fallout 3 vam véru nekla-
de skoro Zadné prekazky. Hrajte si, jak chcete, samo-
ziejmé Cekejte nasledky, ale padouch, nebo hrdina -

obéma smeéry lezi skvéle dobrodruzstvi.

CHCES SODU, MUTANTE?
NeZ se dostaneme k jednotlivym questim, je slusné
zminit boj. Jde to i bez néj, mnoho véci muZete oke-
cat, kdyz na to mate skill, ale F3 je rozhodné akéni
RPG a ted si fakt nehledejte ve slovnicku Diablo.
Skveély bojovy systéem V.A.T.S. popiseme v tabulce,
neb si zvlastni pééi zaslouZi, a podivame se detailné
na protivniky. Jsou opravu zajimavi, a pokud nejsou
poskozeni udalostmi a socialnim statutem (raidefi),
tak jsou poskozeni radiaci (skoro vSichni ostatnf).
Vosy jsou zde velké jako basketbalovy mié, kryséci
jsou tikrat vétsi neZ nutrie, kentauti jsou opravdovi
hnusaci (jeden z mnoha odkazi na pruni dily) a samo-
zfejmé nesméji chybét super mutanti. Ti dos‘ral: mno-
hem svainaté;m :| bo}ovne]m podobu j
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Jenze pak narazite pfed budovou mistniho radia
na super mega mutant behemotha, nqbo jak se to
monstrum. jmenovalo, a razem je to jlzda jako na ledu
s tryskobruslemi. Kolem pobihaji 8lenové Bratrstva
{viak vy vite kterého) a v3ichni to sypou do ohromné
potvory. Moc ji nedavame, dokud o kousek dal neuvi-
dime jednoho, nestastnika, vylootujeme ho a nova
zbran s pfiznaénym nazvem Fat Man nam da trumfy
do ruky asi jako &tyfi esa pfi pokeru. Cili tradiéni
souboje jsou stfidany pseudo bossy, a to si necha-
me libit. ’

Ptate-li se, jestli se potvory prf:ﬁusobu‘u vasi
umvnn tak méme pomt ze ne, O;jllsup se samy ©

v ruce rozhrkanou flintu, tak ho néjak ustfilite, ale
jakmile ma v teplejch minigun, jde do tuhého. Libilo
se nam, Ze tfeba ghllové zde jsou nejen jako ohav-
né potvory, ale zéroven jako druhofadi obyvatelé,
pfeci jen to byvali lidé, tak je okoli nefadi mezi
havet, jako tfeba radiogkorpiony. (Ale o to vic nena-
vidi, uvidite v Tenpenny.) Svét je tim zase o néco
Zivejsi a plastictéjsi.

OBCHODNICI, DOBRODRUZI, TROSKY
| VEDATORI

Nejsou to ovSem potvory, které délaji atmo-
sféru Falloutu. Jsou to predevsim NPC

a udalosti. V tomto sméru mame pocit, Ze
zustal stary Fallout nepfekonan. Je to tim,
%e uz jsme starsi? Ze dnesni 3D enginy uz
nenechavaji prostor pro fantazii? Casteéns,
ale na druhou stranu je zde jasné viditelny
smér Bethesdy a jejich vzkaz: Ano, miluje-
me Fallout, stejné jako vy, chceme udélat
dustojné tieti pokracovani, ale budeme to
délat podle nasich pravidel, podle toho, co
umime nejlépe. Fallout 3 je tak opravdu fre-
eroamingovy a kamkoliv dorazite, tam nara-
zite na néco zajimavého.

| ' 45

Zpodéatku jsme méli pocit, ze tuhle mapku bude-
me mit z krku za chvili, pak jsme zjistili, kolik uda-
losti se skryva (leckdy opravdu skryva) v kazdé loka-
ci, a to nas dostalo. Na fadu questt je mnoho dal-
sich navazujicich, které vam zustanou navzdy zapo-
vézene, pokud neudélate ten prvni. Zatimco
v tomhle byl Oblivion klasickym RPG, kde jste si
ve mésteé nabrali deset questt, a pak si je plnili,
nebo neplnili podle toho, jak jste zrovna méli chut,
zde nam pfisly udalosti mnohem propracovangjsi,
hlubsi, chytlavéjsi.
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éhu hrani
o z Bethesdy a ptal se, ja
prilezitosti jsme mu poloZili
en jsme se zapomnéli

SCORE: Narazili jsme na polozku
downloadable content (stahovatel-
ny material), tyka se to i PC

Minirozhovor

a: Rozhodné, samoziejmé,
& nemuzeme uverejnit, ale
, ze to bude velké, ne
jen néjaké titérnosti.

Takeé by nas zajimalo, zda budou
podporovany mody.

Urcité budou, stejné jako u pFidavnych
véci vam nemohu fici kdy, ale moc

nitu Oblivionu to je. SDK (nebo-li soft-
ware development kit) urcité bude.

Kolik ma hra koncu?
V soucasne dobé, co jsme s
a dohrali, tak jich je asi 500.

Coze???
No, abych to vysvétlil. Je nékolik tako-

finalnimu videu. Ale pak je hrozné moc
drobnych nuanci, které se projevi.
Vezmi si, ze bys Sel jenom jednou ces-
tou a odbocoval jednim smérem. Tak
budes mit na konci vysledek
AAAAAAA. Na druhé strané je
BBBBBBB, ale mezi tim je mnoho
detaill, kterymi se to bude liSit.

verze?

Pro&? Uz jenom z toho dlvodu, Ze hra vas
od za¢atku chytla za koule, fekla: Tohle je tvdj tata,
podivej, jak se i bez mamy snazi, podivej, jak to vypa-
da kolem, nechces s tim néco udélat? Do téhle hry
prosté zapadnete a mozna se pak budete na ufadé
predstavovat jménem, které si zde zvolite. A pfitom
pozor, rozhodné toho nebylo docileno néjakym vlez-
lym zpusobem nebo neustalym opakovanim. Svét
kolem prosté funguje, pokud se to tedy da fici
o postapokalyptickych ruinach. Na druhou stranu to
znamena, ze pokud dolezete ve tfi rano do obchodu,
koupite si velké kulove. ]

Cili questt je méné nez v Oblivionu, ale za to jsou
hutnéjsi, propracovanéjéi. Stoji za to, nékdy dostanete
i unikatni perk jako odménu! Ono | NPC je par stovek
na rozdil od snad patnacti set jako v posledni casti
sagy TES. | proto si mohli autofi dovolit luxus namluvit
naprosto véechny dialogy! A Ze jsou v nabidce néjake
varianty, je zde vétveni udalosti, miZete ziskat special-
ni info, kdyz treba mate perk Lady Killer.

S GHULY SE JA NEBAVIM!
Co nam shodilo éelist a donutilo se shanét po cené
Franti$ka Filipovského, bylo namluveni vageho ofcé.
Hele, vy vite, Ze fakt nejsme jelita, co wykviknou ,hefe,
vole, to mluvil Dejdar, to bude skvély®, ale hlas Liama
Neesona (Schindleriiv seznam, Kingsey) nas dostal.
Nechybi mu ni¢, ¢im je postava otce jedineéna - laska-
. vost a pokora, pﬁiPm odhodlani a vira ve spravnou

scorei@?

dobie vime, jak duleZit

i

¢ pro komu-  vych hlavnich konct
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véc, Pozadu nezlstal ani nas oblibeny Malcom
McDowell (kdo nevi, co je Mechanicky pomerang,
tomu ztoléokujeme ksicht) jako John Henry Eden,
fanaticky velitel Enclave.

Rozhovory jsou jednou z moznosti, jak se pfeneést
pies klicova mista. Neovliviiuje je pouze skill fe¢néni,
ale tfeba i véda a inteligence, které nam mohou ode-
mknout daldi odpovédi a vétve v dialogu. Fallout 3 je
holt propracovany a funkéni. Pod kotel zabavy notné
pritapi i zdafila mimika a gesta jednotlivjch postav.
Morrowind u? samoziejmé plisobi archaicky, ale slus-

které daji zaklad

né ztraci i Oblivion. Zklamani jsme byli ovSem z reak-

ce okoli na zlomové udélosti. Ve skrytu duse jsme
doufali, Ze Fallout 3 dorazi dal, ale kuprikladu kdyz =
v Megatonu zemfe kulkou jejich Serif pfimo pfed baro-
vym pultem, domorodci chvili pobihaji, aby si uz!

za nékolik viefin kaZdy hledél svého a pak vam jesté

do oéi tvrdi, Ze se zde o pofadek stara starej by
Simmons, jehoz mrivole jste pravé vybrali kapsy.

Kdyz jsme u okradani mrtvol, tak timto zpisobem
pochopitelné pfijdete k nejvice vécem, zmifime
ovSem okradani Zivych. Samoziejmé je to mozné.
Kdyz se nékomu pfi plizeni hrnete do kapsy, tak
zadny omyl nehrozi, prosté kradete, na bézné poloze-
né véci plati, Ze jak se vam info o predmétu objevi
cervené, znamena to, Ze jej neseberete, ale ukradne-
te. Kdyz vas nikdo nevidi, ovlivni to maximé_lné'vaéi
karmu. Kdyz ano, mate problém. Podobné to funguje
i s oteviranim dvefi nebo hackovanim. Prestoze jsme
se snazili byt za dobraky, tyto aktivity sloui k pHjem-
nému ziskavani XP, a tak jsme notné vyuzivali, ze co

‘oko nevidi, to S(dce_nebdla’_, V_Z'pdml'ném;_lsi._i:ikj'sei'ﬁ o
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Tabulka Minihry

v Oblivionu omylem sebral u magi knihu, a pak jako
odpustek musel asi tfi dny shanét zhruba dvacet
bylin, ktere rostly s frekvenci proslulého $afranu. Zde
mi 8li po krku hned, ale opravdu zaleZi na vice fakto-
rech. Sneakovani je zaklad, vizualn® je to pomérné
jasné, ale narazili jsme na problém se zvukem. Sice
jsesn byl ve stinu, ale v Supr-dupr marketu jsem zako-
pl o voziky, udslal jsem zvuk, jako kdyZ naboura
zajezdni autobus s kapelou dechovky uvnitf, a... nic
se nestalo, !

Kdyz jsme zminili karmu, jisté vam vrta hlavou, co
ma se hrou spoleéného ohfev teplé vedy v koupelna.
Hehe, no nig- jak jsme jiz zminili, hru miZete jet
v Sedé neutre’l'lm z6né, skryvajici asi neLv;ce moZnosti,
ale stejnd tak se stat ultra kladasem, nebo naopak
parchantem. Hra vas o tom informuje na obrazovce
vaseho statutu a my jsme se pres peacemakera
dostali aZ k jakési inkarnaci boha nejvyssiho dobroti-
vého. Padle toho pak na konci miZete také dostat pi-
2visko, ale to je jako vSechno v této hfe na vas, Kdyz
to s tou zlobou pfeZenete, miZete si koupit tfeba
desatky. Cirkev funguje viude stejné.

Cirkev ano, ale frakce ne. Ve hie jich najdete

nékolik a opravdu necekejte jako v mroha hrach, ze 3;" :

rozehra]ete partu na véechny stranya tak né}ah tp' o

NAKUP A TVORBA
Pfedméti neni zas tolik, zbrané povétsinou stejné, coz
je ale prima, protoZe oprava zde funguje tak, Ze jen
s druhou puskou stejneho typu si muzZete tu prvni
opravit. (Podobne jako v Two Worlds, kdy nemusite
byt otraveni, Ze je malo typu zbrani, naopak mate
radost z kaZdé dalsi stejné.) Stav a kvalita véci je
naprosto zasadni a je potfeba mit na paméti, Ze déra-
vé brnéni bude dérave i proti kulkam protivniku.
Mnoho NPC oviem nabizi nové véci, stejné tak jako
opravy. Atmosféfe a nutnosti pfemysleni nad dalgim
postupem notné prida, Ze ve hie je pomérné mélo
munice, a tak musite taktizovat. Necekejte, e viechno
vsadite na téZke zbrané a ke konci hry se prostilite!
Je moderni zalezitosti si ve hrach skladat vlastni
véci. V tomto sméru jsme ponékud zklamani. Je skvé-
Ié, Ze nemusite nijak experimentovat a na kompletova-
ni vlastni zbrané nebo miny vam staci schéma a ingre-
dience schema, bohuzel tyto naérty jsou notn& nedo-
statkové zboZi a my po cca 15 hodinach hrani méli
v ruce jen dva tfi planky. Ono by to ani nevadilo, ale
¢lovek pfi béhani po svété nara#i na spoustu predmé-
tt = civky, strojky, baterie, nadrze od motorky, krabic-
ky, plechovky, dratky, lahvicky a tuny véci, s nimiZ se
pak trochu jako vul tahate, aniZ byste tusili, jestli je
vibec nekdy vyuzijete. V tomto nam tfeba alchymie
v Oblivionu sedla mnohem vice, jako pfiklad mizeme
dat i ceske Cold War, kde byl pomér mezi nalezenym
a rozumné upotfebenym skvéle vyvazen.

JESTE NECO?
Ano a mnoho, tfeba Tranquality Lane, az holotropni
vloZka, u které budete kroutit hlavou, jestli.se vam to

‘nezda. A ono se vam to vlastné zda. A mné se pro
¥ 'znﬁé_n_q'__z_dé, Ze jsme u konce. Fallout 3 je skvély. Neni
:.'.tak_yﬁ'lkjc'g_tak rozlehly jako Oblivion, ale ani neni tak
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(misty) rozplizly. Questl i NPC je méné, ale o to
ostieji byly brouseny. Vizualné hra vypada skvéle, boje
jsou zabavné, rozhovory také a pred vami je zhruba
20 hodin hlavniho questu a troufneme si tvrdit nejmé-
né jednou tolik udalosti bokem. Kované fanousky prv-
nich dvou dil v jejich vlastnim zajmu poprosime

o shovivavost. Mozna by se i nékterym libilo, kdyby
legenda ziistala legendou. Ale zatimco Patrik Berger
vybéhl na ceskeé travniky po vice nez deseti letech

a viem kolem je trapné. Fallout 3 trosku ztratil ze své
atmosféry a cynicky humor nenajdete viude (ale
najdete), je notné oblivionovsky, coz vam nemusi
sedét, ale pfedevsim je tu hra, na niz by pfed GtyFmi
lety nikdo nevsadil ani pétnik. Bethesd& musime

v postoji zatleskat, $la do toho odvaZné a zhostila se
toho skvéle. Uz se wdatné t&sime
na dalsi dil. Bethesda ma prava
na Fallout, ale jen v singleplayeru,
Interplay si ponechala moznost
udélat Fallout MMQ.\na kterém se
horecné pracuje. Jak uZ se nechali
slySet zastupci bethesdy ,kvuili
jedné hreisme to nedélali®.

Mikolds Tucek
jednoznatng distojny nastupce
+ Falloutu i Oblivionu, atmosféra a svét
kolem, kompletné namluvené dialogy
v &ele Liamem Neesenem, propracova-
ny systém guestl, fantasmagoricka vioZka
s Tranquality Lane, par ujetych véci v duchu sta-
rych her, bojovy systém VLA.T.S., pejsek

nékteré udalosti okoli nereflektuje,
hopséni postav z kopce, zfidka nejasny
navigaéni systém, VLA.T.S. kamera lec-
kdy tape, systém vyroby véci mohl byt
lepsi, mdly viiv radioaktivity

?

t //.Explore ancient dunge-

Pro nékoho malo, pro jiného moc obli-
vionovské. Fallout 3 vychazi samoziej-
mé z posledni reinkarnace série The
Elder Scrolls a je to tak dobfe. Af mate
jakékoliv pochybnosti, stréte si je za klobouk.
Tohle musite vyzkouget!
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ons and destroy terrifying monster.*
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