FaLrLoutr oF NEvanpa: RECENZE

UPOZORNENT{: Nasledujici text obsahuje velké mnozstvi spoilert (prozrazovani piib&hu). Veskeré informace

jsou zalozeny na mém osobnim piekladu z rustiny, které se mohou ukazat mylné. VSechny pocity a ndzory na

hru mohou byt ¢isté individualni. Jména postav, lokaci a véci jsou pielozeny do ¢estiny ¢i anglictiny.
Uvod:

Fallout of Nevada je total conversion mod od ruské skupiny pod vedenim Alexandra Poseljuzina.
Samotna modifikace vznikala v letech 2009-2011, coz by mohlo znacit, Ze se bud’to jedna o malou modifikaci ¢i
jednoduchou nedodélavku. Ani jedno neni pravda. Dle mého nédzoru je to nejlepsi modifikace, kterou jsem mél
moznost si zahrat. Klidn€ bych to nazval ,,dokonalym* modem, ale to by mozna bylo pfehnané. Modifikace je
bohuzel pouze v rustiné a vzhledem k obrovskému (doopravdy) mnozstvi dialogh je brzky anglicky pieklad
velmi neredlny, paklize na prekladu nezacal nékdo pracovat jiz béhem vyvoje. Dalsi vraskou na krase jsou bugy.
Ano, neni to modifikace bez bug, ale na oficialnim ruském Fallout of Nevada foru se neustale reportuji bugy a
hlavni autor hry Alexandr PoSeljuzin vydava co nejaktualnéji zaplaty. Pevné vétfim, ze se brzo do¢kame
dokonalé verze hry a budeme si ji moc uzit vSichni dle libosti.

Piibéh:

Oc¢ vlastné bézi? Samotny ptibéh povazuji za naprosté umeélecké dilo. Autoriim se povedlo vytvofit
nadherné situace, pii kterych budete slintat nad ptibéhem, dialogy, scenérii a déjem. V ptibéhu je hodn¢ napéti,
zvratl a okamziku, kdy prosté nebudete moct prestat hrat. Ale v§e poporadé. Zaéinate v roce 2091 ve Vaultu 8
(tj. Vault ve Vault City). Za tikol mate prozkoumat senzory pred Vaultem a ziskat z nich data. V§e nedopadne
nejlépe, ale nakonec se vam podafi se vratit zpét do Vaultu s informacemi. Pfesouvate se do roku 2140. Venku
se jiz buduje Vault City, ale bohuzel je to jesté hodné zranitelné misto a tak vas nacelnik Petr posle do pustiny
hledat tajemnou ,,Sadu SoS*. Tento technologicky zazrak by hodné pomohl zlepsit obranu Vault City proti
nefadlim z pustiny a proto je vas ukol tak dulezity. Posle vas ho hledat do americké vojenské zakladny
Hawthorne. Tam ho vskutku najdete, ale ukdze se byt faleSnym. Nacelnik Petr si ale nezoufé a posle vas najit
Oblast 51 a v ni funkéni ,,Sadu SoS*“. V tamé;jsi zdkladné najdete kromée sady i informace o experimentech
s Vaulty a zminku o specialnim ,,Vaultu ,,Pozehnani““. Tento Vault byl na stejné tirovni jako Vault 0. Jeho cilem
bylo zajistit pieziti americké vladnouci elity a vrchniho veleni americké armady. S touto informaci se vracite
zpét do rodného Vaultu. K vasemu piekvapeni byl ale pfepaden a jeho Spravce byl unesen tajemnym Jokerem.
Pomoci radaru a dat se vam ho podaii vystopovat, ale zjistite, Ze je hodné daleko a budete muset pouzit vlak.
Jediny ,,funk¢ni vlak je v Salt Lake City. Jakmile ho spravite, miZzete se vydat smérem za signalem. Zdroj
najdete... ve Vaultu ,,Pozehnani“. Tam najdete Spravce — prozradi vam, Ze ucelem Vaultu 8 bylo poskytnuti
¢istych klonti americké elity. Na Gplné dolni Grovni najdete hlavu prezidenta Spojenych stati. Muzete ho, nebo
spis ji, paklize mluvime o hlavé, zabit. Venku cestou zpét vas piepadne Joker se svoji partou. V podstaté je to
findlni boss. 500hp a Gaussova pistole. Plus ma k sob¢€ nékolik kamarada s AK-112, kulometem a granaty. Nu
ale je mu to platné a vy se vracite do Vaultu 8. Zjistite, Ze byl pfepaden ndjezdniky. Nyni je vasim tkolem se
probit do 3. patra a najit tam nacelnika Petra. Ty najezdnici jsou ale proti vam skoro nic, a jakmile s Petrem
vyjdete ven z Vaultu 8, hra kon¢i. Uvidite finalni filmecky lokaci a jejich osud zavisly dle vasich rozhodnuti.

Lokace:

Fallout of Nevada se k pfekvapeni v§ech odehrava v Nevad¢ a ¢astecné i v Utahu. Mezi nejvétsi mésta
patii: New Reno, New Vegas a Salt Lake City. Mezi mensi osidlené lokace patfi vaSe Vault City, Vitr valky a

Cheyenne. K neosidlenym lokacim patii jadernd elektrarna Poseidon Oil, radar Battle Mountain, americkd
zakladna Hawthorne a Oblast 51. Dale je tu pak ne¢kolik malych lokaci. Pojd’'me se podivat na ta nejvyznamnéjsi
mista v Nevad¢:



New Reno — neni tfeba moc popisovat. New Reno se od toho svého ,,nastupce* z Fallouta 2 moc nelisi.
Najdete zde slusny hotel Silver, kasino Eldorado, striptyzovy klub, stadion, nadrazi, stanici karavan a co by to
bylo za Reno bez boxerského ringu. Bude tu hojné prodej drog, boje mezi gangy Strikera a Tommyguna, je zde
hodné Zzebrakd, alkoholikl a hazardnich hrac. Mésto je veliké, husté zasidlené, se spoustou obyvatel a mist
k prozkoumavani.

New Vegas — nejveétsi mésto Nevady. Rozlehlé mésto, tu a tam roste dokonce i néjaka zelena trava a
velkou policejni stanici a kasino (kde se potadaji zdvody gekontl). Déle pak mimo ¢isté mésto je moznost
podivat se na ptehradu Hoover, do klubu Hard Rock, na mistni otrokaiskou zakladnu, pod niZ je boxersky ring,
do Mrtvého motelu obyvanym ghtily (teda jejich slabsim odvarem) a také na nejvétsi zastavku karavan ve hte.
New Vegas ma problém s pfitomnym otrokatstvim, korupci a drogami.

Salt Lake City — tomuto méstu na okraji Slaného jezera dominuje nejvice zdvod na vyrobu Nuka-coly.
Kromé toho zde najdete také veliké nadrazi (s funkénim vlakem... teda funkénim s vasi pomoci), stanici Serifa,
maly motel, kavarnu, zastavku karavan a slusné zasobené obchodniky se zbranémi, [éCivem a smiSenym zbozim.
Salt Lake City se potyka s nedostatkem pitné vody a také s kriminalitou. Mésto je velké, Cisté (alespon ta
obydlena ¢ast) a obzvlast’ zavod na vyrobu Nuka-coly je nadherné udelan (coz je vlastné v podstaté vSechno ve
hte).

Vault City — spiSe zname ve vasem piipad¢ jako Vault 8, je to vas domov a vaSe zasobarna tikolu.
Najdete zde nacelnika Petra, ktery vas bude provazet vétsinou hlavni pribéhové linie, technika Joshuu, doktora ¢i
skladnika Sama, ktery vas bude zasobovat pfedméty nutné pro vas tikol. Krom Vaultu a pfilehlych budov tu je
jesté mala vlakova zastavka a ruiny predvaleéného mésta.

Vitr valky — mala vojenskd osada americkych patrioti. Kupodivu zde ale stravite docela dost casu,
nebot’ se zde nachazi doktor, obchodnik, technik a je to na cesté mezi New Renem a New Vegasem. Mistni
velitel je tvrdy chlap a ma rad svou posadku. Netoleruje ale ovSem zadnou nekazen a snazi se byt hodn¢ poctivy.
Mistnim problémem jsou potycky mezi karavanami a vojaky. Toto misto se d¢li v postaté na budovu
s obchodniky a karavanéiky a na vnitini zakladnu s vycvikovym tdborem.

Cheyenne — neplést si to s horou Cheyenne v Coloradu. Tato mala vesnicka je domovem ,,primitivi®,
ktefi se snazi jen obdélavat si svoje poli¢ka a snazit se n&jak prezit. Byla by to takova pustinova idylka, nebyt

spadlé bomby na poli, tajné radiovéze a krveziznivych najezdniki zijicich hnedka za rohem. Takze je jasné, ze
hlavnim problémem vesnicky jsou néjezdnici.

Jaderna elektrarna Poseidon Oil — ve své podstaté je to Gecko. S tim rozdilem, Ze se tu jesté zadny
ghtl neusadil a vSude véas tu budou otravovat gekoni a radiace.

Radar Battle Mountain — stary predvale¢ny, ale stale funkéni radar je domovem pro gang motorkait.
Jejich viidce, mimo jiné jediny vlastnik energozbroje T-51b v Nevadé a Utahu, je technik, obchodnik a ,,taxikar*
v jedné osobé. Alespori se v té pustiné nenudi.

Americka zakladna Hawthorne — jedna se o ohromny sklad vojenského materidlu. Je to docela
rozlehlé misto, nebot’ ma restauraci, nadrazi, kasino, kasarny, hangar, oblast na testovani bomb, sklady a nékolik
administrativnich budov. Té smecce psu to je ale jedno a kulometnym vézim uz tuplem ne.

Oblast 51 — tajna vyzkumna zakladna armady Spojenych stati. Nyni pod kontrolou vetfelc (myslim
tim vetielce jako alieny jako ty slizadky z Reddingu/tankeru v San Francisku atd...) a ¢ekaji vas tam ostré
chvilky. Nu alespont vam zbrail nevychladne. Je zde terminal obsahujici hodné piibéhovych informaci.

Vault ,,PoZehnani® — posledni lokace, kterou asi objevite. Dostat se sem da jen vlastnoru¢né
opravenym vlakem. Hnedka si vS§imnete, Ze to neni oby¢ejny Vault. Rozpolozeni je Gplné jiné, navic ma vice



urovni nez normalni vault. A také fakt Ze vSichni obyvatelé jsou mrtvi, mrtvoly volné hniji na zemi, okna jsou
rozbita, ptislusenstvi nefunk¢ni a kulometné véze agresivni asi vypovida, Ze tady neni néco v poradku.

Paklize bych mél pfirovnat tyto lokace k né¢jaké z Fallouta 2 tak New Reno, Vault City a Gecko je jasné.
New Vegas je podobné NCR, Salt Lake City pfipomina San Francisko, Vitr Valky Navarro, Cheyenne Arroyo,
radar Battle Mountain bunkr Bratrstva Oceli, Hawthorne Sierra Army Depot, Oblast 51 Vojenskou zakladnu a
Vault ,,Pozehnani Enklavu. Ale toto je zcela individualni a neptejte se mé pro¢ jsem to pfirovnal k tomu a ne
k tomu.

Inventdr, véci, zbrané a zbroj:

Nebyla by to ani modifikace paklize by zde nepfibyla tuna predmétti. Hodné z nich je spojeno s questy,
je tu par novych zbrani, nové zbroje ale jsou tu tieba i blblstky typu hrnicek s motivem Kennyho ze South
Parku. Takovéto predméty pak krasné dokresluji hru. Nastésti jsem hral postavu se ST 10, 3x perk Silna zada a
Bali¢, takze jsem ve findle mohl pobrat az 475 liber ,,blbosti“. Zacatek hry si vystacite s nozem ¢i s péstmi, ale
rychle se budete muset pieorientovat na palné zbrané. Problém je ale v tom ze munice je dost vzacna. Musite si ji
vyrabét. Mate moznost si zakoupit za ---hodné--- penéz ,tiskdrnu na munici* a ze stielného prachu si pomoci
specialniho rozhrani délat munici:

Powder: 21
Time: 7 min.

TakzZe si mohu udélat naptiklad ze 21 sklenicek se stfelnym prachem az 420 patron do brokovnice,
pfi¢emz vyroba kazdého zasobniku (20 nabojt) mi bude trvat 7 minut. Coz v podstaté znamena, Ze se nemusite
vlacet s nékolika druhy munice — dle potieby si mizete pted/po boji udélat potfebnou munici namiste.

Druh zbroji je zde opravdu hodné. Je zde nékolik druhti obleceni — pracovni, odév karavanciku ¢i
kamuflovana zbroj. Samoziejmé jsou tu i staré zbroje jako stara dobré kozenka, kovova zbroj nebo kevlarova.
Ve hte se neda ziskat zadny druh energozbroje. Muzete si ale vyrobit vlastni. Z nékolika technologickych ¢asti,
dvou kozenych vest, jedné kovové zbroje, nahradnich dilti, pracovni kombinézy, antiradia¢niho odévu, strasné
spousty penéz a buhvi (ja to védél, ale uz zapomnél) co jeste si mtizete nechat zhotovit Energozbroj ,,Medved™:
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Jedna se o nejlepsi kousek v Nevadé (sama hra vam to napise), dava +3 k sile, imunitu na vnéj$i ozateni
a samoziejme velikou ochranu proti poskozeni a podobné.

Zbrang jsou na tom trochu hiife, co se nového vybéru tyce. Teda alespoii se to bude tak zdat. Munice je
ze zacatku malo, ale pak si mlzete najit v New Reno ¢i z Oblasti 51 brokovnici Striker, kterd je hodné, ale hodné
ucinna a ma i solidni dostfel. Nejlepsi zbrai si ale vyrobite vy sami. V New Renu ¢i v Cheyenne muzZete najit
malou souc¢astku od pistolky, v podstaté na zahozeni. Pokud ale budete cestovat mezi techniky v New Reno,
Vétru Valky, New Vegase , Salt Lake City a radaru Battle Mountain, miizete tuto zbran vylepsit az, a ted’ pozor,
12x! Z jednoranné pistolky se stane automaticka pistole, poté samopal, itocna puska, odstfelovaci puska a
nakonec silna energeticka pulzni puska Zazeh M11 (M12 je dostupna az po dohrati hry):

Zazeh M11 — zranéni 35-60, dostiel 35 a zasobnik na 25 mikrofiiznich ¢lankt. Paradni zbran do
jakékoliv situace. Sice pfehnané silna na krysy, ale takova krysi pecinka pfijde v pustiné vzdy pochuti.
Kazdopadné je to nejlepsi, co v Nevad¢ dostanete, coz vam opét hra pfipomene spolecné s karotickym titulem a
n¢kolika tisici zkusenosti. Nema asi smysl fikat, Ze vas to vyjde na slusnou hromadku penéz a cestovani.

VylepSené uZivatelské rozhrani:

Autofi se chtéli blysknout, a proto pfidali do hry nékolik zajimavych tlacitek, které budete/nebudete
chtit pouzivat:

1. Tlacitko aktivujici pokladani pasti. Ve FoN nejsou pasti jen pasivni zneskodnovani. Nyni mate
moznost pied sebe polozit riizné druhy pasti a nachytat tak protivniky ¢i si s nékoho udélat
dobry den. Nebo hromadku rukou a nohou. To je fuk. Rozhrani s pokladanim pasti je
k dispozici trochu nize.

2. Vase tovarna na patrony, kterou jsem jiz zminil vyse. Bez tiskarny na patrony v inventafi vam

to akorat hodi hlasku, ze nelze provést.



3. Toto Sikovné tlacitko (neSikovné paklize se ptekliknete) polozi véc ve vasi aktualni ruce (to zni
ale blb€) na zem pod vas. Paklize policie zakfici ,,Drop your weapons!*, teda v ruské verzi

|¢¢

,,bpocaif opyxue!“, staci jen zmacknout tlacitko a zbran je dole. K smiile to po vas nikdo

nekiici.

4. O néco zajimavéjsi tlacitko. Pfedmét ve vasi aktualni ruce bude schovan do inventare. Hodi se
v pripadech, kdy po vas budou strazni fvat at’ jim tady nemavate tim kulometem nebo kdyz
chceete otevirat skiinky a nechcete se zdrzovat animaci zatahovani a vytahovani zbran¢.
Fantazii se meze nekladou.

5. Volani o pomoc. Nad vasi hlavou se objevi ¢erveny text ,,Ha momous! kto-auOyas!“, coz
v prekladu znamena ,,Pomozte mi! Nékdo!. Uplatnéni jsem ale nenasel. Kdyz jsem byl
obkli¢en vetfelci, v pusce jeden naboj a uz jen 20 HP, po stisknuti tlac¢itka Superman ani
Spiderman nepfisel.

6. Dalsi zvlastni tlacitko. Ma pravdépodobné slouzit k detailnimu zkoumani predmétd, ale
nenasel jsem opét vyuziti.

7. Tak toto je to pravé ofechové! Zpocatku hry se dozvite, ze mate zabudovan Geigertiv pocita¢
ve vasem Pip-Boyi. Staéi kliknout na tuto ikonku a hnedka vite kolik jednotek radiace mate
v téle. A feknu vam, Ze ze zacatku jsem byl hodné paranoidni a kazdou jednotku jsem bral jako
smrtelnou davku.

8. Rychlé tla¢itko na pfistup do 1ékarnicky. Ta vam ukéaze vSechna vase 1éCiva a jidla, takze i

kdyz mate sebevétsi neporadek v inventari tak s timto se neztratite. Také slouzi k vyrobé
stielného prachu a protijedu.

Rozhrani pro pokladani pasti

Tvorba postavy a dovednosti:

Hluboce jsem podcenil FoN co se tyce tvorby postavy. Domnival jsem se, Ze se bude jednat o kratkou
modifikaci a tak jsem si zvolil prvni pfedgenerovanou postavu — Cia, v prekladu ,,Lomitko®. Asi proto, Ze je to
siln¢ bojoveé zaméfena postava. SPECIAL: 9-6-10-4-5-8-5, talent na lehké zbrang, chladné zbrané a vrhani,
charakteristické rysy Nadany a T¢zka ruka. Nedopadlo to ale tak Spatné. Vzhledem k tomu, Ze jsem toto hral
vlastné poprvé, se mi vysoka sila hodila na noseni vSeho mozného. Také velka odolnost mi pomohla v mnoha
bitvach. Bohuzel mala inteligence znamenala malo dovednostnich bodt, které tu jsou tfeba. Vzhledem k tomu,
ze ve hie neni ani jediny partak tak muzete si dat Charisma na minimum.

Trochu k dovednostem: Hodné vyuZzijete Boj beze zbrané — ve hie jsou dva boxerské ringy, piicemz
kazdy ma tusim okolo deseti zapadt a ti finalni protivnici vas rozhodné nesetii a davaji jednu délovou ranu za
druhou. Také v Cheyenne muzete porazit najezdniky férove, paklize jim natfete v jejich aréné. Chladné zbrané



jsou o trochu lepsi nez ve Falloutech, obzvlast’ dlouho jsem pouzival bfitvu, co jsem ukradl knihovnikovi v Salt
Lake City. No nekoukejte. Vrhani je ve FoN také posileno, je zde hodné Casty vyskyt granati riznych typt a
miuZete si nechat vyrabét Molotovovy koktejly. Lehké zbrané vam vystaci na celou hru, paklize se drzite zbrani
jako je neenergeticka varianta Zazehu ¢i Striker. TéZké zbrané jsou ve hie hodné vzacné, maximalné kulomet a
pak ke konci hry bozar. Nepodarilo se mi najit ani plamenomet, ani raketomet. Energetické zbrané jsou na tom
také docela bledé. Maximalné pistolky, paklize neukradnete viiddci motorkait plazmovou pusku ¢i si nevyrobite
Zazeh M9+. Doktor a Prvni pomoc je dobra véc jako vZdy. PliZeni je také o trochu leps$i, nebot’ jsou mista, kde
se muzete n€kam proplizit okolo nepratel a usetfit si tak boj. Kradeni se hodi vzdy, i kdyz nema asi smysl tam
investovat body. Zato Pakli¢ a Pasti budete pouzivat skoro potad. VétSina dvefi je zamcena a v hodné ptipadech
i zaminovana. Také narazite na hodné pasti na zemi, coz je dobry zdroj zkuSenosti a predmétt (kdyz zneskodnite
past tak si ponechate jeji komponent). Opravar a Véda je nutnost, i kdyz neni tfeba to u nich hnat do
extrémnich vysek. Reé je hodné dillezita jako vzdy. Obchod netieba, penéz je tak t&sné pod akorat, paklize
budete vzdy prodavat kramy a Setfit si penize. Hazardni hry ani nezmiiuji, Skoda bodiki a Zalesak se hodi
vzdy a vSude. VSude v pusting.

Plusy a minusy:

Cas presunout se do finale této recenze. Tady bych cht&l pochvalit vie, co se mi zalibilo a také vytknout
i to, co m¢ zklamalo ¢i nepotésilo. Seznam to bude dlouhy, tak pojd’'me na to:

Klady:

e Pribéh: Jednoznaéné nejlepsi aspekt hry. Néco tak dobrého jsem jiz dlouho nehral, zapletka
byla originalni, napéti se stupnovalo a zavér byl vynikajici.

e Atmosféra: Skutecné si tuto hru uzivate. Pro me jako skalniho fanouska Fallout, Fallout 2 a
Fallout Tactics to bylo néco naprosto nového, pfitom néco, co skvéle pasuje mezi své
predchtidce a ptibéhove je i dopliuje a spojuje.

e Prostredi: Veskeré lokace jsou velice propracované do maximalnich detaili. VSechno spolu
ladi a ptisobi velice pfirozené a dojmem, Ze se to tam prosté hodi. Velkd mésta pisobi zivéji.
Naptiklad v New Reno vas budou otravovat zebraci, karavancici si povidaji historky kde vsude
byli. V kavarnach si lidé nahlas u barmana objednavaji piti, v kasinech se hraje jako o zivot.
Venku si hraji déti, pracujici chodi po mapé, policisté délaji obchtizky.

*  Dialogy: Zde také maximalni plus. Fallout ma byt hlavné o mluveni a tady je to hlavni naplni
hry. Hra obsahuje doopravdy mofe dialogovych text. V kazdém velkém mésté je nékolik NPC
co vam ochotné povypravi o historii mésta, cestou najdete n€kolik archivi pfi jejichz ¢teni
budete skoro slintat a podobné.

*  Volba dobry/zly: Ve spousté ptipadii mate vétsi moznost vybéru strany. Zazijete i ptipady kdy
si nebudete jisti, zda konate dobro ¢i zlo nebo kdy pii zdanlivé dobrém skutku udélate $patnou
véc.

*  Rozpracované questy: Spousta questll ma vice stupnii splnéni, podle toho, jak moc dobfe jste
to splnili. Nasli jste vicero diikazii? Vice zkusenosti a penéz pro vas. Také narazite na ukoly pfi
kterych budete muset hodn¢ premyslet jak je splnit.

*  VylepsSovani zbrani a zbroji: Toto sice neni novinka, kazdopadné tvorba vlastni energozbroje
a energetické pusky patfila k t€ém nejlep$im zazitkiim ve hie. Ten pocit, kdyz se ta mala véc
proménovala vzdy ve svou silnéjsi verzi, byl vskutku epochalni.

e Hudba a video: FoN obsahuje soundtrack namixovany ze starych Fallout hudebnich nahravek
a nové hudby. Hudba v New Vegase a ve Vétru Valky se na ta mista naprosto hodi, excelentné



Zapory:

dokresluji atmosféru a umoctiuji celkovy pobyt v téchto lokacich. Hra ma také vlastni intra,
ingame cutscény, loading greeny a dalsi. VSechny plsobi docela profesionalné a je radost se na
n¢ koukat.

Miluvici hlavy: Teda nemluvici, ale jen animace. Ale i tak je to hodné velky bod k dobru.
Okolo deseti ,,mluvicich hlav* — od nacelnika ochrany Petra az po hlavu prezidenta Spojenych
stattl.

Zajimavé vedlejsi ukoly: Jako napfiklad vytvareni sité pro distribuci Nuka-coly. dva dlouh¢ a
zajimavé boxerské turnaje, vySetfovani prepadeni karavany, vySetfovani korupce, distribuce
drog a otrokafstvi a mnoho dalSich.

A tuna dalSich véci, kterou jsem a.) neobjevil b.) pirehlidnul c.) zapomnél...

Rustina: Teda v mém pfipadé to moc zapor neni, nebot’ se mi podatilo s moji znalosti to
dohrat, kazdopadné je to bohuzel hlavni brzda v rozvoji této modifikace. Cim vice lidi by toto
hralo, tim rychleji by se oznamovali bugy a vznikaly nové napady. Vzhledem k neuvéfitelné
obsahlosti dialogli potrva pieklad hodné dlouho, pakliZze na ném nékdo pracuje.

Bugy: Jak jsem jiz zminil v uvodu, neni to bez bugii. Neni jich moc a ty kritické byly opraveny
par dni po vyvoji hry. Pfesto je zde nékolik problémd, které¢ kazi hru. Kazdopadné Alexandr
Poseljuzin je dle mého nazoru hodné dobry skriptaf, proto se nebojim, Ze néco zlstane
neopraveno.

Boj: Tady tézko fict. Zpocatku to bylo docela fajn a vyvazené, pak to bylo hodné tézké a
nakonec pro m¢ extrémné jednoduché. V nékterych lokacich se vam respawnuji nepratelé, coz
je mozna dobry zdroj na ziskavani zkusenosti, bohuzel to mize ptijit otravné, paklize se jedna
o psy a vy do nich musite plytvat energetickymi ¢lanky.

Problémy se stifechou: Docela ¢asto mate problém se dostat do budovy, paklize dvete nejsou
smérem na jihozapad ¢i jihovychod. Ackoliv nékdy stojite hnedka u budovy, jeji stfecha
nezmizi a nevidite dovnitf. Poté musite pracné prozkoumavat cihlu po cihle, jestli jste
nenarazili kone¢né na ty dvete.

NevyuZiti jidla, piti a radiace: Oc¢ekaval jsem, ze bez jidla a piti nebude moct do pustiny ani
vkrocit. Za celou hru jsem ale ani jednou nemusel jist ¢i pit. VSechno bylo v pofadku, zadné
zranéni, zadné snizené statistiky, zadna smrt. Podobné jako radiace. Sice jsou mista, kde je
hodné silna, ale doktor ve Vault City ji vas zdarma a rychle vSechny zbavi. Toto trosku kazi
vysledny efekt radiace.

Déja vu — nékdy mate pocit, ze uz jste ten quest délali. Najit psa, vycistit zahradu od kytek,
prinést Casopisy, najit filtracni Cip a podobné. I cely koncept piibéhu si mtizete porovnavat
s ptibéhem Fallout 2. Vault City = Arroyo, Sada SoS = Geck, zprovoznéni vlaku =
zprovoznéni tankeru.

Timto bych celou recenzi ukonéil. Ve shrnuti se jedna o nejlepsi Fallout modifikaci, kterou jsem hral a

moc dékuji vyvojarim za tento kousek. VSechno, co bylo v recenzi zminéno, vychazi na zakladé jednoho docela
ledabylého dohrati hry v jazyce, ktery neovladam tak dobfe jako anglictinu. Hodné véci mi uniklo, nezkousel
jsem v8echny zpusoby plnéni tkolti a podobné. Coz znamena, Ze je zase o divod vic proc si to zahrat znova az
bude novy patch/anglictina/Cestina.

Pro Vault Silené Brahminy 3. 5. 2011
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