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Navod pro Fallout 1.5 Resurrection by Fallanga (doplnil Trancentraal)

Na zacatek chci fict, Ze to neni uplny nadvod. Je pouze pro orientaci, kdyby se n€kdo zasekl. Navod
ma fungovat jako posledni feSeni, takze nejdiive vSe ozkouset a pak teprve ¢ist navod. Preskoc¢im
tvorbu postavy a podobné véci, jelikoz to si kazdy musi udélat sam. Hraju za Winstona a vétSinou
se ve snazim fesit po dobrém. Takze zaénéme. Jesté jedna drobnost. Casto zapominam jména,
takZe vétSinou budu lidi popisovat stylem: Ten chlap, ta Zensk4, ten mutant, atd....

New Hope (1)

Po uvodnim videu se objevite v jeskyni. U sebe mate n¢jaké drobnosti, z nichZ jsou nyni dilezité
vaSe zbran¢ a naboje. Vemte si nliZ i pistol, ulozte si pozici a hned se vydejte zabijet. Pokud hrajete
za mlati¢e, nem¢l by byt problém krysy zabit nozem, pokud ne, tak bézte pistoli. Krysu zabijete na
jednu ranu, ale obcas se stane, ze se netrefite. V tom ptipad¢ si nactéte pozici, byla by to skoda
naboji. Kdyz dorazite k prvnimu krtkopotkanovi, tak ho zabijte. Jde to udé€lat na dvé rany pistoli,
takZe to nebude problém. Poté vyjdéte z jeskyné ven. Jeskyni dale neprozkoumavejte, na to bude
¢as potom. Venku seberte ty oranzové kvétiny, kofeny a néjaké kameny. Kameny se vyplati sbirat
jen pokud se budete zamétovat na hod, jinak je tam nechte lezet. V dalsi casti lokace jsou dalsi
kytky a kameny. VSe seberte a zamifte smérem ke stromtim. Stoji tam Clovek, ktery vas zavede

k doktorovi. Promluvte si s nim, poté i s jeho Zenou. Da vam ukol donést jeji ztraceny néhrdelnik.
Pokud mate dostatecny skill kradez, tak miizete okrast doktora i zenusku. Na zacatek se hodi vSe, co
se miize prodat. Probrakujte i poli¢ku, do druhé vas doktorova manzelka nepusti. V druhé ¢asti
baraku je starostka. Znova promluvit, okrast a vybrakovat policky. Se starostkou mtzete 1
obchodovat. Zeptejte se ji na praci, ale zatim ji nepfijimejte. V posledni ¢asti domu znova vyberte
policky. Pozor, nechte si 3x suSené maso, upotiebite ho v Rat Hole. Vyjdéte ven, zamiite ke stanu a
popovidejte si s Oswaldem. Da vam za ukol najit jeho syna, ktery se ztratil pobliz jeskyné. V dal§im
stanu promluvte s Adamem. Jeho kol souvisi s Rat Hole, takze tim se zatim nezabyvejte. Proberte
kapsy vesni¢antim (to délejte v prvnich par méstech, pak to nebude mit vyznam). Upole lezi lopata.
Vemte ji a nechte si ji na pozd¢ji. Pak se vrat'te ptijmout hlidani brahmin. Zautoci na vas 4
Skorpioni, tak je pozabijejte. Uto&i pouze na brahminy, takze vypotiebujte akéni body co to jde.
Minimaln¢ jednu brahminu zabiji. Po jejich porazce oberte mrtvoly a vydejte se zpatky. Oznamte
uspéch a rovnou se zeptejte na dalsi praci. Tentokrat to bude trosku tézsi. Pujdete se dvéma lovci
zabit 3 geckony. Miizete do nich mlatit, ale to neni u¢inné. SpiSe se vyplati béhat tam a sem a
jelikoz geckoni to¢i na vas, tak lovei budou v pohodé a v klidu je umlati. Po splnéni ukolu by jste
méeli byt na dalsi urovni. Doporucuji dat vSechny body do néceho bojového, na véci typu véda bude
dost ¢asu potom. Ted’ se vrat'te do jeskyné a celou ji bézte vybit. Nechte neptatele ttocit prvni,
ziskate tak 2 tahy a nepfitel se vas tak nemusi ani dotknout. Vybijte Skorpiony v postrannich
Nastésti mate jeden protijed, takze kdyby jste ndhodou byli otraveni, tak se nemusite niceho bat.
Dojdéte az na konec a prohledejte mrtvé t€lo. Tim jsou vSechny ukoly splnény a uz je staci jenom
oznamit. Jako prvni zajdéte za starostkou a oznamte vyplenéni jeskyné. Pak zajdéte za Oswaldem a
feknéte mu o smrti jeho syna. Pozada vas aby jste podstr¢ili ndhrdelnik doktorové zené. Bud’ to
muzete udélat (date ji nahrdelnik do kapsy) nebo ji feknéte, ze ho ukradl Tommy. Ja se rozhodl pro
podstréeni. I s malym skillem to jde celkem snadno. Pak promluvte s doktorem a ten vam fekne, ze
kdyz mu donesete suroviny, tak vam udéla 1é¢ivy prasek. Klidné mu to dejte a pak to prodejte.
Prasek sice 1é¢i, ale snizuje vnimani. Timto mate splnéno New Hope a vydejte se do Rat Hole.

Zaverecna reputace: Oblibeny

Rat Hole

Hned po vstupu potkate strazného. Zaplat'te mu 20 zatek a proklikejte vSechny moznosti. Prvni tikol
je tu. Vydejte se na sever, pokecejte s Zebrakem. Znova za 15 zatek obdrZite ukol. Pak béZte dolt a
vejdéte do kliniky. Za dal$i poplatek vam doktor pteda balik po doktorce Reed, ktery by vam mél
objasnit okolnosti vrazdy dcery byvalého starosty. Nic se nedozvite, ale kdyz si promluvite

s byvalym starostou, tak vam fekne, Ze dopis je napsan jinym pismem. To je prvni voditko. Poté
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proklikejte dal$i moznosti rozhovoru s doktorem. Kdyz se ho zeptate na vyléceni (které
nepiijimejte) a zacnete s nim smlouvat, zjistite, Ze potfebuje prosttednika pro obchod se severni
¢asti mésta. A tim prostiednikem budete vy. Poté jdéte do budovy niz, chlapka pfemluvte, Ze pes
nosi bakterie a ten vam da kli¢. Odemknéte mistnost, dejte psovi suSené maso a je vas. Pokud maso
nemadte, zadny strach, brzy najdete. Pak navstivte diim v pravo, kde vas pfivita chlapek s puskou.
Reknétu mu o dopisu od Adama. Hlavné mu poté nefikejte, Ze jeho bratr o ném poiad basni, védél
by, Ze je to lez. Rekne vam, e druhy den vam déa dopis pro Adama. Na druhy den se k nému vrat'te
a vezmete si od néj dopis a stimpak. V poli¢ce najdete dalsi susené maso (kdyby jste ndhodou to
prvni prodali, jak jsem to udélal j4). Pak bézte do obchodu se zbranémi. Popovidejte si s chlapikem
co to prodava. Zaplat'te mu 20 zatek a zeptejte se ho na vSe co miizete. Mimo dalSich informaci
zjistite 1 polohu dalSiho mésta. Vratte se k doktorovi a ten vam dé4 seznam véci co potiebuje. Tak a
ted’ do severni Ctvrti.

Kdyz vejdete do severni ¢tvrti ihned uvidite hospodu a kostel. V hospod¢ usmlouvejte cenu piti na
10 zatek, ale nic si nekupujte (ztrata penéz). V kostele si promluvte s knézem a zeptejte se ho na vse
mozné. Také mu muzete darovat trochu zatek, nepatrné vdm to zvedne karmu. Za kostelem je
hibitov. V hrobech najdete rizné véci, ale musite je nejdiive vykopat. Mizete pouzit lopatu, ale
sniZi vam to karmu a nevim jak zareaguje hrobnik. Jin cesta je zaplatit hrobnikovi 10 zatek za
hrob. Muzete je nechat vSechny vykopat, ale nejdilezitéjsi je prvni zprava (fada péti). Jsou v nich
cigarety pro zoldaka u vstupu. Vykopejte je vSechny, celkovy piijem bude vEtsi nez to co jste za to
zaplatili. V jednom z hrobi, také najdete Buffout, ktery potiebujete pro doktora. Jediny zadrhel je
ten, Ze hrobnik odmitne vykopat dva hroby upln¢ dole. Ty vykopejte sami. V jednom najdete dopis.
Zajdéte do velké budovy na konci a tam pokecejte s Alexis. Zeptejte se ji na praci a da vam za ukol
donést ndboje. V mistnosti nalevo od vchodu vyberte knihovnu. MuiZete také okrast vSechny

v budové¢ a tim ziskate tolik potfebné véci pro doktora. Zatim mu ale nic nenoste. Poté béZzte na
severovychod, kde najdete zebraka. Dejte mu 20 zatek. On vas posle do héje a zautoci. Tak ho
zabijte a zatky si vemte zpatky. Zajdéte za knézem a prasknéte mu vse co jste se dozvédéli o Alexis
a jejich prispévcich na kostel.

Zpatky k vySetfovani. Papir, ktery jste nasli v hrobé vemte k doktorovi, ktery vam fekne, Ze Marie
byla otravena. Okamzit€ to feknéte starostovi. Tim se vam okruh podezielych zuzi na Leonarda a
jeho pomocnici. V severni ¢tvrti si miiZzete znova promluvit s hrobnikem. Kdyz mu budete
vyhrozovat, fekne vam informaci, ktera zuzuje pocet podezielych pouze na Leovu pomocnici.
Znovu si promluvte se starostou. Nez se to vydate ukoncit, tak spliite zbytky ukolt.
Kupte/ukradnéte vSechny véci, které potiebujete pro doktora a doneste mu je. Nevim, kde se
nachazi kuftik (da se koupit v Seditu, ale to je zbytecna cesta) to uz budete muset najit sami. Bézte
to oznamit doktorovi, Julianovi a nakonec Naty. Dostanete penize a munici. Julian pro vas bude mit
jesteé dalsi praci. Miizete mu rovnou fict o smrti Marie, ale to bych nechal az splnite vSechny tkoly
co chcete splnit. MtiZete si koupit né¢jaké zbrané nebo zbroj, bude se hodit. Bézte Barmanovi fict, ze
Alexa chce penize dopiedu a pak je odneste Naty. Ted’ pfijde masakr. Nakupte zbrané (pokud jesté
nemate) a feknéte Julianovi, Zze Alexis zabila Mariu. Pak pijdete do utoky proti severni ¢asti.

Pobijte prvni skupinku a nechte ptatele jit napied. Mezitim poberte vSe co maji mrtvoly u sebe
(hlavné stimpaky). U druhé skupinky postavejte opodal a sttilejte. Nevahejte pouzit stimpaky.
Dobr4 strategie je stielit jednoho nepfitele, odvést ho pry¢, tam ho dodé€lat a vratit se zpét. Poté
vemte kli¢ od Alexis, vybrakujte budovu a bézte za Leonardem. Vyberte bedny a vrat'te se za
Julianem s tim, ze Leo je mrtvy. Za odménu vas pusti do skladu zbrani, ktery vybrakujte a co
nepotiebujete, tak mu prodejte. Nezapomeiite se stavit za starostou a oznamit mu, ze Alexis je
mrtva. Nyni se mliZzete vydat na cestu do Seditu, ale nejdiive jeste cesta do New Hope.

Zaverecna reputace: Uznavany

New Hope (2)
Predejte Adamovi dopis od bratra. A nyni mizete jit hezky do Seditu.

Zavéerecna reputace: Oblibeny
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Sedit (1)

Na cest¢ do Seditu vas prepadne hlidka ghouli. NemiiZete se ji vyhnout, je to soucast piib&hu.
Vypada to, Ze vas znaji a nemaji vas zrovna v lasce. MiiZete je zabit, ale neni to lehké, navic by vam
pravdépodobné zemiel pes. Jednodussi je jim zdrhnout. V prvni ¢asti Seditu stoji za fe¢€ jenom
stafik, ktery s vami, ale zatim nebude mluvit a jedna karavanni spolecnost ve které mtizete najit
praci a dostanete jeden tkol. Dalsi ¢ast uz je lepsi. Nalevo od vchodu je Salemiv obchod. Prodava
beézné véci, ale také ma specialni (limitovanou) nabidku. Od kazdé polozky ma jenom jeden kus.
Kupodivu je tam i piivések, ktery mate vy. Kupte si ho. Pod nim je dalsi obchodnik. Koupil bych si
jenom n¢jaké naboje (pokud mate nedostatek). Nad Salemovym obchodem je policejni stanice.
Muzete si promluvit se zastupcem Serifa a jen tak ze srandy se nechat zatknout. Panuji tam hrozné
podminky. Jinak rozhovor s nim nic nepiinese. Vedle policejni stanice je budova rady. Chlapek

v smokingu vam ukéze polohu dalSich 2 mést. MiiZete se s nim i vyspat (pokud hrajete za muZze) a
on vam poté povi informace o dulezitych ¢lenech mésta. Smérem na jih je Serifovo sidlo. Kousek
od vstupu do sidla je nésténka s plakaty. Nic dilezitého. Ted se vydejte na jih. Naproti obchodu se
zbranémi (zatim nic nekupujte) je bar. Pozor, dévka v baru ma AIDS, takze nesahat. V budové
karavan vam chlépek zaplati 150 zatek, kdyz ptivedete Frederyka na schizi. Pfijméte to. Bézte zpét
do centra a pak na vychod. BéZte do dalsi budovy karavant a pokecejte s chlapkem. Kdyz vam da
odjistény granat, tak mu ho dejte zpatky. Da vam za to plasmovy granat. Pak si promluvte s jeho
dcerou ohledné¢ prace a nabidnéte ji, ze s k vam muze piidat. A mate druhého partaka (teda pokud
vas pes jeste zije). Davejte ji vSechno ¢im jde hazet (kromé kamenti) a taky néjaka pistol se ji bude
hodit. Ve stejné budové si promluvte s Johnym a ptijméte jeho tkol. V knihovné si nic nekupujte.
Knihy jsou drah¢ a holodisky zatim také. Pozd¢ji pokud budete mit penize, tak se vrat'te. V hotelu
naproti vas privita ghoul servirka, ktera se s vami chce vyspat. Nedoporucuji, byli by jste otraveni.
Promluvte si s barmanem, ktery vam fekne o zranéném ghoulovi nahote. Poté si promluvte jeste

s ghoulkou vzadu, ktera vas pozada o vyloupeni Serifovy vily. To bude velky podnik, takze to
nechte na potom. Nyni se vydejte po schodech nahoru a promluvte si s ghoulem. Ted zpatky do
centra a cestou na sever. Seberte par kytek a promluvte si se straznym o paracich. Zatim tam tedy
nechod’te. Vrat'te se zpét na zacatek a promluvte si s Petrem. Nabidne 500 za smlouvu. Usmlouvejte
na 400 vyménou za zabiti mantist na poli. Po vymlaceni pole (dobré je pouzit
brokovnici)usmlouvejte cenu jesté na 300 zatek. Vrat'te se a oznamte splnéni tikolu. D4 vam dalsi
praci a to zabit stafika ze zaCatku. Jdéte za nim a feknéte mu, Ze ho jdete zabit. Da vam injekci a
poprosi vas aby jste ji pichli Viidei karavan jako pomstu. Necha se pak dobrovolné zabit. Ted’ je to
slozité. Popravdé musim fici, Ze jsem mu ji pichl (po skonceni hry pfevezme Keri podnik). Jeho
dcefi nakecejte, ze jste blafovali, ale pak mu ji stejné pichnéte (konec koncii vés chtél zabit, tak pro¢
ne). Vrat'te se na zacatek a feknéte viidci karavany, ze piijdete na schiizi za néj. Radim, piipravit
naboje. Zauto¢i na vas 3 vojaci. VSechny postiilejte a feknéte Fredovi, Ze to byla past. Dostanete
dalsi praci a to odhalit Speha ve spolec¢nosti. Pozvéte vSechny 3 lidi, které vam tfekl Fred na drink.
(Pfi piti ztracite vnimani, staci vystiizlivét a je to zpét). Vyzpovidejte je. KdyZ naleznete vinika,
bude vas chtit uplatit. Samoziejmé to piijméte. Pak ho hezky napraskejte. Fred bude chtit aby jste
ho vyhnali z mésta. Vyldkejte ho za vidinou penéz (date mu 100 zatek) a tam ho poslete pry¢.
Muzete ho klidné zabit a vzit si zatky zpét. Dostanete dalsi praci, na kterou budete muset projit
jeskyni paract, takze nejdiiv vykrad'te Serifa. Takze bézte ke strdznému a feknéte mu o dohodé.
Bud’ mtiZete riskovat krk a jit tam sam nebo mu zaplatite 1000 zatek a on vam ty nugety donese. Ja
jsem zvolil druhou moznost. Nugety poté doneste ghoulim do hostince. Konec tikolu? Ani
nahodou. Piijdete zrovna, kdyz jim bude chlapek vyhrozovat a pak vam daji dalsi ukol. Zabit
Rodrigeze a jeho poskoka. Takze nyni se musite vydat ptes jeskyni Paract.

Vstupte do jeskyné a zabijte malé Parace, které najdete. Po jeskyni je spousta dobrych véci, které
muzete prodat. Pfed bojem s velkym Paracem se radéji bézte vylécit. Po vybiti jeskyné mizete sviij
uspéch oznamit strazi venku, ale nebude vam véfit. Pak vejdete do ne celkem pratelské ¢asti mésta.
Muzete se stavit za chlapkem co prodava drogy. Pokud vezmete jeho specidlni nabidku, d4 vam
praci jako dealer drog. Navic vam piida 3 sily, ale ubere 3 vnimani. Nedoporucuji. Dale vidite ring,
kde si mlZete zabojovat a vyd¢lat si par zatek. Je to zbyte¢né. Zatky si vydélate jinde a zkuSenosti
ze souboje stejn¢ pozdéji dostanete. V Casinu si mizete promluvit s par lidma, ale nic se nedozvite.
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Uvidite tam Sancheze, kterého mate zabit. Jde o dost tuhy boj, takZe zatim se do toho nepousté;jte.
V jednom z domku napravo jsou skryté padaci dvere. Bézte do nich, znesSkodnéte pasti a nechte se
odvést za viidcem ndjezdnikid. Nechte ho aby vés uplatil. Ted miizete fict Fredovi, Ze jsou vSichni
mrtvi, ale lepsi je je stejné€ pozabijet. Takze se pfipravte na tuhy boj. Pokud mate dost vysoky skill,
tak mizete na Hlavni Ttid¢ ukrast odstfelovaci puSku nebo H&C brokovnici. Pokud ne, tak si je
nekupujte, jsou dost drahé. Posttilejte vSechny najezdniky (jeden mé plamenomet, takze pozor), ale
zatim to neoznamujte Frederykovi. Nejdiiv jesté vysttilejte Casino. Tohle budou hotov4 jatka.
Bézte za Sanchezem a feknéte mu, ze ho jdete zabit. Piijdou po vas jeho lidi, ale na druhou stranu
vam pomuZou lidé v Casinu. KdyZ sejdete po schodech doli, tak si mizete odpocinout, takZe az
budete na pokraji sil, béZte tam a pak se vrat'te a postrilejte zbytek Mexicand. Vyjdéte nahoru a
zabijte straZce a Rodrigeze. Venku po vas plijdou dalsi Mexicani, takZe nakonec musite zabit
vSechny co maji v ruce zbran. Pak zabijte skupinku o ringu a postiilejte zvitata v klecich. Bézte tict
ghoultim o svém tspéchu. Pozadaji véas o posledni pomoc. Piijméte ji a bézte k Frederykovi.
Reknéte mu o ghoulech a on je pfijme. Jesté mu nefikejte o ndjezdnicich. Pak se vrat'te ke ghouliim
a sdélte jim to. Pak bézte za policistou, ktery vdm donesl zlato od Serifa. Pusti vas za Serifem a ten
vam fekne, ze se jeho syn ztratil a vy ho mate najit. Bézte tedy do zahrady (nachézi se za Serifovou
vilou) a promluvte s chiivou. Poté se vydejte do Malého Hubu a pockejte u ohrady s brahminami do
11 vecer. Tam si promluvte s unoscem a sledujte ho az k malému domku. Vevnitf vSechny
posttilejte. U jednoho z tinosct bude vzkaz, ktery doneste Serifovi. Vydejte se na Hlavni Tiidu
promluvit s $éfem karavan. Kdyz z né€j dostanete, kdo si najal karavanu, tak se vrat'te za Serifem.
Posle véas do Alabquerque. Nakupte co potiebujete, vylecte se a na Hlavni Ttid¢ si nechte upravit
zbrané (pokud chcete). Bézte za Frederykem, feknétu mu o mrtvych néjezdnicich a ptijméete dalsi
praci. Budete cestovat s karavanou do Albaquerque. Cestou potkate zradce, kterého jste vykopli.
Zabijte jeho 1 jeho kamarady. Pak se vydejte do Albaquerque.

Zaverecna reputace: Oblibeny

Vrakovisté

Nachazi se severné nad Seditem. Polohu vam prozradi sbéra¢ odpadki v jednom z domi naproti
Casinu v severni casti Seditu. Kupte od néj za 200 zatek haraburdi a doneste je Johnatanovi na
Vrakovisteé. Dostanete za to od Johnatana 400 zatek a kol odpomoci mu od pfiSer, které ho suzuji.
Téz vam prozradi polohu Asmodeovy jeskyné. Po vycisténi Asmodeovy jeskyné se k Johnatanovi
vrat'te. Dostanete za odménu jakousi podivnou soucastku, kterou rozhodné nezahazujte, protoze se
vam bude pozd¢ji hodit v tdbofe mutantt.

Asmodeova jeskyné

Vsude kolem i uvnitt je plno tuhych kentaurt a floatertt. Doporucuji vzit si s sebou protijed na
otravu, RadAway a kazdopadné¢ néjaké ucinnéjsi zbran¢. Kdo hraje za mentala, ma moznost tusim s
inteligenci 3 a nize naverbovat do svych tad tuze odolného floatera na konci jeskyné (ma tusim

250 HP). Pokud jste jako ja Sheldonové Cooperové, nezbude vam, nez ho zabit.

Albaquerque (1)

Hned pfi vstupu vas zastavi strazny. Pokecejte s nim, ziskate par informaci o mésté. Pak si
promluvte s Frostem, ktery vdm podékuje a d4 vam 800 zatek (pokud jste sem piisli s karavanou ze
Seditu). Vpravo vidite stany. BéZte za Samanem a nechte ho provést ritual. Zvysi vam §tésti o 1.
Pak si promluvte s viidcem kmene. Jdéte s jeho lidmi na lov geckontll. Za odménu vam da 2 kiize
zlatého geckona. Poté se mizete kdykoliv vydat na dalsi vypravu. U ohné je skupinka tfi divochi,
nad nimi pochoduje Ben. Da vdm ndusnici, kterou doneste Zené ve stanu a pak oznamte Benovi
splnéni ukolu. Vedle pozice Bena je maly obchod. Obchodnik vykupuje geckoni kiize za dobrou
cenu. Ve velké budové nalevo si promluvte s Willem, ktery vam d4 za tikol pfinést hlavu Vexe,
hlavu tam&j§iho gangu. V rozbofeném baraku nahofe navitivte Vexe. Zatim ho nezabijejte. Rekne
vam, at’ zabijete jednu z Willovych Zen. Pfijméte a vydejte se na sever. V Divokém réji si
promluvte s Terrakem. Zatidi vam praci pro Cisafstvi. Po skonceni rozhovoru za vami pfijde jakysi
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trpaslik, ktery vam fekne, Ze Anonym plati nejlépe ve mésté. Praci pro Anonyma nepiijimejte,
misto toho se vydejte do Cisafstvi.

V budové si promluvte s Lystrou a pfiberte ji do party. Ovlada energetické pistole a umi 1écit.
(Pozor, pokud dlouho neptijdete hledat jejiho bratra anebo se budete chovat proti jejimu
presvédcenti, tak vas opusti.) Pak si promluvte s Radkyni Elisou a pfijméte praci pro Cisare. Nyni
jste ve valce proti Anonymovi. Poté prasknéte skrcka, ktery vam nabizel praci pro Anonyma.

V zapadni ¢asti Cisarstvi vejdéte do domu Uplné u zépadni zdi. Promluvte si s Zenou a slibte ji, ze
najdete jejiho syna. Ted bézte zpét do vychodni ¢asti, ale bézte tou nejjiznéjsi cestou co to jde.
Zavola na vas chlapik, ktery se vas zepta na nazor na mutanty. Reknéte, Ze je podporujete a on vas
posle do svého bytu pro zbran a klesté. V jeho byté (je ve stejné budové jako Zena co hleda svého
syna) si promluvte s vojakem. Poté bézte zpét za chlapikem, ktery se ptiznd, Ze je vrah. Vojakovi
v jeho byt¢ feknéte, Ze potfebujete jeho zbran a zbroj pro jeho chyceni. Poté to predejte chlapkovi,
ktery diky tomu utece. S vojakem se potom nebude dat mluvit. Lystra z toho nebude moc nadSena,
ale jinak vas to nijak neposkvrni. Pokud se vam stane, ze vam vojak nebude chtit zbran a zbroj
vydat, rozhodné ho nenechavejte nazivu! Zvolte moznost omracit a pak zabit. Jinak se vam stane, Ze
po navratu do Cisafského mésta na vas nabéhnou ozbrojenci a celé mesto bude proti vam. Kdyz ho
ale beze svédkl zabijete, nic se nestane. Pokud jste si fekli vrahovi o penize, postava pozdéji u
vychodu z Albaquerge a penize vam da. Osobné¢ si ale myslim (i kdyz jsem tuto moznost
nevyzkousel a netusim, zda to nebude mit vliv na dalsi udalosti ve hie), ze je lepsi si zbroj mrtvého
vojaka nechat, protoze je to ta nejlepsi, co jste mohli ve hie do této chvile ziskat. Ted’ bézte za
Browmanem (hlavni budova Cisafstvi) a vyptejte se ho na Felixe. Vyspéte se s nim a on vam fekne,
ze dale mate hledat u Chucka. Béhem ukola pro Cisafe si prubézné povidejte s Lystrou. Vzdy vam
fekne, co si o tom mysli. Nyni se zeptejte Elisy na trpaslika a pak se vratte do Albaquerque.

Po vstupu do Albaquerque se vydejte na zapad. Thned uvidite nemocnici a kliniku. V nemocnici se
zeptejte na praci. Poté bézte do domku kousek vedle, kde se zeptejte Vieda na maso. Poté bézte do
dfevéné budovy a promluvte s Paulem. Praci nepfijimejte, prosté odejdéte. Poté se vydejte na jih.
Vrat'te se na zadatek a v jednom domé si promluvte s matkou Sophie. Reknéte ji, e jste byli

v Cisafstvi a ona vas pozadéa o pomoc. Nyni znova na sever a promluvte si s Chuckem. Nenechte se
odvést doli. Poté vam fekne, Ze zneuziva chlapce a pozada vas aby jste je zabili. Reknéte, Ze to
ud¢late, ale nezabijejte je. Misto toho zabijte jeho. Pak bézte dolt a feknéte chlapctlim, Ze Chuck je
mrtvy. Na druhou stranu, Chuck ma velmi dobte zasobeny obchod se zbranémi (zejména tézkymi) a
stielivem, 1 kdyZ vys$si ceny a jeho zabitim o moznost vylepsit si arzenal, piijdete. Takze pokud na
to mate, pred zabitim Chucka si u néj nakupte. Poté jdéte znova do Cisarstvi. Bézte to fict
plukovnikovi (v paléci, prvni mistnost naproti vchodu). Pak sledujte rozhovor mezi jim a vedoucim
nabor, ktery v tom vSem jel také. Nakonec ho plukovnik nechd zastrelit. Pokud mate vysoky skill
Véda, mizete se hacknout do jeho pocitace. Promluvte si s matkou Felixe a rovnou ji nabidnéte, ze
muze adoptovat Sophii. Pak se vratte k matce Sophie a feknéte ji, ze jste nasli Sophii opatrovnici.
Naésleduje srdceryvna scénka pied branou Cisafského mésta.

Nyni se vydejte ke karavané u vstupu do mésta. Nechte se Sokolem promluvit Lystru. Nyni uz mate
divod pro€ cestovat do dalSiho mésta, ale jest¢ musite vyfesit spoustu problémil zde. Bézte do
Mrtvé Ctvrti a odemknéte byt Giplné u zapadni zdi. Sejdéte dold po Zebtiku. Uvidite zmasakrované
vojaky. BézZte to oznamit Elise. Zi€astnite se jednani rady a pak dostanete dalsi ukol. Bézte k domu
na severu Mrtvé Ctvrti. Tam pokecejte s chldpkem, ktery bude chtit za svoje informace zatky. Nic
mu nedévejte, radéji ho ukecejte. Vrat'te se za Elisou. Da vam heslo k siti Cisatstvi, takze poté
najdéte volny pocitac a ptipojte tam Pip-Boye. Poté si vyzvednéte odménu v zasobovacim skladu.
Nyni bézte zabit Vexe a jeho gang. Zabijte je (zatim nechod’te po zebtiku doli), poté seberte
Vexovu hlavu a odevzdejte ji Willovi. Ted’ mate chvili volno. Cestujte kolem, mluvte s lidma nebo
bézte lovit geckony. Ale ziistavejte v okoli Albaquerque. Zprava od Elisy vam pfijde pouze, kdyz
budete ve mésté. Az vam zprava piijde, tak bézte do palace a promluvte si s Elisou. Posle vas se
skupinkou vojakli na misto setkani. Tam na vas bude ¢ekat pfekvapeni. Radce se zjizvenym
oblicejem se tam dostavil se skupinkou vojakt. Promluvte s nim a slibte mu pomoc proti Elise (ano,
ona je Anonym). U brany povrazdéte prvni skupinku, za branou druhou. Poté nastanou jatka.
Pijdete do palace, kde Elisa zabije cisafe a posle na vas své vojaky. Budou mit pievahu, takze to
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bude tuhy boj. Nastésti staci pouze zabit Elisu a zbytek se vzda. Nyni je ¢as na Serifova syna. Bézte
Vexova baraku a sejdéte po zebiiku dolt. VSechny pozabijejte. Odemknéte posledni mistnost, kde
je Serifliv syn. Nyni se vydejte k vychodu z mésta. U karavan bude postavat chlapek, ktery vam
muze fict, kde Serifiv chlapec je. Ja jsem vam to uz tekl, takze ho nemusite podplacet a rovnou ho
zabijte (pivodné by jste mu museli dat par tisic zatek a on by pak utekl, ale stacilo by to nacist a
prost¢ ho zabit). Nyni se vydejte zpét do Seditu. Pfedtim vam mozna napiSe Aran, takze se k nému
vydejte. On vam da ukol, ale ten splnite az kdyz se vratite. Pokud vdm nenapiSe, tak vam napiSe az
se vratite.

Zavérecna reputace Albaquerque: Oblibeny

Zavérecna reputace Cisarské mésto: Oblibeny

Sedit (2)
Bézte za Serifem a on vadm da vskutku kralovskou odménu. Nyni se vydejte zpét do Albaquerque.

Zaverecna reputace: Idol

Albaquerque (2)

Jesté bych vas mél upozornit, ze kdyz zabijete ghouly, tak jim mutzete vzit piivésky. Pokud jich
budete mit 10, tak vas pfijmou Lovci mutantl. Sbirejte je, ale zatim je nedavejte Lovctm.

Nyni jdéte do Cisaiského mésta a pokud jste tak jiz neucCinili pfed odjezdem, tak si promluvte

s Aranem. Vstupte do vytahu. U druhého vytahu vas zastavi vojak, ktery vam fekne sviij plan.
Zeptejte se ho 1 na zalozni plan. Vedle se jesté nechte vylécit od doktorti. Poté slante vytahovou
Sachtou dolu a pobijte Alieny. Béhem boje se mtzete kdykoliv vratit nahoru a nechat se vylécit.
Vojéaci dole to ptezijou. Az vSechny pozabijite znicte 1 jejich vejce. Vrat'te se nahoru a oznamte
plukovnikovi uspéch. Poté sejdéte dolti (mezitim vas doktor vyléci) a promluvte si o dalSim
postupu. D4 vam 2 plastické trhaviny. Slante doli. Bézte az k velitelskému kieslu (je umisténo
stejné, jako v piivodni hie) a ptemluvte vojéka, ze Alieni utekli. Okamzité uteCou. (Nebo mu ukrast
papirek s heslem z inventafe a nalogovat se do pocitace.) Muzete jit za nimi a zabit je, ale jsou dost
silni, takze bézte oznamit splnéni plukovnikovi. Zajimavé je, ze vam fekl, at’ znicite tunel, ale vy to
nemusite udélat. Popravdé€, jsem to zkousel, ale museli by jste pomlatit lovce u vchodu, takze to
nechte tak. (BTW: Ve sklepé je uzamcend jedna Energo zbroj a Antimateridlova puska.) Bézte si
pak vyzvednout do skladu odménu. Piedtim nez odejdete z mésta, bézte s divochy lovit geckony.
Opakujte lov dokud muzete. Na jedné vypravé na vas zatoci néjaci lidé. (Tento kol se mi
nepovedlo splnit). Pozabijejte je a vratte se za nacelnikem. Nyni se vydejte do Mrtvé Ctvrti. Zautoci
tam na vas banda Zoldakii vedena trpaslikem, co vdm nabizel praci pro Anonyma. Pobijte je. Nyni
se muzete stavit k doktorovi a ud¢€lat si néjakou operaci. Poté vam fekne, Ze uz na vas bylo
provedeno nékolik operaci diive. Nyni se mliZete vydat do Corathu.

Zaverecna reputace Albaquerque: Idol

Zavérecna reputace Cisatské mésto: Oblibeny

Corath

Hned po vstupu do mésta zaslechnete zvuky. KdyZ ptijdete podél nic dojdete k ringu. Po zdpase a
pokecani s n¢jaky statikem se vrat'te na zacatek a vejdéte do karavanni spolecnosti. Tam si
promluvte s chlapkem o problémech s doddvkami rudy. Pak bézte kolem ringu a vstupte do budovy
policie. Promluvte si s Serifem a ptijméte pochiizky. Pokud ptijdete do Corathu s Lystrou,
promluvte si s ni, hned jak to bude mozné. Rekne vam, Ze o jejim bratrovi by néco mohl védat
zdejsi doktor Linsday. Na klinice nad ringem si tedy promluvte s doktorem. I Lystra s doktorem
pokeca. Ten ji fekne, Ze jeji bratr Sindian je mrtvy. Pfisel pry zranény k jeho dvefim a tam i zemfel,
pfi¢emz sviral talisman Obrody, takze ho zifejmé zabili ghulové. Vam doktor fekne, Ze mizete vzit
Lystru na mistni hibitov ke hrobu jejiho bratra (je to ten prvni zleva v horni fad¢). Také fekne, ze se
Sindian toulal pustinou a po né¢em patral. Mimo jiné vam povi i o nechutnych lékaiskych
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praktikach doktora v Albaquerque (nic nového, co byste uz predtim nezjistili sami). Lystra vas pak
pozada, abyste s ni ke hrobu zasli. Nad hrobem pak prohlési, ze Sindian patrné patral po zakladn¢
Obrody a Ze ona bude pokraCovat v jeho stopach. Tim je kol s nalezenim Lystfina bratra splnén a
1000 XP je vasich. Poté bézte na sever. V bordelu si zaplat'te dévku. Poté promluvte s $éfkou
bordelu, d4 vam ukol. Rovnou se ji zeptejte na Suzy. Pak si béZte promluvit se Suzy. Nalevo od
bordelu je barak, kde najdete Clinta. Reknéte, Ze vite o jeho podvodech. Pfemluvte ho aby vam
penize vratil. V druhém piipad¢ ho mlzete zabit v ringu. Nad bardkem je dal$i dim, kde najdete
sestru Abby. Pfemluvte ji aby vzala praci v bordelu. Pokud jste Mirek Dusin, mtizete naopak zkusit
premluvit Abby, aby nechala prace v bordelu, ale to by ob& dévéata byla sama proti sobé :0). Uplné
na severu si promluvte s chlapkem, ktery stoji pfed Nestorovym domem. Pfijméte praci. Nyni bézte
na vychod. Bézte do cihlového domu a v levém dolnim rohu seberte cigarety. Poté bézte do prava a
v budové si promluvte se Cedrikem. Piijméte praci pro strycka. Smérem na jih uvidite hibitov.
Bézte do budovy nalevo a promluvte si s hrobnikem. Pfijméte praci. Vrat'te se za Serifem a feknéte
mu vSe co jste zjistili. Nyni bézte za Chadwickem a feknéte mu, Ze Serif ma také sbirku jazyka.
Okam?zité se piijde pfiznat. Vrat'te se za Serifem a shrabnéte odménu. Nyni béZte do kancelare
karavan a ptedejte penize. Nyni bézte na sever a v bordelu si promluvte s Wandou. Pockejte do
pllnoci a bézte na hibitov. VyZeiite vykradace a oznamte hrobnikovi uspéch. Poté bézte za
Serifovym zastupcem a zaplat'te 500 zatek za propusténi Richieho. Poslete ho k Nestorovi (mozna
vam ted’ pfipada jako zrida, ale Strycek je uplné stejna sving). Bézte zpet za Nestorovym muzem.
Vejdéte do dolu a tam horniky pfemluvte aby prestali stavkovat (pfi praci pro Strycka vSichni
zemfou, takze tohle je mnohem lepsi feSeni). Pak si promluvte s Nestorem a bézte hned na zacatek.
U vstupu do mésta je hospoda. Promluvte si s Vodkou a ptekecejte ho, at’ za vas bojuje v ringu.
Nyni bézte za Cedrikem a vyzvéte Strycka. Vodka zabije Cedrika. Strycek se ovSsem nebude chtit
vzdat, tak s policisty pozabijejte jeho strazné. Poté vyjdéte nahoru. Tam pozabijejte Stryckovy
strazné a jeho také zabijte. Poté bézte za Nestorem, ktery vam da odménu. Nyni bézte za doktorem,
ktery vam fekne o zranéném hornikovi. Pokud mate dostate¢ny skill doktor, tak ho mizete
operovat. Nyni se stavte za Suzan do bordelu, ktera vam da Geigertiv pocitac. Ted se vydejte do
Albaquerque.

Zaverecna reputace: Uznavany

Albaquerque (3)

Nyni se vydejte k zakladné Lovct mutantti. Hlidce piedejte 10 talismanti a vejdéte dovniti.
Promluvte si s modrovlasym chlapkem, ktery vam ukéaze pozici zakladny.

Tabor mutantu

U vchodu nakecejte straZznému, Ze kdyZ vas pusti dovnitt, tak feknete ostatnim, Ze je to dobry
strazce. Pusti vas. Promluvte si s technikem a slibte mu pomoc. Generator u vchodu opravte pomoci
soucastky, kterou jste mohli ziskat na Vrakovisti od Johnatana za splnéni ukolu (vycisténi

mutanti technik vylepsi gatling na gatling Avenger (samoziejmé, jen pokud s sebou n¢jaky ten
gatling vlacite) a to uz je pékné smrtici hracka. Vybéhnéte na hodinku do pousté a po névratu si
vyzvednéte upravenou zbrai. Poté bézte za supermutantem v ¢erné zbroji a slibte mu, Ze ptivedete
Sebastiana do pasti. Bézte za Sebastianem a feknéte mu, Ze tabor je prazdny. Poté budete svédky
jeho popravy. Dostanete energozbroj. Nyni sjed’te vytahem dolii. BéZte k jedinému funkénimu
pocitaci. Seberte z n¢ho holodisk, ktery pote zkopirujte do Pip-Boye. Poté si promluvte s ghoulem,
ktery vam objasni vSe co se stalo. Jesté predtim nez se vydate do Obrody doporucuji nakoupit
spoustu stimpackd (asi tak 60).

PROGEMA

Utajena lokace na zapad od Albaquerque, na okraji mapy. Nikdo vam jeji polohu neprozradi.
Zataras pred vchodem odpalte dynamitem. Z mrtvoly seberte lano a pouZzijte na vytahovou Sachtu.
Po sestupu se Sachta zavali a tato cesta jiz neptijde pouzit. Pokud s vami §la néjaka postava, zlistane
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nahote. Hned si zobnéte Rad-X (pokud ho s sebou nemate, jeden je ve schrance v mistnosti pod
vytahovou Sachtou, kterou jste se sem dostali. Jdéte doprava ke generatoru a opravte ho (musite mit
sklil Opravy pies 100, nebo si mizete vypomoci pouzitim klesSti. AZ se generator nahodi, pouZijte
pocitac. Vse si prectéte a zkuste odblokovat vSechny dvere na zakladné, ale nejde to odtud, musite
dle instrukce nahodit hlavni pocitac ve 3.patfe. Tam jsem se bohuZel nedostal. Na 2.patfe, kam
slezete propadlym stropem, se mi bohuzel nepodatilo dostat do zakladny a tak jsem se vydal do
tunelu. MiiZete tu téz sebrat susenku (zatim mi k ni¢emu nebyla) a holodisk, ktery si nahrajte do
Pip-Boye a prectéte. V tunelu zabijte parace za 1000XP a pokracujte az ven z jeskyné, kde se
shledate s ptateli, pokud s vami sli.

Zakladna Obrody

U vstupu do lokace nechte vSechny své spole¢niky, kteti nemaji Rébu a nebo Energozbroj (jedna
Roba je schovana pod hromadou kameni severné od vchodu). Poté se identifikujte a bézte dovnitf.
Sjed’te vytahem dold. V jedné mistnosti uvidite chlapka v plasti. Vedle ného je terminal. Stdhnéte si
vSechna data co jsou k dispozici. V mistnosti vlevo prohledejte vSechny skiinky. Méli by jste najit
cervenou kartu. Bézte k druhému vytahu a feknéte, Ze jste Tramell. Poté sjed’te dolti. Ve druhém
patie chce kantynska Cecilie opravit robota Mr.Handyho, co se mota po jidelné. Z robota
vymontujte motivator za 700XP. Od Cecilky dostanete tali néjakého nepozivatelného blafu. Na
tfetim patie si promluvte s Davem. Reknéte, Ze jste Darrel a on vam d4 enrgozbroj. Tu mizete dat
svému part’akovi a v tom piipadé ho muzete vzit s sebou. Poté¢ miizete Daveovi fict, dalsi jméno, ale
uz pouze jednou (James = Mikro-fuzni ¢lanky). Po tfeti by na vas uz zavolal straZe. Pak pokecejte

s Faerynsem - to je védec ve fialové robe. Da vam plany na Gaussovu pusku. Odneste je do dilny
Chrisovi na témze patte, za SO0XP. Chris ji do 24 hodin vyrobi. Az bude hotova, jdéte ji zastfilet na
cvicné roboty, za 1000XP. Pak znovu pokecejte s Chrisem, da vam dalsi stfelivo do pusky, ale také
ji mate odnést do skladu Daveovi za S00XP. Lepsi je si ji samoziejmée nechat. S Chrisem uz pak ale
nemluvte, spustil by poplach. Poté bézte k Cervenému vytahu a straznému piedejte kartu. Sjed’te do
4. patra. Promluvte si s vézném u silového pole. Nabidnéte mu, ze vSechny vézné osvobodite.
Navrhnou vam dva plany. Oba pocitaji s vypnutim jednoho z generatort na 6.patie. Tam se
pravdépodobné bez boje nedostanete. Vejdeéte do mistnosti, kde je 1 strazny a 1 ghoul v Sedé robé.
Ukradnéte mu ¢ervenou kartu. Nyni bézte k vytahu a straznému dejte kartu se jménem Richard.

V 5. patfe béZte k chlapkovi s modrymi vlasy. KdyZ vas ghoul u vstupu zastavi, feknéte, Ze jste
Ttinacty. Poté bézte za Spasitelem. Muzete ho zkusit ukecat, ale mé¢ se to nepovedlo. Takze ho
zabijte, prohledejte jeho mistnost a seberte kartu. Vedle uvidite reaktor. Zatim ale nespoustéjte
odpocet. Sjed'te vytahem do 6.patra. Thned vés napadne strazny, takze vam nezbude, nez celé patro
vysttilet. MlzZete si tu promluvit s Dvanactym, ktery ma Zivofeni plné zuby a hodla spachat
sebevrazdu. Jinak mi pokec s nim nic nedal. Generatory lze vytadit bud’ piikazem z pocitace
(pottebujete ale skill V&da alesponi 125), nebo pouZzijte pfimo na generator skill Opravy (mé stacilo
mit 103). Ktery generator zvolite je celkem jedno (moZzna se to projevi v outru). Za osvobozeni
zajatcl v obou piipadech dostanete 5000 XP. KdyZ jsem se pak ale vratil na 4.level, zajatci tam byli
potad zavieni. Jinak ale neméa cenu se na zpatecni cesté na 4.levelu stavovat, nebot’ vas tam kromé
boje nic neceka. MiiZete si také zablbnout s robotem Mr.Handym u reaktoru, ptikaz vysunuti
palivovych ty¢i ale nesplni, protoze autodestrukci reaktoru lze spustit pouze z pocitace v 5.patte.

Po vybileni zdkladny se vratte na 5.level k ovladacimu pocitaci reaktoru, ptipojte kartu a spust'te
odpocitavani. Pro boje v zakladn¢ doporucuji pouzit moznost vypnout pies pocitace strdzné roboty
a zapinat/vypinat silova pole. Dost vam to uleh¢i boje. Zaméfujte se pievazné na straze v brnéni,
ghtilové v rébach maji maximaln¢ laserové pistole a pokud mate energozbroj, jsou celkem
neskodni. Plazmovy gattling nebo Gaussova puska fesila spolehlivé veSkeré problémy (u
Gaussovky mate bohuzel velmi omezené munice). Pokud mate slabsi zbrané (napt brokovnice),
osvédcilo se mi ustfelovat mifenim pravou ruku, pak strdze nemlizou pouzivat zbrané a nezbude
jim, nez do vas kopat, coz v energozbroji v pohodé¢ ustojite. Po opusténi zakladny a celé lokace
shlédnéte zaverecna videa.

A to je konec Fallout 1.5: Ressurection...
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OCHRANA

Réba
Normal  0/20% Ttida zbroje: +5  Fialové roucho s kapi. Muze tak
A Laser 0/25% Viaha: 10 kompletné¢ zakryvat celé télo
kL — ] Ohen 0/10% svého nositele.
ki Plazma 0/10%

Exploze 0/20%

Normal 0/20% Ttida zbroje: +8  Cerna vesta z hrubé kize.
- T Laser 0/20% Véha: 5
-._E Ohen 0/10%
= Plazma 0/10%
- Exploze 0/20%

Kozené brnéni

Normal 2/25% Ttida zbroje: +15 KozZené brnéni peclivé vyrobené z

Laser 0/20% Vaha: 8 brahmini kize.
Ohen 0/20%
Plazma 0/10%
Exploze 0/20%

Kovova zbroj

Normal 4/30% Ttida zbroje: +10  Vylesténé ocelové platy, nahrubo
Laser 6/75% Viaha: 35 pospojované do nevzhledného
Ohen 4/10% brnéni.

Plazma 4/20%

Exploze 4/25%

Kovova zbroj s nomex-kevlar vlakny

Normal 4/30% Ttida zbroje: +10 Zbroj tvoiena ocelovymi platy,
Laser 6/75% Viaha: 35 vylepSena smési vlaken z
Ohen 5/30% nomexu a kevlaru. Standardni
Plazma 4/20% vyzbroj Cisarské armady.

Exploze 8/50%

Kevlarova zbroj

Normal  5/40% Ttida zbroje: +20  Hi-tech brnéni vyrobené z
Laser 8/60% Viaha: 20 vysokohustotnich defenzivnich
Ohen 4/30% polymert.

Plazma  4/50%

Exploze 6/40%

Energo zbroj

Normal 12/40%  Ttida zbroje: +25 Hermeticky hi-tech oblek s plnou

Laser 18/80%  Vaha: 42 vybavou. Je opatfen

Ohent 12/60%  Sila: +3 hydraulickymi posilovaci a
Plazma 10/40% napéjen mikro-fuznim reaktorem
Exploze 20/50% s dostatkem paliva na stovky let.
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LEHKE ZBRANE

Zipka

Ucinek: 5-12

Dosah: 15 E &
W Viéha: 4 5 d
é:, Davka: ne == =
Min. sila: 4 10mm JHP 10mm AP
Zasobnik: 1 AP:5/6/BX /2
10mm pistole

Uginek: 5-12 a8 A

e Dosah: 25 E' S =
1 Viha: 3 Sliedl
PSS Davka: ne =
H] Min. sila: 3 10mm JHP 10mm AP

Desert Eagle .44

Zasobnik: 12

AP:5/6/BX/2

|

.

Desert Eagle .44 (RozSifeny zasobnik)

Utinek: 10-16
Dosah: 25
Vaha: 4
Davka: ne
Min. sila: 4
Zasobnik: 8

.44 Magnum JHP
AP:5/6/BX/2

.44 Magnum FMJ

1

Revolver Magnum .44

Utinek: 10-16
Dosah: 25
Vaha: 4
Davka: ne
Min. sila: 4
Zasobnik: 20

.44 Magnum JHP
AP:5/6/BX/2

.44 Magnum FMJ

k |

Utinek: 12-18
Dosah: 15
Vaha: 5
Davka: ne
Min. sila: 5
Zasobnik: 6

Revolver Magnum .44 (Nabijec)

.44 Magnum JHP
AP:4/5/BX/2

.44 Magnum FMJ

¥y

14mm pistole

Uginek: 12-18
Dosah: 20
Vaha: 5
Davka: ne
Min. sila: 5
Zasobnik: 6

.44 Magnum JHP
AP:4/5/BX/1

3 Z-_:;-__.‘-

.44 Magnum FMJ

Uginek: 12-22
Dosah: 24
Vaha: 4
Davka: ne
Min. sila: 4
Zasobnik: 6
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.223 pistole

Uginek: 20-30

Dosah: 30 i E i
e Viaha: 5 'i!' _—

fy‘ Davka: ne ot
Min. sila: 5 223 EMJ
Zasobnik: 5 AP:5/6/BX/2

Pistole DKS-501

Utinek: 14-34
Dosah: 40 i E
Vaha: 7 'E“-! — s
Davka: ne TR
Min. sila: 5 223 FMJ
Zasobnik: 6 AP:5/6/BX/2

10mm samopal

Utinek: 5-12
Dosah: 25

Vaha: 5

Davka: ano (10x%)
Min. sila: 4
Zasobnik: 30

. |

HK P90c

AP:

10mm JHP
5/6/B6/2

m

1l
= (ko

>
3
=

Uginek: 12-16
Dosah: 30

Vaha: 8

Davka: ano (12x)
Min. sila: 4
Zasobnik: 24

Kriss Super V SMG

AP:

5/6/B6/2

Utinek: 16-20
Dosah: 30
Vaha: 6
Déavka: ano (%)
Min. sila: 4
Zasobnik: 24

Brokovnice

AP:

14mm AP

Uginek: 12-22
Dosah: 14
Vaha: 5
Davka: ne
Min. sila: 4
Zasobnik: 2

a ——=

Upilovana brokovnice

AP:

5/6/B6/2

Broky

5/6/BX/2

Utinek: 16-26
Dosah: 7
Vaha: 4
Davka: ne
Min. sila: 4
Zasobnik: 2

‘%
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Opakovaci brokovnice

Utinek: 15-25
Dosah: 22
Vaha: 10
Davka: ano (3%)
Min. sila: 5
Zasobnik: 12

Likvidacni brokovnice

AP:

T

Broky
5/6/B6/2

Uéinek: 25-35
Dosah: 22
Vaha: 9
Davka: ne
Min. sila: 5
Zasobnik: 12

»

I P S —

|

H&K CAWS

AP:

Broky
5/6/BX/2

Utinek: 15-25
Dosah: 30
Vaha: 5

Davka: ano (5%)
Min. sila: 6
Zasobnik: 10

%

Lovecka puska

AP:

T

Broky
5/6/B6/2

Uginek: 8-20
Dosah: 40
Vaha: 9
Davka: ne
Min. sila: 5
Zasobnik: 10

Lovecka puska s teleskopem

AP:

r
:&.iﬂ$

223 FMJ
5/6/BX/2

Uginek: 8-20
Dosah: 40
Vaha: 11
Davka: ne
Min. sila: 5
Zasobnik: 10

AP:

i
Jtﬂi-
N, T
223 FMJ
5/6/BX/2

Utinek: 8-16
Dosah: 45
Vaha: 7

Déavka: ano (8x)
Min. sila: 5
Zasobnik: 24

c
-+
(]
0)¢
=3
[
©
c
<
=
Q

Utoéna puska (Rozsifeny zasobnik)

AP:

:{ﬁi

Smm AP

|
Py 4
Smm JHP
5/6/B6/2

Utinek: 8-16
Dosah: 45
Vaha: 8

Déavka: ano (8x)
Min. sila: 5
Zasobnik: 100

i'

i‘h
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Puska Browning

i 3
=T ]
e

Sniperska puska

Utinek: 12-22
Dosah: 30
Vaha: 15
Déavka: ano (%)
Min. sila: 6
Zasobnik: 20

14mm AP
AP:5/6/B6/2

Ucinek: 14-34
Dosah: 50

Davka: ne
Min. sila: 5
Zasobnik: 6

{
F..?

:" | -

AP:6/7/BX/2

Ucinek: 32-43

Dosah: 50

D
Min. sila: 6
Zasobnik: 5

2mm EC

AP:5/6/BX/2

VYBUSNE VRHACI ZBRANE
. . — v Min. ,
Nazev Obrazek Ucinek Typ ucinku sila Vaha
*‘F‘n
Molotoviv koktejl 8-20 vybuch + ohen 3 1
Granat 20-35 | vybuch + stfepiny 3 1
Plasmovy granat 40-90 plasma 4 1
Pulzni granat 100-150 | EMP 4 1

FALLOUT 1.5: Resurrection - F-Handbook v.1.2
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TEZKE ZBRANE

Antimaterialova puska

Ucinek: 34-50

o Dosah: 50
e aha: 20
L nd avka: ne

Min. sila: 7 7.62mm
Zasobnik: 6 AP:6/7/BX/2

M249 SAW
Utinek: 17-22
Dosah: 25
Viaha: 22
Davka: pouze ()
Min. sila: 6 7.62mm
Zasobnik: 50 AP: X/X/B6/2

Gatling

Gatling Avenger

Utinek: 7-11
Dosah: 35
Vaha: 28

Déavka: pouze (40x)

Min. sila: 7
Zasobnik: 120

b i
rrsotig L rretig L
S5mm JHP Smm AP
AP: X/X/B6/2

Gatling Nicitel

Utinek: 10-14
Dosah: 40
Viaha: 31

Déavka: pouze (40%)

Min. sila; 7
Zasobnik: 120

| )
oy -L ™ L]
S5mm JHP Smm AP
AP: X/X/B6/2

Lehky granatomet

Ucinek: 14-18
Dosah: 40

Min. sila; 7
Zasobnik: 160

aha: 28 (32 s mun.)
avka: pouze (40x)

|

Py 4

Smm JHP
AP: X/X/B6/2

-

Tézky granatomet

Utinek: 25-65
Dosah: 40
Vaha: 12
Davka: ne
Min. sila: 7
Zasobnik: 1

40mm PG 40mm VG
AP:6/X/BX/2

&

Utinek: 35-85
Dosah: 45
Vaha: 24
Davka: ne
Min. sila: 7
Zasobnik: 8
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Plamenomet

Utinek: 45-90
Dosah: 5

% Vaha: 18
Déavka: pouze (1x) s
Min. sila: 6 Népli
Zasobnik: 5 AP: X/X/B6/2

Upraveny plamenomet

Utinek: 45-90
Dosah: 5
% Viha: 19
Déavka: pouze (1x) iplit MKIT
Min. sila: 6 Napin

Zasobnik: 5 AP: X/X/B6/2
Raketomet
Utinek: 35-100
Va}ha: 15 Vybusna raketa Raketa AP
Davka: ne
Min. sila: 6 AP:6/X/BX/2
Zasobnik: 1

ENERGETICKE ZBRANE

Laserova pistole Apollo

Ucinek: 10-22

Dosah: 35
q Véha: 6
Davka: ne
Min. sila: 4 Maly energeticky ¢lanek

Zasobnik: 12 AP:5/6/BX/2

Laserova pistole

Ucinek: 10-22
Dosah: 35

- Véaha: 4
Déavka: ne
Min. sila: 3 Maly energeticky ¢lanek

Zasobnik: 12 AP:5/6/BX/2

Magneto-laserova pistole

Ucinek: 12-24
Dosah: 35

; Véha: 4
Dévka: ne
Min. sila: 3 Maly energeticky ¢lanek

Zasobnik: 12 AP:5/6/BX /2
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Ucinek: 20-30

— Dosah: 20 ﬂ
e = Véaha: 6
V% Davka: ne ——
Min. sila: 4 Maly energeticky ¢lanek
Zasobnik: 5 AP:5/6/BX /2
Plazmova pistole
Utinek: 15-35
Dosah: 20 ﬁ
Vaha: 4
Davka: ne i@
Min. sila: 4 Maly energeticky ¢lanek
Zasobnik: 16 AP-5/6/BX /2
Plazmova pistole (RozsSifeny zasobnik)
Ucinek: 15-35
Dosah: 20
Vaha: 5
Davka: ne ——
Min. sila: 4 Maly energeticky ¢lanek
Zasobnik: 32 AP-5/6/BX /2
YK32 pulsni pistole
Ucinek: 32-46
Dosah: 15
Vaha: 5
Davka: ne
Min. sila: 3 Maly energeticky ¢lanek
Zasobnik: 5 AP:4/5/BX/2
Lehka plazmova puska
Utinek: 20-42
P I, T Dosah: 40
Vaha: 9
Davka: ne
" Min. sila: 5 Maly energeticky ¢lanek
Zasobnik: 20 AP-5/6/BX /2
Laserova puska
Utinek: 25-50
Dosah: 45
Vaha: 12
Davka: ne
Min. sila: 6 Mikro-fizni ¢lanky
Zasobnik: 12 AP:5/6/BX /2
Laserova puska (Rozsifeny zasobnik)
Ucinek: 25-50
Dosah: 45
B Vaha: 12
WA U D vk a: ne
m Min. sila: 6 Mikro-fuzni ¢lanky
Zasobnik: 24 AP:5/6/BX/2
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Plazmova puska

Uctinek: 30-65

Dosah: 25

vy o B Viha: 12
el R
T T === Min. sila: 6

Zasobnik: 10

Turbo plazmova puska

&}

Mikro-fuzni ¢lanky
AP:5/6/BX/2

Uginek: 35-70
Dosah: 35
Vaha: 14
Davka: ne
Min. sila: 6
Zasobnik: 10

J.:

Mikro-fazni ¢lanky
AP:5/6/BX/2

Uéinek: 35-70
Dosah: 35
Vaha: 10
Davka: ne
Min. sila: 6
Zasobnik: 10

Plazmové délo

Mikro-fazni
AP:4/5/BX/2

(@]

lanky

Ucinek: 45-80

Dosah: 20
. . _mme 4ha: 30
o J L B avka: ne
= == Min. sila: 8

Zasobnik: 10

Laserovy gatling

&

Mikro-fuzni ¢lanky
AP:6/7/BX/2

Uginek: 20-40
Dosah: 40
Vaha: 24

Min. sila: 6
Zasobnik: 30

Plazmovy gatling

Davka: pouze (10%)

Mikro-fuzni ¢lanky
AP: X/X/B6/2

Ucinek: 30-50
Dosah: 40

i

Min. sila: 6
Zasobnik: 50

FALLOUT 1.5: Resurrection - F-Handbook v.1.2
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TIPY pro Fallout 1.5: Resurrection

- Pokud jste v misi, kde jdete bojovat se skupinou cizich osob a ty se rozebéhnou pies celou
mapu k cili, kam dorazi roztazené a nepfitel je tak postupné zlikviduje, zkuste cestou
nevypinat boj. Pfi bojovém mddu a daleko od neptatel maji tendenci se vas drzet. ;-) (Ptip.
je jesté lepsi nastavit vzdalenost, jak blizko se maji drzet u vas ptikazem v diskuzi s danou
osobou a pak nezahajovat boj diive, nez budete mit spolubojovniky blizko u sebe.)

-V bojovém modu je dobré vyuzivat vysoce pravdépodobného kritického zasahu pfi stielbé
davkou. Je-li totiZ 2 a vic osob v zékrytu za sebou, je vyhodné stfilet na tu (nej)vzdaleng;si -
ta nejblizsi to pak obvykle odnese kritickym zasahem davkou (a je kupodivu ranéna vic, nez
kdybyste sttileli davkou ptimo na ni).

- Pii bojich s tuhymi protivniky (Trhac, protivnik v Energozbroji apod.) je vyhodné stiilet na
pravou ruku nebo pazouru. Jednak je pravdépodobnost zranéni vy$si, nez u stielby na oci a
pak - pfi ispé€sném zasahu uz nemuze protivnik v Energu na vas stfilet (max. bude zkouset
kopat) a Parac obvykle pfestane ttocit, utee co nejdal od vas (a pak uz ho dosttilite v klidu
bez rizika pékné z dalky).

- Naucte se efektivné vyuzivat vstup do inventare. V boji vas sice stoji 4 AP (se specialnim
perkem jen 2), zato vSak, kdyz uz v inventafi jste, mizete si dobit (pfipadné i vymenit) jaké
zbran€ chcete a zalécit se tolika Stimpaky, kolika jen chcete.

- Part’aci jsou fajn nejen v boji, ale 1 na noSeni zasob a kofisti, kterou pak mtizete se ziskem
rozprodavat.

- Nez v n¢jaké oblasti zahdjite boj, je vhodné okrast v§echny protivniky o munici, zbrang,
Stimpaky atd. - tj. v§e, co by jim pak mohlo boj proti vam usnadnit. (Tip: Okrast 1ze
1 strazné roboty.)

- Proti mnozstvi velmi silnych protivnikll Ize v n€kterych fixnich lokacich pouzit trik typu -
vystielim z dalky, utecu z lokace (tj. slezu do sklepa, vybéhnu z jeskyné...), nabiji, pfip.
zalé¢im se - vratim se - zastfilim si - utecu z lokace a to az do kone¢ného vitézstvi.

- Péstni souboj v ringu miize vyhrat i chcipaéek pomoci silovych zelenych piluli Buffout. Jen
je tfeba ohlidat, aby nevznikla zavislost (maji 25% pravdépodobnost zavislosti, ktera vymizi
az po tydnu) - proto doporucuji pred pouzitim ulozit a kdyz ndhodou vznikne zavislost, tak
nahrat a zkusit znovu. Také je tfeba pocitat s pfechodnym snizenim schopnosti po 6-ti
hodinach, které se vrati k normalu az po 18-ti hodinéach (je dobré se pak vyhybat bojim).

- Nekomfortni listovani ve vécech nabizenych protistranou — ve vlastnich 1ze pouzit kolecko
mys$i. No a pro rychlejsi listovani v nabidce protistrany (plati i na bedny atd., jenze tam toho
nebyva tolik) staci stisknout CTRL a tocit koleckem.

- Placeni (pfesouvani ptesného mnozstvi ptedméti) - neni nutné klikat mysi, staci patfi¢ny
pocet vytukat na klavesnici.

- Dobfte volte zbran¢ podle cili. Napt. JHP munice je extrémné uc¢innd na neobrnéné cile, AP
zase na cile s balistickou ochranou a pancéfovanim (roboti). Pak tfeba Energo zbroj je vic
odolna laseru ale méné uz kulkdm a plazmé atd.

-V nastaveni doporuuji zapnout volbu BEH na VZDY (hodné to urychli a zpfijemni hrani a
pfitom to nemd vliv na inavu postavy).

- Pii kalkulaci ispéSnosti vasSeho zasahu v boji je dobré pied kliknutim utoku na dané misto
udélat malou pauzu - dle mé zkuSenosti se pak spi§ dosahne uspésny / kriticky zasah.

- Vyuzivejte piikazy ,,Party Orders* add-onu. Napft. klavesa H: ,,Schovejte zbrané!*, R:
weskupit!, X: Rozptylit!“, F: ,,Vylécte sel”, G: ,,Kdo ma nejvic mista - ober padlé!”,
T: ,,Ma postavo - sbirej véci/obirej padlé!* (ptepina klavesa ,,0*). (Vic informaci - viz
dokument ,,party orders addon v10d Readme.txt*.)
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FALLOUT 1.5: RESURRECTION v.1.3
Readme + FAQ

Fallout 1.5: Resurrection je modifikaci pro Fallout 2 s kompletné novym pfibéhem odehravajicim
se ve svété Falloutu. Déj je zasazen do obdobi mezi Falloutem 1 a 2 do novych lokaci vychodné
od rodici se NCR, zhruba tedy do Nového Mexika.

Obsah:

. Instalace a odinstalace

. Seznam souboru

. Casté dotazy

. Doporuéeni

. Znamé problémy a jejich feSeni
. Konfiguraéni program

. Party Orders add-on

FAQ

. Dalsi informace

-_—

© O N UOAWN

1. Instalace a odinstalace

Pfed instalaci Resurrectionu musite mit nainstalovany Fallout 2 a to plnou instalaci (humongous),
nemély by se nacitat soubory z CD/DVD. Doporuéujeme neinstalovat do slozky Program Files, ale
radéji do néjaké vlastni slozky. Vice v bodu 4 - Doporuceni.

Automaticka instalace pomoci instalaéniho souboru:

- Stadi spustit a postupovat podle instrukci instalatoru. Pokud si instalator sam nenajde
umisténi nainstalovaného Falloutu 2, je potfeba mu zadat cestu. Napfiklad "C:\Hry\Fallout 2".
Instalator sam vytvofi zastupce pro Resurrection v nabidce Start a na plose (pokud tak
bé&hem instalace zvolite). Témito zastupci je mozné hru spoustét. Nebo také pres zastupce
"Fallout 1.5 - Resurrection" ve slozce Fallout 2 nebo pfimo pfes fores.exe ve slozce Fallout
2/Resurrection.

- Odinstalovat Resurrection mizete volbou "Uninstall Resurrection" v nabidce Start ve slozce
"Fallout 1.5 - Resurrection". Nebo pfes Ovladaci panely -> Programy -> Odinstalovat
program -> Zde vybrat "Fallout 1.5 - Resurrection".

Ruéni instalace z archivu:
- Rozbalte obsah archivu do Fallout 2 slozky. Pokud bude nutné pfepsat existujici soubory,
zvolte ano. Hru je pak mozZné spustit souborem fores.exe ve sloZce Fallout 2/Resurrection.

- Pro odinstalovani prosté smazte vSechny soubory Resurrectionu, které jste z archivu
nakopirovali.

Pfed prvnim spusténim Resurrectionu doporuujeme spustit konfiguracni program, ve kterém si
muzete nastavit napfiklad rozliSeni a citlivost mysi. Program je ve slozce Fallout 2/Resurrection,
soubor fores_config.exe. V pfipadé automaticke instalace se pro néj vytvofi zastupce "Fallout 1.5 -
Resurrection configuration" ve Fallout 2 slozce a zastupce "Resurrection configuration" v nabidce
Start ve slozce "Fallout 1.5 - Resurrection”. Vice o konfiguraénim programu v bodu 6.
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2. Seznam soubort

Slozka Fallout 2\Resurrection:

ddraw.dll.........coooeeeiiiee. dll knihovna Sfallu

ddraw.ini......ccccevveeeiiiiiiine, ini soubor Sfallu

ddraw_ResTranslation.ini .... Soubor s pfekladem text( Sfallu do ¢estiny

f2_resdll oo dll knihovna High Resolution patche
f2_res.ini.....cccccvviinii, ini soubor High Resolution patche

f2_res _change.log ............... Changelog High Resolution patche

f2_res README.rtf.............. Readme High Resolution patche

FALLOUT2.exe ......cuvvvveennees Kopie spoustéciho souboru Falloutu 2 v potfebné verzi 1.02 US
fores.cfg ..o Konfiguracni soubor Resurrectionu
fores.dat.......cccccovivni DAT soubor Resurrectionu - obsahuje soubory s hernim obsahem
fores.exe .....cccccvviviiiii. Spoustéci soubor Resurrectionu

fores change.log ................. Changelog Resurrectionu

fores_config.exe.................. Konfiguracni program Resurrectionu
fores_critter.dat................... DAT soubor Resurrectionu s novymi animacemi pro postavy
fores readme.txt................. Readme Resurrectionu (tento soubor)

party orders addon v10d Readme.txt.......... Readme Party Orders add-onu

party_op.ini ......ccccccvvinriiinnns ini soubor pro Party Orders add-on

Slozka Fallout 2:
Fallout 1.5 - Resurrection............................ Zastupce pro spoustéci soubor Resurrectionu
(pouze pfi automatické instalaci).
Fallout 1.5 - Resurrection configuration....... Zastupce pro konfiguraéni program Resurrectionu
(pouze pfi automatické instalaci).

SlozZka Fallout 2\Resurrection\resdata\art\cuts: (obsahuje nova videa):
credits.mve
credits.pal
crdtssub.pal
credits.cfg
derrick.mve
derrick.pal
elder.mve
elder.pal
enclave.mve
enclave.pal
intro.mve
intro.pal
tanker.mve
tanker.pal

Slozka Fallout2\sound\music: (obsahuje novou hudbu):
02mstrir.acm
04brthrh.acm
06VAULT.ACM
25albug.acm
26scrapy.acm
27geno.ACM
nsmile.acm
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3. Casté dotazy

Dotaz: Je k hrani potireba Fallout 2?7
Odpovéd: Ano. | pfes svou rozsahlost a zmény je Resurrection stale modifikaci Falloutu 2.

Dotaz: A staci mi pouze Fallout 2?

Odpovéd: Ano, staci Cista instalace Fallout 2. Resurrection jiz v sobé obsahuje Fallout 2 patch
1.02 a vylepsSenou Cestinu. A také High Resolution patch pro zménu rozliSeni a engine tweak Sfall
pfidavajici do Falloutu 2 nékolik zlepSeni funkénosti.

Dotaz: Jak funguje Fallout 2 a tedy Resurrection na nejnovéjsich systémech?
Odpovéd: Diky pfilozenému High Resolution patch a Sfall funguje v8e bez problému i na
nejnovéjSich Windows a je mozné si nastavit rozlieni hry v&etné Sirokouhlého zobrazeni.

Dotaz: Je potieba Fallout 2 z néjakého konkrétniho zdroje?
Odpovéd: Ne, Resurrection by mél fungovat na vdech Fallout 2 bez ohledu na to, odkud ho mate.
Vyzkouseno to mame na Steam, GOG, Level CD, Score DVD a jinych CD/DVD verzich.

Dotaz: Mizu mit zaroven nainstalovany Restoration Project?
Odpovéd: Ano, Resurrection nijak nezméni Fallout 2, at' uz ho mate jako Cistou instalaci nebo s
nainstalovanym Restoration Project.

Dotaz: Jsou ulozené pozice z jedné verze kompatibilni s jinou verzi? Napfiklad bude save z
verze 1.1 fungovat ve verzi 1.27?

Odpovéd: Ulozené pozice nejsou zpétné kompatibilni. Jsou zmény, pfi kterych uz Fallout 2 starSi

pozice neskousne. To je véc enginu, s tim my nic nenadélame. TakZe ulozené pozice budou vzdy
fungovat jen s verzi Resurrectionu, s kterou byly uloZené. Pfi pokusu o nacteni pozice z jiné verze
hra spadne.

4. Doporuceni

- Neinstalujte Fallout 2 do sloZky Program Files nebo jiné Windows chranéné slozky. Pokud je hra
ve slozce Program Files, mlzete narazit na problémy a hru a konfigurator je nutné spoustét jako
spravce.

- Pfed prvnim spudténim Resurrectionu doporu€ujeme spustit konfiguraCni program, ve kterém si
muzete nastavit napfiklad rozliSeni a citlivost mysi. Vice o konfiguraénim programu v bodu 6.

- Ukladat a nacitat hru béhem zanutého bojového rezimu neni doporu¢ovano. Muze zplisobovat
problémy a pfili§ ¢asté ukladani a nac¢itani mize dokonce zpusobovat padani hry. Toto je problém
enginu.

- Neukladejte hru hned po tom, co sami spustite bojovy rezim, zvlasté jestli opravdu nechcete
bojovat. Kdyz stojite blizko postavy, spustite bojovy rezim, ulozZite hru a pak z té pozice hru
nactete, postava se vic¢i vam mulze stat bezdlvodné agresivni, zauto€i na vas. Toto je problém
enginu.

- Neni dobré zabijet postavy tim, ze jim umistite do inventare odjistény dynamit nebo plastickou
trhavinu. Muze zpUsobit, Ze se spravné nezdetekuje smrt postavy a nepujde tak napfiklad splnit
ukol, ktery s tim souvisi, nebo mlze zplsobit dokonce padani hry. Obecné opusténi mapy nebo
ulozeni a nacteni hry s odjisténym dynamitem/plastickou trhavinou mlze zpusobit, ze k explozi
nedojde uplné spravné. Toto je problém enginu.
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5. Znamé problémy a jejich reseni

Problém: Pfi spusténi hra hlasi, Ze ji chybi knihovna d3dx9_43.dlI
ResSeni: Je nutné mit aktualni DirectX 9. Instalaci si mizete stahnout odtud:
http://www.microsoft.com/en-us/download/details.aspx?id=8109

Problém: Hra se nespusti. Pii spusténi Resurrectionu se na chvili ukaze nacitaci obrazovka

a pak uz se nic nestane.

ReSeni 1: Spustte hru jako spravce. Toto pomaha predevsim, pokud je nainstalovana ve slozce
Program Files nebo jiné chranéné slozce. Doporucujeme ale radéji nainstalovat do
né&jaké vlastni slozky.

Reseni 2: Zkontrolujte, jestli mate véechny soubory Resurrectionu a ve spravnych slozkach
(seznam soubort je v bodu 2). Ve Fallout 2 slozce ma byt slozka Resurrection, ve
které jsou hlavni soubory Resurrectionu. Pokud tomu tak neni, pfeinstalujte
Resurrection nebo nahrajte soubory z archivu.

Reseni 3: Zkontrolujte, jestli spusténi hry nebrani anitivirus. V takovém pfipadé udélte v antiviru
souboru Fallout 2/Resurrection/fores.exe vyjimku.

Problém: Hra se nespusti. Hlasi, ze nemuze najit master.dat

Reseni 1: Zkontrolujte, jestli se soubor master.dat nachazi ve Fallout 2 sloZce. Pokud se ve
slozce Fallout 2 nachazi prazdna slozka MASTER.DAT znamena to, ze soubor
opravdu chybi a hra pfi pokus ho nac€ist slozku zaloZila. V takovém pfipadé nemate
zfejmé plnou instalaci Fallout 2, ktera je pro spravny chod Resurrectionu potfeba.
Preinstalujte Fallout 2 na plnou (humongous) instalaci.

eni 2: Zkontrolujte, jestli mate vdechny soubory Resurrectionu a ve spravnych slozkach
(seznam soubort je v bodu 2). Ve Fallout 2 slozce ma byt slozka Resurrection, ve
ktereé jsou hlavni soubory Resurrectionu. Pokud tomu tak neni, preinstalujte
Resurrection nebo nahrajte soubory z archivu nebo pfesurite soubory do spravné
slozky.

X«
<

e

Problém: Antivirus brani spusténi hry nebo dokonce maze soubory.

Reseni: Stava se predevsim pokud je hra nainstalovana v Program Files nebo jiné chranéné
slozce. V takovém pfipadé je potfeba udélit v nastaveni antiviru vyjimku pro soubor
Fallout 2/Resurrection/fores.exe a soubory obnovit at uz z antiviru nebo znovu
nainstalovat.

Problém: Pri spusténi Resurrectionu se spusti Fallout 2.

ReSeni 1: Zkontrolujte, jestli opravdu spoustite soubor fores.exe a ne fallout2.exe

Reseni 2: Toto mUze zpUsobovat antivirus. V takovém pfipadé je potfeba udélit v nastaveni
antiviru vyjimku pro soubor Fallout 2/Resurrection/fores.exe

Problém: Hra zobrazuje Spatné barvy.
ReSeni: Zkuste v konfiguraénim programu zménit Graficky méd. Doporuéena volba je "DirectDraw
7 - 32bit", ale pokud vam tato zpUlsobuje problémy, zkuste jinou.

Problém: Pfi spusténi Resurrectionu se objevi zprava "fallout2.exe not loaded".
ReSeni: Ve slozce Fallout 2\Resurrection chybi soubor FALLOUT2.exe nebo je tam jeho Spatna
verze. Preinstalujte Resurrection nebo nahrajte tento soubor z Resurrection archivu.

Problém: Neprehravaji se videa nebo se prehravaji videa z pivodniho Fallout 2. (Netyka se

loga Interplay, které se prehravat ma.)

Reseni: Ovéfte v konfiguradnim programu, Ze nemate zaskrtnutou volbu "Nespoustét tvodni
videa". Zkontrolujte, jestli sloZzka Fallout 2\Resurrection\resdata\art\cuts obsahuje vSechny
soubory (viz bod 2). Pokud ne, Resurrection preinstalujte nebo nahrajte potfebné soubory
z Resurrection archivu. Pokud slozka soubory obsahuje, zkontrolujte, jestli v souboru
fores.cfg (sloZka Fallout 2/Resurrection) je nastaven fadek "master_patches=resdata".

Problém: Neprehrava se hudba.
ReSeni: Zkontrolujte, jestli sloZzka Fallout2\sound\music obsahuje vSechny soubory (viz bod 2).
Pokud ne, Resurrection pfeinstalujte nebo nahrajte potfebné soubory z Resurrection
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archivu. Pokud sloZka soubory obsahuje, zkontrolujte, jestli v souboru fores.cfg (slozka
Fallout 2/Resurrection) je nastaven fadek "music_path2=..\sound\music\".

Problém: Hra mi pada pfi prechodu z obchodovani s postavou nazpét do dialogu.

Reseni: V konfiguradnim programu Resurrectionu vyzkousejte riizna nastaveni grafického médu.
Pravdépodobné pomuze nastavit "Originalni - 8bit". Pokud ale ne, zkuste i ostatni
nastaveni grafického médu a pfipadné aktualizovat DirectX 9 z tohoto odkazu:
http://www.microsoft.com/en-us/download/details.aspx?id=8109

Problém: Nemuzu najit ulozené pozice.

Reseni: Ulozené pozice se normalné nachazi ve Fallout 2\Resurrection\resdata\SAVEGAME a
save je vzdy cely adresar SAVE s Cislem. V pfipadé chranéné slozky jako napfiklad
Program Files a aktivniho UAC jsou uloZené pozice pfesouvany do VirtualStore slozky:
C:\Users\<login uzivatele>\AppData\Local\VirtualStore\ kde je najdete ve stejné slozce
jako hru. Tedy v pfipadné nainstalovani Fallout 2 do Program Files budou ve sloZce
C:\Users\<login uzivatele>\AppData\Local\VirtualStore\Program Files\Fallout
2\Resurrection\resdata\SAVEGAME

Problém: Kdyz dam nacist ulozené pozice, zadné tam nejsou, prestoze tam drive byly.

Reseni: Hra nadita soubory ze své slozky, prestoze je dfive naditala a ukladala do VirtualStore
slozky nebo naopak. Stava ve predevsim, pokud nejdFiv spoustite hru normalné a pozdé;ji
jako spravce. Je potfeba hru spoustét porfad stejné nebo prfesunout adresaf SAVEGAME
z jednoho mista do druhého. O umisténi uloZzenych pozic si piSe u problému vyse.

Problém: Konfiguraéni program pfi pokusu o ulozeni hlasi, ze nemuze zapisovat do
souboru ddraw.ini nebo f2_res.ini
ReSeni: Spustte program jako spravce.

Problém: Nelze ukladat hru béhem boje uprostied tahu.

ReSeni: Ukladat Ize vzdy jen na zadatku vlastniho tahu. Jakmile zagnete sviij tah (pouZijete
minimalné jeden akéni bod), nemuzete hru do za¢atku dalSiho tahu ulozit. Toto je
zamérna funkénost Sfallu, protoze pozice ulozené béhem tahu zpusobuji problémy a
muzou se i poSkodit. Ani tak se nemusite vyhnout problémum, pokud budete ukladat
béhem boje. Je lepSi tedy ukladat pouze mimo bo;j.

Problém: Pokud zemfie ¢len mé party, ukonéi se boj a mrtvé télo se trochu pohne.

Reseni: Smrt partaka normalné zplisobuje padani hry a poskozovani ulozenych pozic. Jde o
problém enginu. Vy$e zminéné chovani je disledkem obejiti problému, aby k tak
zavaznym chybam nedochazelo.

Problém: Efekt prolinani obrazu, kdy obraz pfechazi do €éerné obrazovky a zpét, trva pfrilis

dlouho nebo je prili$ kratky.

Reseni: V konfiguradnim programu zkuste zménit graficky méd nebo mzete prodlevu prolinani
nastavit pfimo hodnotou "Doba prolinani obrazu" také v konfiguracnim programu.

Problém: Cestovani po svétové mapé je pfriliS pomalé nebo pfilis rychlé.

Reseni: Otevrete soubor Fallout 2\Resurrection\ddraw.ini a najdéte parametr WorldMapDelay?2.
Zmeénou hodnoty u tohoto parametru muzete rychlost cestovani po svétové mapé
ovlivnit. Cim vétsi &islo, tim pomaleji se budete po mapé pohybovat.

Problém: Jak rozchodit Resurrection na Linuxu?

Reseni: PFes WINE by mélo byt mozné rozb&hnout Fallout 2 a tedy i Resurrection. Nemame s
Linuxem zkuSenosti, takze nemuizeme poskytnout navod, jak na to. Informace by mély jit
vygooglovat na hesla "Fallout 2 wine" a "Fallout 2 sfall wine". Pozor ale, i kdyz bude hra
bézZet, je urcité potfeba také nastavit "native,builtin" pro soubory ddraw.ini a ddraw.dll ve
slozce Fallout 2/Resurrection, aby spravné fungovaly vSechny funkce Sfallu. Pokud hra
pfi spusténi zobrazi jen ¢ernou obrazovku, zkuste v konfiguracnim programu
Resurrectionu zménit graficky méd, nespolehlivéjsi je "Originalni 8bit".
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6. Konfigura€ni program

K prvnimu spusténi hry doporucujeme pouzit konfiguraéni program. Jde o soubor fores_config.exe
ve slozce Fallout 2/Resurrection. Pokud jste pouzili automatickou instalaci, mate pfimo ve Fallout 2
slozce zastupce "Fallout 1.5 - Resurrection configuration”, pfipadné i volbu "Resurrection
configuration" v nabidce Start ve sloZce "Fallout 1.5 - Resurrection".

Konfiguracni program umoznuje nastavit rozliSeni hry a mnoho dalSich véci. Tento program edituje
soubory ddraw.ini a f2_res.ini, coz jsou konfiguraéni soubory Sfallu a High Resolution patche. Diky
programu je tak nastavovani jednodussi nez editace pfimo v ini souboru. V nich ale muzete najit
dalsi drobna nastaveni, které v konfiguracni programu nenajdete. Ménit nastaveni pfimo v ini
souborech doporucujeme ale pouze zkuSenym uzivatelim.

Popis voleb v konfiguraénim programu:

Rozliseni:
Nastaveni rozliSeni hry. 640x480 je plvodni rozliSeni Falloutu 2. U vysSich rozliSeni se ve hie
zvétsi viditelna plocha a vy tak na obrazovce uvidite z mapy vice.

Graficky moéd:
Nastavi graficky méd hry a pocet barev. V pfipadé, Ze ma hra na vasem pocitaci barvy v
neporadku, zkuste graficky mod zménit.

Spoust’ét v okné:
Zaskrtnéte, pokud chcete hrat Resurrection v okné misto ve fullscreenu.

Rozmér videi:
Urcuje, v jakém formatu budou zobrazena videa ve hfe. Plvodni rozliSeni videi je 640x480,
zbytek obrazovky bude vypInén ¢ernym pozadim, popfipadé je mozné videa roztahnout na
celou obrazovku.

Rozmér statickych obrazovek:
Urcuje, v jakém formatu budou zobrazeny statické obrazky - uvodni obrazovky, zavéreéné
obrazovky, vstupni mapy mést atp. Puvodni rozmér je 640x480, zbytek bude vyplnén Eernym
pozadim popfipadé je mozné roztahnout na celou obrazovku.

Rozmér hlavnhiho menu:
Nastaveni rozméru hlavniho menu. Hlavni menu existuje v rozmérech 640x480 a 1024x768.
Podle zvoleného rozliSeni se automaticky vybere spravna verze. Pfi vysSich rozliSenich bude
zbytek obrazovky vyplnén ¢ernym pozadim popfipadé je mozné roztahnout na celou obrazovku.

Roztahovat tlacitka hlavniho menu:
Roztahne tladitka v hlavnim menu umérné se zvolenym rozliSenim. Toto Ize vypnout jen u
vySSich rozlienich, které pouzivaji hlavni menu ve velikosti 1024x768.

Vzhled ovladaciho rozhrani po stranach:
Protoze je mozné hru hrat ve vy$§im rozliSeni, nez ptiivodnich 640x480, nekonci ovladaci
rozhrani na spodu herni obrazovky pfimo na okrajich stran. Tato volba udava, jakym zplsobem
bude dopInén zbytek obrazovky.

Citlivost mysi:
Mduzete nastavit citlivost pohybu kurzoru mysi ve hie. Hodnota 100 je plivodni nastaveni.

Zameénit tlacitka mysi:
Pfehodi ve hie funk&nosti levého a pravého tlacitka.

Nespoustét uvodni videa:

NEzaskrtavat, jinak se ochudite o nova videa.
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Zobrazit uvodni obrazek:
Zaskrtnéte, pokud chcete pfi startu hry zobrazit uvodni tematicky obrazek, nez se hra nacte. U
soucasnych pocitacl se ale hra nahrava témér okamzité, takze touto volbou mizete spusténi
hry prodlouzit o tfi sekundy.

Nezobrazovat pozadi kolem dialogového okna:
Pokud zaskrtnete, bude kolem dialogového okna pfi rozhovoru s NPC ¢erno. Pokud odskrtnete,
uvidite kolem dialogového okna stéle herni prostiedi. Plati jen pro rozliSeni vy$Si nez pavodnich
640x480. PFi puvodnim rozliSeni vyplfiuje dialogové okno celou obrazovku.

Doba prolinani obrazu:
Snizenim/zvy$enim hodnoty mizete zkratit/prodlouzit efekt prolinani obrazu do ¢erné
obrazovky a zpét.

7. Party Orders add-on

Resurrection obsahuje Party Orders add-on. Autorem je pelicano, my jsme pouze udélali drobné
upravy, aby spravné fungoval s Resurrectionem. Tento add-on vam pres rychlé klavesy umozniuje
rozdavat rozkazy partakim. Staci stisknout klavesu a partaci vykonaji rozkaz, pokud to bude
mozné.

Klavesy:
F: Vylé€ se - Zranéni partaci se pokusi vylécit. Na zakladé svého stavu a jestli je nebo neni
spustén boj pouZije partak dovednost prvni pomoc nebo stimpak nebo ultra stimpak.

G: Ober mrtvé - Partak, ktery toho mize nejvic unést, zacne sbirat véci z mrtvol. Pokud je
kldvesa béhem toho stisknuta znova, akce bude pferusena.

H: Schovej zbran - Partaci okamzité schovaji zbran, kterou maji pravé v ruce.

R: Seskupit - Kazdy partak, ktery je od hraovi postavy dal nez dva hexy, pfibéhne bliz.

X: Roptylit -  Partaci, ktefi jsou v okruhu péti hext kolem hracovi postavy, se rozebéhnou dal od
ného.

T: Hracova postava zaCne automaticky sbirat véci leZici na zemi v blizkosti nebo obirat mrtvé
(pFepina klavesa 0). Pokud je klavesa béhem toho stisknuta znova, akce bude pferusena.

0: Prepina akci na klavesu T mezi sbirani véci ze zemé a obiranim mrtvych.

Pro vice informaci o add-onu se podivejte do jeho readme souboru (v angli¢tiné): party orders
addon v10d Readme.txt .
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8. FAQ

Je k hrani potreba Fallout 2?
Ano. | pfes svou rozsahlost a zmény je Resurrection stale modifikaci Falloutu 2.

A staci mi pouze Fallout 2?

Ano, staci Cista instalace Fallout 2. Resurrection jiz v sobé obsahuje Fallout 2 patch 1.02 a ¢estinu.
A také High Resolution patch pro zménu rozliSeni a engine tweak Sfall pfidavajici do Falloutu 2
nékolik zlepSeni funkénosti.

Jak funguje Fallout 2 a tedy Resurrection na nejnovéjsich systémech?
Diky pfilozenému High Resolution patch a Sfall funguje vSe bez problému i na nejnovéjSich
Windows a je mozné si nastavit rozliSeni hry v€etné Sirokouhlého zobrazeni.

Jak se Resurrection instaluje?
K dipozici je instalator, ktery se o v8e postara. Ke staZeni je také verzi s manualni instalaci, to
znamena archiv, jehoz obsah staci rozbalit do Fallout 2 adresare.

Je potieba Fallout 2 z néjakého konkrétniho zdroje?
Ne, Resurrection by mél fungovat na vSech Fallout 2 bez ohledu na to, odkud ho mate.
Vyzkouseno to mame na Steam, GOG, Level CD, Score DVD a jinych CD/DVD verzich.

Mazu mit zaroven nainstalovany Restoration Project?
Ano, Resurrection Fallout 2 nijak nezméni, at uz ho mate jako Cistou instalaci nebo s
nainstalovanym Restoration Project.

Jsou ulozené pozice z jedné verze kompatibilni s jinou verzi? Napfiklad bude save z verze
1.1 fungovat ve verzi 1.2?

Ulozené pozice nejsou zpétné kompatibilni. Jsou zmény, pfi kterych uz Fallout 2 starSi pozice
neskousne. To je véc enginu, s tim my nic nenadélame. TakzZe ulozené pozice budou vzdy
fungovat jen s verzi Resurrectionu, s kterou byly ulozené. PFi pokusu o nacteni pozice z jiné verze
hra spadne.

Kdy to bude?
Ceska verze vysla 03.10.2013 a anglicka vyjde béhem roku 2014 (bude upfesnéno).

Vydate demo?

Nepokladame za smysluplné vypoustét demo volné stazitelné modifikace béhajici na enginu
Falloutu 2, ktery v8ichni znaji. JestliZze se chcete pfed hranim vice seznamit s Resurrectionem,
podivejte se na ukazku.

Kde a kdy se hra odehrava?
Casové mezi Falloutem 1 a 2. Lokace Nové Mexiko, tj. vychodné od rodici se NCR, tedy od mapy
Falloutu 1.

Jak je hra rozsahla?
Poctem a rozlehlosti lokaci asi jako Fallout 1, ovSem poc¢tem UkolU a hlavné moznymi zpusoby
feSeni prvni dil zna¢né prevysuje.

Jaka je odhadovana herni doba?

Testefi, ktefi méli Sanci si Resurrection zahrat, odhaduji néco kolem 25 hodin normalniho hrani.
Stejné jako v puvodnich Falloutech je mozné fesit ukoly riznymi zpisoby nebo se dostat k riiznym
Ukolim. Herni doba se tak mlze u kazdého hrace lisit a stoji za to si hru zahrat vickrat.

Néjaka nova grafika ve hre je?
Ano, je.
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Jsou ve hie tzv. mluvici hlavy?
Nejsou. Hlavy by musely byt pofadné propracované a dabing profesionalni, aby nekazily dojem ze
hry, proto jsme se rozhodli do tohoto nepoustét.

Jsou ve hie nové perky, traity nebo karmické tituly?
Nové karmickeé tituly jsou a par novych perku také.

Je ve hie k dispozici auto €i jiné pfiblizovadlo?
Neni. Nejen, Ze neni potieba, ale pfedevsim se do stylu a prostifedi Resurrectionu nehodi. Jinak
fe¢eno, funkéni auto je na postapo svét az pfilis velky luxus.

Jaké je platidlo?
Platidlem jsou stejné zatky jako ve Fallout 1. Mince patfi do pozdéj$i doby a do oblasti NCR.

Je ve hre Bratrstvo oceli nebo Enklava?
Do umisténi a ¢asu Resurrectionu Bratrstvo a Enklava nepatfi, takze nebudou. Ale mlzete se tésit
na jiné organizace disponuijici vyspélou technologii.

Potkame néjaké znamé postavy z ptivodnich Fallouta?

Jak je napsano vySe, hra se bude odehravat v jinych lokalitach nez pfedchozi Fallouty, ale lidé ne
vzdy zUstavaji na stejnych mistech, tudiz neni vyloucené, Zze potkate néjaké znamé z prvniho dilu.
Ovsem nebude to zadnym pravidlem, takové setkani by mélo byt spiSe vyjime¢né a o to vic
(doufejme) potési.

Jsou ve hie part'aci (spoleé€nici doprovazejici hrace)?

Ano, jsou. Partakl je méné nez ve Fallout 2, ale o to vic propracovangjsi by méli byt.

Pokud maji part'aci vyssi skill, napf. védu nebo opravy, pouziji tento skill misto hrace, jak
tomu bylo ve Fallout 2?

Ano, ta moznost mUze nastat.

Je mozné hrat dal i po dokon€eni hlavni déjové linie?
Neni, stejné jako v prvnim Falloutu ma hra sv(j konec, po kterém nelze hrat dal. Ma to pfibéhové
opodstatnéni.

Jsou ve hie holodisky, vaulty, rizné moznosti feSeni ukolu véetné nebojovych, riizné
zaveéry, ... ?
Takové a podobné véci povaZzujeme za samoziejmosti, bez nichz by to uz ani nebyl Fallout.

Jak dlouho jste Resurrection vyvijeli?
Resurrection jsme vytvareli pfes 10 let. VSichni jsme na ném pracovali ve svém volném Case.

Je mozné vam poslat néjaké penize?

Dékujeme, jestli nam chce pfispét, ale Zzadnou moznost posilani pfispévkl zavadét nebudeme. Na
univerzum Falloutu nemame prava a tak pfijimani penéz za modifikaci pro Fallout 2 by nas
teoreticky mohlo dostat do pravnich problému. Ani bychom nevédéli, jak rozdélit penize mezi
v8echny lidi, ktefi se na tvorbé Resurrectionu podileli. A pfedevSim - pro penize jsme Resurrection
nevytvareli.

Kolik je ve hie textu, map, skriptti?
1372 normostran textu (2 471 214 znaku)
80 map
736 skripta

(Hodnoty jsou z verze 1.1.)

FALLOUT 1.5: Resurrection - F-Handbook v.1.2 30./31



9. Dalsi informace

Dals$i informace o Resurrectionu mizete najit na naSem webu http:/resurrection.cz
V pfipadé dalSich dotazi nebo problémd nam napiste na info@resurrection.cz nebo do naseho
féra http.//resurrection.cz/forum

Budeme radi, kdyz se s nami podélite o své zazitky ze hry a nazory na ni. Mzete napfiklad zde:

Nase forum: http://resurrection.cz/forum
Twitter: https://twitter.com/FalloutRes
Facebook: https://www.facebook.com/falloutresurrection

Fallout 1.5: Resurrection
http://resurrection.cz

Sfall
http://falloutmods.wikia.com/wiki/Sfall

Fallout 2 High Resolution patch:
http.://falloutmods.wikia.com/wiki/Fallout?2 High Resolution Patch

Party Orders add-on
htto://www.nma-fallout.com/showthread.php?192323
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