RECENZE NA FALLOUT NEW VEGAS

(hlavné pro majitele PC)

Damy a panové, pred par tydny ndm vyslo dalsi pokracovani velmi popularni série Fallout.
Ve své podstaté by se mélo jmenovat Fallout 4, ale mnoho hnidopich( by se zacalo navazet
do ¢islovky ¢ytfi. Nechme dohady byt a radsi se podivdme na zoubek novému titulu.

Zacénu posledni aktudlni zprdvou, kterou jsem zaregistroval na netu. Pry se New Vegas
prodalo uz pét miliénd kopii. Tim bych tuto recenzi mohl ukoncit, protoze takovy prodejni
Uspéch je vidy dikazem dobrého softwarového produktu. Ale preci se podivame, zda se
néjaky ten kaz najde Ci ne.

Pro vSechny opravdové pfiznivce série Fallout se zprdva o pokracovani pod kridly
spolec¢nosti Obsidian, stalo vitanou zprdvou. A to vice, Ze v tymu, ktery New Vegas vyviji, jsou
stary psi, co Stékali uz do vyvoje dvojky a snad i jednicky. Tak ¢i onak dalsi zprdva, Ze hra
pobéZi na pavodnim enginu Falloutu 3, ktery uz rozpohyboval Oblivion se tolik nadseni
nesneslo.

Z pGvodnich obrazkd se vse jevilo tak, Ze Fallout 3 zmutoval pouze do nového pfibéhu a tak
universum Fallout se teda nikam moc nepohnulo. Ale diky bohu, bylo to jen klamavé zdani.
Slova autor(i o mnohem lepsi grafice se naplnila. Ted se nékterym provésily Ustni panty, ale
je to pravda. Krajina je mnohem barvité;si, postavy uz nebéhaji jak kriplové (hlavné mutanti)
a pfi stisku klavesy skok, se postava odrazi celkem prirozené. Ve Fallout 3 vSe pusobilo tak
tézkopdadné. Jisté nejde o zadny zazrak, ale také si mnoho z Vas neuvédomuje velmi Sikovny
obchodni tah. Dost hracd, kteri hrali pdvodni Fallouty uz nejsou mladici ¢i mladice a takové
roc¢niky si uz PC moc nevylepsuji a konzole jim zase nevoni. Nékdo zase namitne, ale jsou tu
pravé ty konzole. No jak se to vezme. Jednak hra o takové velké oteviené plose by na lepsim
enginu a efektech vyZzadovala mnohem vétsi hardwarové naroky. A pro¢ néco ménit, kdyz to
funguje dobre, usetfi se na vyvoji dalSiho softwaru, da se to jesté vylepsit a ma to hlavné
tedy Sanci uspét u vétsiho poctu hracl. Mé to prijde jako dobry tah z pohledu vydavatele.

Nékdo vycital hie chybéjici efekty, které se v dnesnich AAA hrach prosté musi objevovat. No
mé oci po stinech nejezdi a po jinych coby efektech také ne. Dnesni medidlni lakadla na hry
v podobé, Ze titul ma tolik a tolik technologickych vymoZenosti je tak pro fandy ,herniho
bulvaru“. Hra je na slusné grafické drovni, ktera zbytecné nevyzaduje nadupané PC a
rozhodné grafikou neurazi. Snad jen nékteré obliceje......... asi zaskok z Oblivionu ©.

| kdyZ Fallout 3 neni viibec $patna hra, jsou taci, co ho zhanobi jak nase predni politiky. New
Vegas si vzalo z Fallouta 3 to nejlepsi a obohatilo hru hlavné lepSimi dialogy. NPC postavy
maji vétsi osobitost a spiSe si s nimi popovidate. Dialogy jsou prirozenéjsi a tim zabavnéjsi.
Jsou vice uvéfritelné a tim motivuji hrace, aby se chtél dozvédét vice nejen o hlavnim pribéhu.



Hra Vam tedy skutecné nabizi vétsi pozitek z hrani. Pribéhem se mlzZete prokecat, propliZit i
prohackovat. Kdyz budete chtit, mizZete pfidat sem tam to nasili ¢i rovnou jen vytahnout
bambitky a kosit nepratele jak je libo. Je to na vas a vSechny tfi zplsoby jsou zdbavné. Mné
nejvice oslovila stfedni cesta.

Hlavni co jsem jesté nezminil, je atmosféra. Ozvuceni hry je mnohem lepsi nez u Falloutu 3 a
herni muzika je az na par vyjimek dobra. A hlavné hrace plvodnich Falloutl potési
atmosférické skladby, které se hodi do urcitych lokaci. Na za¢atku hry jsem moc New Vegas
neveéfil a pfi probuzeni u doktora mé houslova melodie viibec nenadchla. Spise jsem si zoufal
a v nastaveni jsem volume hudbé snizil. Ale pak jsem zbystfil a v takovém Jacobstown, vas
melodie z jednicky pfijemné naladi.

Hra svoji atmosférou opravdu pripomina prvni dva dily Falloutd a i pobihani po krajiné ma
sva pravidla. Na nékteré potvory narazite jen v nékterych lokacich a bandité maji sva uzemi.
Takze zaddné hloupé a otravné napadani neprateli i tam, kde by neméli byt jako ve Falloutu 3
se nekond. Nékdy primo cekate, kdy na vas vybafne néjaka ta pfiSera. Tim jste pofad lehce
napjati, pfirozené hlavné na zac¢atku, nez si zvyknete.

| Ukoly jsou lépe podany a maji vétsi kouzlo i hloubku nez Fallout 3. Mé se velmi libilo objevit
Brotherhood Of Steel a plnéni Ukoll za né bylo opravdu zabavné. A nakonec se objevi i stary
nepfritel bratrstva. Ale ponékud jinak. Proto jsem uvital nového nepfitele a z dalSich frakci si
muZete udélat pratele Ci ne. Jisté se mUzZete pridat i na stranu zla, ale jak pro koho.

K délce hry musim podotknout, Ze tak ¢asové narocny a zabavny RPG titul dnes nenajdete. A
opét se ukazuje rozumny pristup vyvojaru k hraci a jeho narokim. Hru mizete v klidu
dokoncit za cca sedmnact hodin zdbavného hrani. Tedy ¢asové takova lepsi Mafie 2 ©. Také
mUzZete pafit Ctyficet hodin a potrad vas bude ¢ekat spoustu nového a zabavného herniho
svéta. Velké plus je, Ze stereotyp se skoro nedostavuje a spiSe vas nastve, Ze vas hra nechce
pustit z pustiny zpét, k normalnimu Zivotu. Za rozumné penize opravdu hodné muziky.

Dalsi co vas potési, Ze mnoZstvi zbrani, mozZnosti jejich vylepSovani a i jiného vybaveni,
véetné zbroji. VSeho je ve hfe mnohem vice nez ve Falloutu 3. Co mne velmi zaujalo, ale
vibec jsem neokusil, je gamblerstvi. Hra se jmenuje New Vegas a tak je jasné, Ze karty, herni
automaty a ruleta jsou vam k dispozici. Velmi originalni a véfim, Ze milovniky hazardu o to
vice hra potési.

Mné velkou radost tfeba udélal navrat designu z prvnich dvou dilG série. Pvodni bojova
zbroj ¢i vrhac plazmy (dfive design plazmové pusky v jednicce a dvojce) pfipomenou staré
dily a originalné doplnuji nabidku zbroje. Pouze dodam, Ze mi chybi ty staré a pékné popisy
zbrani a zbroje, co byly v Pip-Boyi dfive. Vice jste si uzili pocit mit unikatni zbran, kdyz jste se
néco o ni dozvédéli. Ci pfimo byla sou&asti ukolu.

Zde nachazite specialni kousky jen vytrvalym prozkoumavanim krajiny. Ale také muzete zacit
sbirat jiné predméty. A Ze jich je. Takova jiz zminéna Mafia 2 je se svymi Playboyi tsmévna.



Také narazite na vétdinu zajimavych predmétil z predchozich dild. Skoda, Ze jen tak
anonymné bez vysvétleni. Vice holodiskl se zajimavym popisem stavu véci, by se mi libilo.
Atmosféra hry by tim jesté ziskala.

Velké plus davam vlivu typu munice na zbran a tedy jeji opotfebovani. Také mé potésilo, ze
kdyz mam kvalitni zbroj, neopotfebovava se tak rychle a skutecné mate pocit dobré ochrany.

Pokud neumite zbrané a jiné véci opravovat, musite pocitat, Ze oprava stoji hodné penéz. A
je to logické a nevadilo mi to. Hral jsem hru na nejvyssi obtiznost (ne hardcore) a bylo to
znat. Ke konci opravdu musite taktizovat a vybirat dobfe zbrané. Spolubojovniky ocenite, i
kdyZ ja jsem solista ©.

KdyZ uz jsem zminil moznost hrat hru v reZzimu hardcore (v pribéhu hry mlzZete obtiZznost
pfepinat), musim tvlrce hry opravdu pochvalit. Zavreli tim Usta vSem otravnym hnipallim, co
si stéZuji na obtiznost. Tento rezim Ize doporucit jen opravdu trpélivym blaznim. A pokud
vydrzite az do konce a nebudete obtiznost prepinat, ¢ekd vas bonus. Jaky? Hmm, tak to sami
zkuste a uvidite.

U takovychto titull jako je Fallout New Vegas se ¢asto mluvi o otevieném svété, kde si
muzZete délat, co chcete. | zde to plati, ale doporucuji se vést hlavni déjovou linii a sem tam si
plnit vedlejsi ukoly a teprve postupem casu se rozebéhnout jen tak nékam. Pfibéh je
promysleny a rozhodné bych na ném nehledal chyby. Trapné zachrafiovani svéta se vidy
konat nemusi a zde jde o celkem uvéfitelny futuristicky déj v retro stylu. Trochu mi chybi na
konci pékny filmecek, tak jak jsem si vychutnal konec u prvnich dvou dili. Doslov na konci o
osudu ostatnich sice neni Spatny, ale neni to ono.

Ale co mi celkem dost vadilo, jsou myslim zbytecné chyby ve stylu vyobrazeni urcitych
nepratel. Damy a panové, no uznejte sami. Palit to do nékoho plazmovou puskou prece musi
uz sakra bolet. A kdyZz ma jen legionarskou sukynku, tak zasah do nahé nohy by mél ubrat
hodné Zivotd, ne? Proti Legii jako nepfiteli bych nic nenamital, ale nékteré véci prece mohli
autofi ztvarnit lépe. Legie jakoZzto hlavni zlouni pfibéhu plsobi jako divosi, snazici se o néco
vice. Duch legie a jeji vize i zpUsoby provedeni by si zaslouzily hodnotnéjsi zpracovani. |
dobra zbroj se da udélat v designu staré rimské tradice. A ne abych pal minuty palil super
zbrani do spofe odéného kokota s macetou. To opravdu nechapu.

Zasadni chyby jsem ve hre nenasel, ale drobnych blblstek se objevuje dost. | v dialozich
najdete najednou nabidku s informaci, kterou jste prosté nemohli znat. No ale nebudme tak
pfisni. Myslim, Ze i datadisk ¢i vice pfidavk( obohati hru positivné a doladi malé chyby a
pridaji spoustu novych véci. Svét Falloutu New Vegas se tak jeSté neuzavira a ja doufam

v dobré pokracovani. Uz ted' se na nas z mapy divaji dvé lokality, které okaté napovidaji, do
jakych oblasti (i mimo stavajici mapu) se podivame. Ale i bez datadiskl je Fallout New Vegas
znova hratelny. Jisté motivace po dosazeni maximalniho levelu klesd, ale proto si musime
pockat na pridavky, abychom si nasi postavu mohli dolevelovat k nebeskym vysSindm.



Otazka, ktera zabavni platforma dostane nasup hned, a ktera si bude muset pockat. Zatim je
ohlasen pridavek exklusivné pro Xbox 360. Jak a kdy se dostane na PC a Playstation se uvidi.

Suma sumarum mi hodnoceni vychazi na 90%. A myslim si, Ze jsem méfil pfisnym okem
hrace, ktery hral plvodni Fallouty v dobé jejich vydani. Hru doporucuji vSéem naroc¢néjsim
hraclm.
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