Fallout: New Vegas

»Na pocatku bylo Slovo, to Slovo bylo u Boha, to Slovo bylo Biih. To
bylo na pocatku u Boha. VSechno povstalo skrze né.“ -Jan 1,1-3

Aneb jak to vhimam ja
BohuzZel, pravé takto by se dal nastinit zacatek legendarni a ve post-apo nepfekonané série Fallout.
Na pocatku Interplay stvofil Fallout, ktery spolu s druhym dilem nastavil latku az pfilis vysoko. Kdyz se
znacky chopila Bethesda, fanousklim uz se svymi zkusenostmi nemohla vystacit. Mnoho lidi bylo
zklamdno a chlapiky z vy$e jmenované firmy budou jesté dlouho nenavidét. A proto, jeSté nez zacnu
s vlastni recenzi, chtél bych upresnit mUj vztah k plvodnim dvéma dillim i jejich reinkarnaci v podobé
Fallout 3. Na poli pocitacovych her jsem mél vzdy nejradsi RPG, ale k této legendé jsem se dlouho
nedostal. Pokazdé, kdyzZ jsem slysel se o Falloutu nékoho bavit, bylo to se zvlastni Uctou a respektem.
KdyZ jsem se poté dostal k Falloutu 3 (dale F3), byl jsem velice prijemné pfekvapen a stravil jsem u
néj péknych ~200 hodin. To, Ze se od plvodnich dild tolik lisil, jsem zjistil aZz po tom, co jsem je
vyzkousel. Asi nejsem skutecny ,hardcore” hrac, ale v obou dilech jsem byl ztraceny a nevédél co si
pocit. AZ potom co jsem je s ndvodem projel (ten blasfemik!, ukamenujte ho!) jsem pochopil, co F3
chybélo. Stéle je to pro mé zdbavna hra, ktera jen udélala tu chybu, Ze pfevzala jméno, na které
neméla. Na Fallout: New Vegas (dale NV) jsem, jako spousta jinych, ¢ekal jako na zjeveni bozi. Na
néco, co mi ukaze, co celé generace hracu tak uctivaji, co tvofi Fallouti universum tim, ¢im je, a
hlavné u ¢eho dobfe stravim spoustu hodin kvalitni, a hlubsi zdbavy, nez u mnohych jinych dnesnich
AAA titul(. Chtél bych se Vam omluvit za toto zdrZeni, ale povaZzoval jsem to za nutné, abych objasnil
objektivitu nasledujiciho textu. U hry jsem zatim strdvil kolem 95 hodin, a dohral 2 ze 4 hlavnich
konc.

Rozdily a zmény

New Vegas se ¢asto oznacuje, nutno fict Ze nepravem, jako datadisk k F3. Je pravda, Ze Upravy jadra
hry jsou minimalni, ale jednak kvali rozloze herniho svéta i Gplné jinému pfistupu k hernimu designu
je NV hrou plnohodnotnou. Ac je technické zpracovani stejné, obé hry maji Uplné jinou prezentaci. F3
se spoléha na velky otevieny svét se spoustou ,stejnych” mist, zatimco NV hrace provadi také
velkym, nicméné vcelku rliznorodym svétem plnym mensich osad. Zmén doznal i bojovy systém,
ktery znevyhodnil V.A.T.S (neboli Vault-Tec Assisted Targeting System, zamérovaci rozhrani) a upravil
FPS cast hry natolik, Ze se z ného stala zajimava a pfitazliva volba — napf. pravé tlacitko mysi neslouzi
uz pouze k pfiblizeni, ale pfed ocima uvidite zaméfovani jako na klasické zbrani, s tim Ze presnost
ovlivnite napfiklad tim, jestli stojite, nebo klecite. Dale byly vylepSeny animace z pohledu treti osoby
— hrdina pfi mifeni i béhani se zbrani vypadd mnohem lépe. Vasi druhové uzZ nejsou jen k tomu, aby je
prvni nepfitel omracil (¢i dokonce zabil), ale mate moznost omezené kontroly nad tim, co délaji

IM

pomoci tzv. ,,Companion Wheel“, tedy jakéhosi menu pro spolecniky. Do hry zabudovali tvlrci i
reputace pro jednotlivé frakce, které urcuji, jak se k nim chovate a naopak. Tyto reputace funguji
docela dobfre, a kvalitné zastupuiji (i kdyZ nevyménuji) karmu z F3, ktera je prakticky nepouzita. Na
scénu se vratila i hrstka trait(i, neboli rys(, které pomahaji se specializovat tim, Ze nékde Vam pridaji

a jinde zase néco uberou.



»Iruth is, the game was rigged from the start.“

Aneb o pribéhu, a jeho rozdilném vypraveéni
Touto efektni vétou kondi intro (aspon v anglické verzi) NV, potom co jste, jako kuryr spolecnosti
,Mohavsky express” dvakrat stfelen do hlavy. Pfibéh a zvlast jeho zadatek uz byl mnohokrat omilan,
ale pro uplnost doplnim, Ze Vas z mélkého hrobu vykope novy typ robota, tzv. Securitron, ktery si fika
Victor. Cely pfibéh se odehrava v oblasti kolem Nového Vegas, tzv. Mojave Wasteland (Mohavska
poust), kde zaénete v malé vesniéce, Goodsprings, pfipominajici mésto ducht jako z westernu. Mistni
doktor Vas sesije a stylové da mozZnost pfizplsobit se stylu hrani, jaky chcete, a to za pomoci otazek a
obrazku jako u psychologa. Jakmile opustite jeho dim, mizZete se vydat tam, kam chcete, ale s tim, Ze
na mnohych mistech jsou nepratelé pro Vas neprekonatelni. Hlavni ptibéhova linka, ze zacatku
mozna |épe Fict Spageta, protozZe se prvni ¢ast hry dosti tdhne, Vas zavede skrz hlavni sidla post-
apokalyptickych komunit, az do samotného New Vegas. Postupné se sezndmite s mnohymi
zapamatovatelnymi postavami a novymi frakcemi, které vedou druhou ¢ast pribéhu. Skrz hru se
dozvite mnoho zajimavych detaild ohledné toho, jak to, Ze je New Vegas takové, jaké je, nebo tfeba
kdo to presné tajemny Mr. House je. Pfibéh je oproti F3 bran spise jako voditko, které Vas ma
provést svétem, nez jako ta hlavni ¢ast hry, i kdyzZ se to mozna na prvni pohled nezda. V tom bych
vidél hlavni pozitivum, pfibéh je Sikovné napsany, drzi motivaci, a i kdyZ ze zacatku utika dosti
pomalu, seznami Vas se svétem, na rozdil od F3, které Vas hodi na prekazkovou trat pfi hledani
Vaseho otce, ktera je notné kratka. Boc¢ni Ukoly jsou dobre vymyslené, jejich hromada a vétsSina
obsahuje i mensi ¢i vétsi rozhodnuti, kterd se mdZou projevit a a¢ se to nékomu mozna nelibi,
Fallout(. Jejich kvalita pred¢i F3, at uz proto, Ze jsou uvéritelnéjsi a ne tak silené. Mimo jiné se i
spolecnici dockali svych pribéhu, které se ve své kvalité docela lisi, ale rozhodné pomadhaji vztahu
hrace-druh. Velice duleZité ¢asti jakéhokoli RPG, tedy rozhodovani, si uZijete spousty. Co je pro Vas
dllezitéjsi, hlavni farma Zivici stovky lidi, ¢i jedna rodina zaseknuta za dvefmi? Znicit vyzkum, co by
mohl pomoci viem a nebo je taky ohrozit vice nez radiace? Pouzit elektfinu pro lidi nebo pro svoji
,Doomsday device“? Komu pomUzete ziskat Mohavskou poust? Jedina skoda je, Ze vétsina nasledk
je neviditelnd az do konecného epilogu, coZ ac se to dalo ¢ekat, neni nic moc. Hra obsahuje i vétSinou
mirny humor, kterého je ¢asto tézké si vS§imnout, ale je tam, a déla NV o to lepsi. VétsSina dialogt je
téZ dobre sepsana, a dabing dostacujici, i kdyz vedlejsi postavy by potfebovaly vétsi pocet riznych
hlast a véci co fict, protozZe ¢asto uslysite tu samou véc v tom samém hlase aZz moc ¢asto. A robota
Victora jsem mél chut rozpraskat, protozZe jeho hlas mé naprosto drasal usi. Nevim proc...

~Mojave Wasteland! Here I come...“

Aneb jak kuryr objevuje zakouti Mohavské pousté, jeji frakce a postavy
Potom, co jsem poprvé vylezl z domu doktora na samém zacatku, byl jsem zasaZen takovou davkou
atmosféry, jaka tady dlouho nebyla. Rozpadajici se méstecko s par obyvateli, saldnem, a obchodem.
Prvni co mé pfimo bouchne do odi je vSudypritomna Zluta, ktera NV prosteé slusi. Kdyz se pak vydam
po cesté a prede mnou se kutdli chumac (pfiznam se, Ze nevim ¢eho), jako na pousti, skoro ¢tram
blahem. Potom, co zjistim i detaily, jako to, Ze mésto ma vlastni farmy, studny a dokonce i
domestikovana zvitata, fikam si, Ze presné takhle si Wasteland pfedstavuji. Navstivite spoustu
riznorodych mist at uz samotné New Vegas, hraz a vodni elektrarnu Hoover Dam, nebo horu plnou



supermutantl Black Mountain. Svét a jeho logika se v NV vydafila, a cela hra tak dostala nadech
uvéritelnosti, ktery ve F3 chybél. Atmosféra je prosté v NV na kazdém kroku. Co mé pfiSlo docela
Usmévné je, ze ve F3 bojujete za Cistou vodu, zatimco tady jeji plno a misto toho se Zenete za
elektfinou. JelikozZ se bavime o Vegas, nesmim zapominat kasina, jez je ve hie pét a kazdé ma svoje
,kouzlo”. Napfiklad jako jedno z prvnich mate moznost navstivit Vikki and Vance Casino ve méstecku
Primm. Ve hie si mGZete zahrat blackjack, ruleta a nebo slots (tedy spojeni 3 symboli). Skoda, Ze je
vsude docela malo lidi, Ustupek enginu fikam si, ale pravé kasinlim to ubira na jejich uvéfitelnosti.
Mapa je o néco mensi nez Capital Wasteland z F3, a to je asi 30% nevyuZito, protoze je Uzemi
oddélené fekou ¢i moc vysokymi horami, ale také uz nevypada jako z generatoru, ale vse je
poskladané logicky a fekl bych, Ze pfijemné. Hlavni frakce jsou ve hte tfi, NCR (neboli Nova republika
Kalifornie), Caesar’s Legion (Caesarova legie) a osobni frakce pana House (jenz si New Vegas
privlastnil). VSechny tfi Vam nejspise z poc¢atku pfijdou docela prihledné, ale po blizsim ,,ohmatanim*
zjistite, Ze kazdd ma néco dobrého ale i Spatného. A¢ se NCR muze zdat jako to nejlepsi rozhodnuti,
zvazte prvni, jak se VAm osobné libi korupce a kapitalismus. Nebo zda Caesarova (vyslovuje se
,kaisor”, pozor na to) legie nema néco se svou moralni Cistotou do sebe..., ocenil bych oviem, kdyby
pridali Legii je$té tu civilizovanost, kterou se snaZil ve skuteénosti Rim §ifit (at uZ to tak bylo, nebo to
délal jen pro zisk). Caesar je sdm osobé velmi zajimava postava. Skoro kazda postava ma néjaké
poslani, néjaky pribéh, ukol, ¢i radu pro hrace, a hra tak dostava oproti F3 zase vétsi hloubku. VSichni
druhové jsou napsani zajimavé a kazdy ma néco, co Vas mize zaujmout, at uz byvaly nightkin Lily,
nebo cyber-pes Rex. Navrat Dogmeata se ovsem nekond. Mimo hlavnich frakci se setkate i

s nékterymi starymi zndmymi, ale uz necham na V4s aby jste objevili s kym.

»That's what I get for using a 9mm...“

Aneb o obtiZnosti, nepratelich, hardcore mdadu ale i herni modé
Mnoho hracud cekalo od NV vyssi obtiznost nez ve F3, a myslim, Ze se to tvlircim docela povedlo.
Nejen, Ze vytvofili jakysi tézsi ,Hardcore” rezim, kde musite jist, spat, pit a na zlomeniny potfebujete
specialni pfedmét, ale taky celkové tim, Ze nepratele umistovali ruéné. A ne po jednom, ale pokud to
bylo za potfebi i po skupinach (smeckach, chcete-li). Do hry pfidali spoustu uZite¢nych i ne tak
pouzivanych zbrani, a tak ¢astecné zasahli vSechny humanoidni nepratele a zvétsili mnoZstvi jejich
variaci. Oddélali generické raidery a nahradili je uskupenimi (at uz frakcemi s reputaci, ¢i jen vétsich
gangl), ktef'i maji ¢asto svoje nepratele a mlzZete jim i pomoci. Je zde par novych monster jako
napriklad kazadofi, mouchy, které by potrebovali trosku pristfihnout kfidylka (sniZit pocet Zivota).
Dale se mliZete tésit na staré zname Nightkin. Spousta z obycejnych nepratel z F3 také doznala zmén
a jsou mnohem nebezpecnéjsi, tak napfiklad Deathclaw (Smrtidrap?, omlouvam se za anglickou verzi
hry) byl upraven a je mnohem nebezpecnéjsi, a i na nejvyssi Urovni jsem s nimi mél problém.
Podobné zmény dosahli i supermutanti, ktefi jsou hodné tuzi, ale ne vSichni uz jsou nepratelsti —
prvni generace z Fallout 1 jsou inteligentni a na nékolik mUZete pfi Vasich toulkach narazit. RozloZeni
nepratel po svété je kvalitni a nepostrada jakousi vnitini logiku, takZze nenarazite porad na ty samé
nepratele, ale Casto skoncite nékde, kde jesté nemate co délat, a nevim, zda to ma cenu zmifovat —
ale to boli. KdyzZ uz byla fec¢ o levelech, nejvétsi dosazitelna uUroven je 30, a zabralo mi asi 90% herni
doby se na ni dostat. Kazdy level néco znamenal, coz byla UZasna zména oproti F3. Perky, tedy
specialni dovednosti nebo bonusy, které dostanete kazdou druhou Uroven, staly z vétsi ¢asti za to, ale
ke konci hry nebylo co vybrat pro moji specializaci. Ano slysite dobfe, specializaci. UZ nemUzZete mit



vSechno na 100, musite vybirat do ¢eho bodiky skillG investovat. Je to podstatné hlavné u zbrani, kde
na presnéjsi mifeni potrebujete urcitou hladinu skillu a na rozdil od F3 i danou silu, ale samoziejmé i
u zamku, pocitacl... a dialogl. Vétsinu skilll mazete v nékteré fazi hry pouzit ke svému ucelu pravé

v rozhovoru, at uz pro rychlejsi posun v Ukolu nebo pro vice informaci ohledné postavy. Jak uz jsem
naznacil, zbrani pfibyla spousta. Vétsinu recyklovali ze starsich dilu, ale napf. s novymi revolvery nebo
C-4kou byla opravdu sranda. Také se tvlrci inspirovali mody, a zbrané se ve hre daji nejriznéji
modifikovat, at uz zranéni nebo vaha. Opét se ve hfe daji najit rGznorodé unikatni verze zbrani, které
ovsem nejdou upravovat, a maji byt spiSe moznosti nez nutnosti ve vztahu s klasickou variaci.
Unikatni zbrané maji tézZ vlastni skiny a obcas se vyskytne i pozménény model ¢i jiny detail. Bohuzel
nizké textury, hlavné pfi, skute¢ném® miteni stoji za starou belu. Mate na vybér z nékolika druht
munice pro kazdou zbran, napt. na prekonani zbroje ¢i takzvané surplus (tedy prebytkova) munice,
ktera je levnéjsi, ale zbran rychle nici. Zbroje taky doznaly nékterych zmén. Vétsina zbroji dostala
takzvany Damage Treshhold (DT), neboli proménnou ktera se odecte od kazdého zranéni které ma
hrac¢ obdrzet. DT maji ovSsem i nepratele — pokud ho maji vysoké je dobré vzit zbrar s velkym
zranénim, naopak u nizkého je lepsi pouZit rychlopalné zbrané s mensim. Pocet zbroji se také zvétsil a
pfibily dokonce i zbroje frakci, pouzitelné k prestrojeni. Celkové je vybaveni vice a jsou zajimavéjsi,
takZe se zmensuje Sance, Ze byste celou hru byli ,v jednom®. Za zminku stoji také novy systém vyroby
vyuzivajici schopnost ,Survival” (tedy preziti), se kterym muzZete u ohnisté vafrit zajimavé pokrmy

k doplnéni zdravy ¢i bonusovym statistikam.

»A man chooses, a slave obeys.“

Aneb technické zpracovani ala kAmen arazu
Jesté nez se presunu k prezentaci — grafickému zpracovani a hudebnimu doprovodu, musim se zminit
o tom co pro mé hodnoceni NV o nékolik bodl potapi — technické zpracovani. Bethesda nabidla
Obsidianu sviij engine a nastroje k tomu, aby vytvofili svij ,Fallout 3“. JenZe tady nardzi kosa na
kamen, samotny engine GameBryo u? je tak zastaraly , Ze po chybach sam vola. K tomu si pfipoctéme
minulost Obsidianu, jakoZto tvlrce napfiklad Alpha Protocolu, ¢i KOTOR2. Vsechny jejich hry se
nechvalné proslavili zabugovanosti, kterd se bohuzel objevila nasledkem obou faktord i ve Falloutu:
New Vegas. AC pracuji na updatech, pfipada mi naprosto tristni, Ze tolik chyb proslo pres jakykoli
beta test. Nejde jen o malickosti v rozhovorech, ale i padani hry, Spatné ukladani, a tak podobné. Mé
se napfiklad stalo, Ze jsem si nemohl shlédnout bez padu hry ani epilog, smutné. Hru odloZim a
pockam na vice patchi a snad i zndmy Unofficial Patch. BohuZel stati enginu se projevuje i na tom, Ze
hra nevypada tak jak by si zaslouZila a na to jak vypada, neni porfadné optimalizovand. Dopad jde
pozorovat mimo na grafice i v prakticky kazdé vesnici, kde je tak malo lidi Ze normalni ¢lovék zakyva
hlavou ve stylu ,co to sakra je“, a takova kasina na Stripu jsou skoro prazdna. Skoda, vééna gkoda. Ale
jak jsem naznacil v nadpisu sekce, ,,A man chooses...“(,,Muz vybira, otrok posloucha”), Obsidian si
vybral, Ze hru v GameBryu udélal. Zajimalo by mé, jak by to vypadalo, kdyby Bethesda pouZila lepsi
engine, bylo by New Vegas co vytknout? Urcité ano, ale myslim, Ze by neslo o tak do oci bijici véci.



Prezentace

Aneb grafické a hudebni zpracovani
Ac byli tvlrci dosti omezeni v tom, co mohli po grafické strance ve hre vykouzlit, najde se ve hre dost
mist, které se daji oznacit za krasné ¢i atmosférické. Napriklad pohled na Hoover Dam z rliznych uhlq,
¢i New Vegas samotné, které srsi rozdilnou architekturou. To co napfiklad s Vault 22 tvirci vykouzlit
mé nadchlo. Kdyby nebyli omezeni enginem, myslim, Ze by hra vypadala skvostnég, ale i ted mUzu za
sebe fict, Ze mi grafické zpracovani pfijde Uzasné, a¢ chybi hi-res textury a super DirectX 11 efekty. Co
mé ovSem nastvalo je dalSi Ustupek enginu, a to rozdéleni Stripu, tedy hlavni ¢asti (s kasiny, atd.) New
Vegas, kdy misto kochdani se zakoutim z nékolika kasin uvidime tak akorat stupidni Sedou zed' Jak uz
naznacil, Zluta barva hte slusi a doddva atmosféru pousté. Hudba pana Zura byla mixem té z F3 a
novych kouskd, které, jakZtakz do atmosféry zapadaly, ale nic moc luxusniho to tedy nebylo. Kdyz
jsem si po F3 s vysokym océekdavanim chtél spustit radio, zjistil jsem, Ze je dokonce verze bez blbych
kecd Mr. Vegas, ktery mé po 5 minutach jeho monologu stfidaného neustale stejnymi pisnickami
zacal dohanét k Silenstvi. Licencované pisnicky mé moc neoslovily, i kdyz napf. Blue Moon, ¢i Big Iron
byly pfijemné. Nejvic mé oslovily nejspise flaky od J. E. Sawyera, jenz ve hie prezentovaly nékteré
NPC v kasinech, a to kv(li jejich Wasteland tématice. Jesté, Ze tu mame GECK a s nim i hromadu
moder(, ktefi snad néjaké pisnicky pridaji. Ozvuéeni pfirody, potvor i zbrani se da oznacit za
dostacujici, i kdyz je stdle co zlepSovat.

Post-post-apocalyptic?

Aneb myslenky autori a poselstvi kuryrovo
Hracu je spousta a jejich typl jakbysmet, ale bohuzel jen malo z nich ve hrach hleda néco vic. Néco
vic nez jen, u nékterych her nutno fici, stupidni a prakticky stale stejnou zdbavu. Ja osobné hry
neberu jen jako slepenec ndpadd navalenych na technické jadro, ale taky prostifedek jak pfenést
informaci nebo vyjadfit nazor. Rekl bych, Ze ty nejlepsi hry se daji povaZovat za umélecka dila a stejné
tak naopak, hry vyjadfujici ndzor se daji povazovat za ty nejlepsi. Pokud si poslechnete nekomercni
pisnicku, prohlédnete si obraz, nebo zhlédnete dobry film, vétSinou na tyto véci odkazujete jako na
uméni. Véci prfenasejici nazor, nejen , krasu” na prvni pohled — tedy kyc¢. Proto se ptam, jsou hry tak
jiné? Universum Falloutu se da jiz obecné oznacit jako uméleckd , sadga“, poukazujici naptiklad na to,
jak jsou lidé svym bezohlednym chovanim schopni znicit celé civilizace. Samoziejmé, Ze toto je pouze
jeden z obecnéjsich problémd. V pribéhu odhalujeme komunity podobné indianskym kmen(m,
sobecké uzurpatory, nebo odporné najezdniky, Zivicich se na cizim nestésti. Kde si vtomto poli stoji
NV? Na rozdil od predchozich ¢asti série uz se tolik nesousttedi na povale¢nou beznadéj, utrpeni a
Casto Silené obyvatele, ale jde spiSe o spletenec komornich pfibéhu lidi, ktefi na valku z vétsi ¢asti
zapomnéli a zabyvaji se pfitomnosti. Spousty téchto malych pfibéhu a poselstvi, at uz jde o témata
pomsty, zmény zazitych pravidel, i jen generalizovana pomoc ¢lovéku v nouzi, jsou zastfeseny
jednim velkym soubojem politickych ideologii — demokratickou, absolutistickou nebo az liberalné
zaméreného jedince — se vSemi jejich vyhodami i chybami. Proto doporucuji, zacnéte hry vnimat!
Kazdé rozhodnuti najednou ponese Uplné jinou vahu, a kdyZ Vas potom postavi pred nékteré
z vétsich, budete se sakra snazit, abyste vybrali spravné (i jen tak, aby to bylo vyhodné pro Vas?).
Tato plnost déla z Fallout: New Vegas hru, kterou stoji za to si zahrat, nebo chcete-li projit a vhimat
vSechny propracované elementy herniho svéta na oko skryté.



Verdikt

Fallout: New Vegas je hra, ktera uz tu dlouho znovu nebude. Post-Apo her, které stoji za to, je

poskrovnu, a proto kdybych fekl, Ze je to nejlepsi post-apo hra za poslednich X her, byla by to asi

pravda, i kdyby ve skutecnosti stéla za prd. MUZu fict, Ze je to jednoznacné skvélé, akéni RPG, které

svym svétem a vypravénim navazuje na odkaz plavodnich dvou dilu, ale oznacit néco jako nejlepsi

RPG podle mé nejde. Hry jako Mass Effect ¢i Dragon Age jsou v mnohém lepsi, ale stejné bych je tak

neoznacil, jsou to rozdilné hry, i kdyz se vSechny proddvaji pod ndlepkou RPG. Bethesda podle mé

timto tahem neprohloupila, a myslim, Ze by bylo nejlepsi, kdyby si nechala znacku, ale jinak celou

sérii Fallout pfenechala post-apo zku$enégj$im lidem, tedy Obsidianu. Cekam, jak dopadne, jestli

nékdy dopadne, Fallout 4, a doufam, Ze se jeho tvlrce z FNV poudi a hra bude stat za to.

Téma
VylepSeni

Ptibéh a dkoly

Svét, frakce,
postavy

ObtizZnost,
nepiatelé, véci
Technické
zpracovani

Prezentace

Celkem

Slovni hodnoceni

VylepSeni oproti F3 jsou, na to, Ze pouzivaji hry stejny
engine, dobré

Dobfte napsané, vétSina ma néco do sebe, rozhodovani,
které dokaze byt drsné

Atmosféra Wastelandu na 120%, frakce dobte rozvedené
do hloubky, i kdyZz bylo by co zlepsit, postavy kvalitné
napsané, vétSina stoji za to

Dobre vyvazené, i kdyZ obcas se najde néco, co by
potiebovalo zménit, nové véci jsou sranda a ptivodni jsou
fajn

Véc¢na skoda, ale engine stoji za starou backoru, nejvétsi
minus New Vegas

A7 na nékteré hudebni vytvory, a vcelku maly vybér pisni
povedené, grafika na poméry skvéla

Obsidian by si zaslouzil lepsi engine, a taky vyprask za
svoje vlastni chyby, ale Fallout: New Vegas mé rozhodné
nezklamal!

Skore
80%

90%

90%

85%

50%
90%

90%
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