Je posledni fijnovy pondéli roku 2010 a mé télo pomalu zacind projevovat zndmky rozpadu. Na kiiZi se
objevujou popdleniny a puchejie bublajici jako prirodni prameny... nohy uZ mé zdaleka nedonesou tak
daleko, jako driv a jestli potkdm jesté jednoho Spinavyho legiondre, bude to konec. Bud mdj, nebo
jeho. Tak jako tak se brzy psychicky zhroutim a proménim se v nestabilni atom, vrazdici vsechno, co
jen trosku vyddvd zndmky Zivota. Naopak, posledni zndmky Clovéka tspésné prebijim antidepresivy a
mezitim strkam ndboje do brokovnice. Tentokrdt uZz mi neutece! Ted uz ne! Moje neomalenost mé
mdlem stdla Zivot, takZe si na tom smradovi ddm zdleZet natolik, aby prosil o rychlou smrt. Pomsta je
sladka... jesté neZ ukoncim svoji pout, zastavim se na sklenicku a mensi ruletu v misté, kde nic neni
nemozné. Z dalky mne oslnuje pohlcujici zafe neonti mésta hrichu, jménem New Vegas!

Ale ted' vazné, pro zacatek jsem si nemohl odpustit maly prolog. Opravdu byste nechali plavat
situaci, kdy vas jako poslicka streli do hlavy a nechaji umirat jako ranéného slona uprostred pousté?
Co hat, nebo vas dokonce pohfbi za Ziva? Jasné, my vime, mavli byste nad tim rukou a nechali to
plavat. Jsme prece lidi, kazdy déldame chyby, no ne? Jenze tohle je Fallout, ktery se tentokrat presunul
doprostted nicotné a horkem vyprahlé pustiny, jenZ dokonale mixuje vSechny Spatnosti a davd vam je
na talif bez brynddku! Fallout se vraci s podtitulem New Vegas a je Uplné stejny jako predchozi dil.
Nebo ne? NE! Je vétsi a lepsi.. VETSI a LEPSI po véech smérech! Jen je téch udalosti na ¢lovéka trogku
vic, nez mlze sam prechroupat svym prohnilym chrupem. Nicméné neni tfeba pospichat. Vitejte

v korupci nasaklé zemi, kde mda smrtka mnoho podob a ¢iha s naleSténym koltem za kazdym
previsem.

Byt postak neni vibec jednoduché. V zimé vas zuzuji silné mrazy, v 1été naopak brutalni vedra, coz
plati minimalné trojnasob v pousti Mojave, jejiz ovzdusi je protkané nestabilnimi nuklidy, stejné jako
to nase vlastovkami. Neni tak nic neobvyklého na tom, kdyZ narazite na néco, co ma vice koncetin,
nez by mit mélo. Vas den zacina prosté. Dostanete za Ukol pfevézt bali¢ek, jehoz obsah je vam
neznamy. O nékolik hodin pozdéji leZite svazani v prachu, poslouchajice feci nébl muze, ktery vas
obétoval pro zasilku, kterou byl platinovy Zeton. Vite, snem kazdého obyvatele je Zivot tam na severu
Mojavské pustiny, kde se rozprostird New Vegas, rekonstruované mésto htichu, ovldadané témi
nejvlivnéjsimi mafianskymi rodinami. Aby bylo jasno, Mojavska pustina se nachazi jen par kilometr(
za tou Moravskou. Vidina kvalitniho Zivota tak pro mnohé znamena i moonwalk pfes mrtvoly. Ale
nyni zpét k vam. OK, takZe si takhle leZite svazani v hliné a pak jste stfeleni do hlavy. Logicky uvaZujici
Clovék by hru prohlasil za dohranou a zakondil ji sledem titulkd. Ale pro hrace timto zacina
nepopsatelna herni nirvana a hlavné samurajova cesta za pomstou.

Vase bezvladné télo najde samozvany roboti Serif Vico, ktery vas donese az k doktoru Mitchellovi

z méstecka Goodsprings, kde se o vds postaraji. Tim zacind tvorba postavy a jeji formovani pomoci
série klasickych doktorskych praktik. Investujete tak zakladni body mezi nejdilezitéjsi rysy vasi
postavy, jako je Sila, Vydrz, Obratnost, nebo naptiklad Stésti, které znaéné ovliviiuje i vase Uspéchy

v hazardu. Dale pak rozloZeni bodd mezi hlavni skilly, mezi néz patfi zachazeni s nejrliznéjsimi druhy
zbrani, praktické dovednosti v podobé odemykani zamk(, nebo hackovani pocitac(, ale staronové do
hry vstupuje také skill zvany Survival, ktery ovliviiuje vase schopnosti pfeZivani v pfirodé. ZaleZi tak
jen na vasi fantazii a stylu hry, jelikoz miZete k pInéni tkolll pfistupovat s chladnou hlavou a hadim
jazykem, s prsty na spousti, nebo naopak tichym plizivym stylem. Je tak jen na vas, jaky archetyp si
zvolite, pficemz jej znacné ovliviiuji i zvolené perky a traity, které dodavaji pasivni vylepSeni v mnoha
rGznych ohledech. Jediny rozdil ve vyvoji postavy z dob Fallout 3 je ten, Ze ze sebe vymacknete ve
vcelku kratké dobé maximalné tficet drovni.



Kdyz si to vezmete kolem a kolem, tak pravé vami preferovany styl hrani ma na New Vegas daleko
vétsi dopad, neZ vase pocinani v predeslych hrach. Vyuziti jednotlivych schopnosti je nyni daleko
variabilnéjsi, neni to jen o papirovém méreni jednotlivych statistik. Znalost veskerych témat vam tak
neni dobra pouze k praktickému vyuziti, ale otevira vam zaroven spousty témat v rozhovorech

s mnoha zajimavymi postavami, na které narazite pti cesté za pomstou. NejdlleZitéjsi ovsem je, Ze se
nejedna o zadné plky, ale o rozhodnuti, kterd mohou dokonale zménit pribéh plnéni questu, nebo
povedou k daleko zajimavéjsim odménam. Budiz napfiklad snaha o vloupdni se do domu, do kterého
byste se normalnim legalnim zplsobem nedostali — vzhledem k tomu, Ze je majitel veliky fanda zbrani
a vy znalec, najedete v konverza¢nim okénku na téma, které je vidy oznaceno pfislusnym skillem.
Nasleduje tak tlra po domu, do kterého jste se méli plivodné vloupat, jelikoZ jste jeho majitele
presvédcili svou dokonalou schopnosti mluvit. Jak se tika, vic hlav vic vi, coZz neznamen3, Ze byste do
sebe méli prat uran horem dolem. Ale mozZnost se vyjadiovat hned nékolika zpUsoby je zkratka
povedend a pridava hife mnoho $tavy. Nehledé na to, jaké vyhody a uUskali takova rozhodnuti pfinasi.
Zkouseli jste nékdy vést s ghoulem rozhovor na téma "Péce o plet "? Funguje to a vysledky se
vétSinou dostavi okamzité.

Pozitivum a negativum Fallout: New Vegas je ovSem jeji témér zrcadlova podoba s Fallout 3. Engine je
stejny, herni principy stejné a stejné tak zazité zvyky. PotiZ je ta, Ze vSe, ale opravdu vse je dotazeno
do dokonalosti a jesSté vice obohaceno. Jako kdyZz nékomu ukradnete napad, pridate své myslenky a
vznikne naprosto genialni dilo. Mame tak dobrou zpravu pro milovniky pfedchozi hry — nebojte se,
New Vegas budete milovat stejné jako své partnery. Jen jim budete vénovat o néco vice pozornosti.
CozZ ovsem plati i opaéné. Tedy, ne Ze by vam hra vénovala vice pozornosti, ale Ze i nedostatky, kvl
kterym byla hra ze strany mnohych pranyrovéana, pretrvavaji. Co si budeme povidat, engine byl
zaostaly uz v dobé tretiho Falloutu, takze by uréité neskodilo vice technickych zasahl. Na druhou
nyni opravdu nazvat optimalizaci a presto, Ze hra obsahuje opravdu mnoho bug(, hraje se plynule a
viceméné bez dramatictéjSich preruseni. Samoziejmé pocitejte s propaddvanim objektd, neprateli
béhajicimi pod texturami nebo tzv. syndromem veselymi hlavami. Nevite, co jsou veselé hlavy? Timto
terminem osobné oznacuji ty hlavy, které se neustdle kutaleji do kolecka na jednom misté poté, co
ochotné opusti télo svého pavodniho majitele. Ano, i zde jich je prehrsel a nejspise jsou pohanény
solarné.

Mapa Mojave Wastelandu je ovSem o poznani mensi jak ta, kterou jsme prolézali v Capital
Wasteland. Zde ovSem nastupuje ta mrcha nepfima iuméra — na daleko mensi herni plochu bylo
nahusténo mnohem vice objevitelnych mist, kterymi se mysli mésta, stanice, potemnélé jeskyné,
vyhlazené venkovské usedlosti, skryvajici ve stodolach dvouhlavé kravy Milky nebo rekreacni mista,
ktera byla mozna kdysi opravdu plna Zivota. Dnes jsou spiSe plnd smrti, kterou kolem sebe rozsévate,
jako kdyz davate slepicim. Zatimco jejich pocet vzrostl, misty klesla i jejich celkova atraktivnost a
zajimavost. Na prvni pohled totiZ poznate, které lokace byly pfidany spiSe do poctu a lokace, které
maji svou historii, vlastni pfibéh, nabizejici nenucené, le¢ zajimavé odhaleni. Pfesto je objevovani a
badani jednou z esenci hry, jelikoZ je nejen Zivotné dulezité, ale zaroven extrémné navykové. Jako
kdyz si otevrete lahev Nuka-Coly, vypijete ji a jelikoZ nemate dost, snite i sklo. Prozkoumavani ruin
ma neuvéritelny drive a zaroven dodava punc kvality na atmosfére a celkovém feelingu hry. Diky
¢muchani totiz mizete snadno pfijit k unikatnim predmétiim, novym questim a novinkam, které vam
hra naprosto nenucené podsouva. Jen pfi tom ¢muchdni nesmite nasat moc, jinak vas odseknou az
hasi¢i, nebo hosi od CEZu, ktefi vdm pFijdou odstfihnout doddvku energii kvilli jejimu neplaceni.



Atmosféra, to je pfesné to, o€ tu bézi. Nemyslime tu nasi znecisténou atmosféru, kterd je v New
Vegas zamorena snad jesté vice, ale vas pocit v hernim svété, jeho vnimani a celkovou integraci do
néj. Vzhledem k tomu, Ze Mojave Wasteland nebylo tak drasticky zasazeno vybuchem atomovek,
jeho devastace je o poznani mensi, presto si zafeni a radioaktivni spad vyzadaly urcité nasledky.
Zatimco se na jihu bojuje o kazdy kousek jidla a bezpedi, sever hyfi bohatstvim a je to sakra znat! Uz
vase startovni pozice, uprchlickd vesni¢ka Goodsprings, pfipomina divoky zdpad, ¢emuz napomahd i
bohatd scenérie celé herni rozlohy. Kazdy si urcité dokazete predstavit pravé westernové méstecko
duchi — dfevéné chatrce stlu¢ené dohromady nékolika hiebiky, neposedné kfoviny a poustni boufre.
To jsou presné ty véci, které se vam, krom nabojll samoziejmé, proZzenou hlavou hned, jak vkrocite
na vzduch. Celd mapa pak nepfipomina ani tak plan zdevastovanou jakymkoliv vybuchem, jako spis
oblast zpustosenou lidmi, ktefi jednaji na samé hranici lidskosti. Kazdy mame v sobé zvite, které se
objevuje v krizovych situacich. Fallout: New Vegas hezky demonstruje pravdépodobné nejredlnéjsi
podobu podobné situace simulované v realité. Neznici nas pfiroda, ale pouze my sami. Urcité bychom
tak méli zminit naptiklad navstévu nékterého z Vault (bunkry vytvorené pred vélkou), méstecko
Jacobstown, kterému vladne supermutant Marcus, znamy z prvnich Fallout her, nebo kupftikladu
napravné zafizeni, které se momentalné nachazi pod vladou jeho vlastnich svéfencu. Diky bohu
prevazuje pocet zajimavych mist, jenz ¢ekaji jen na vas.

PotizZ je ta, Ze o atmosfére hry, by se dalo vypravét jesté dlouho. Musite mi véfit, je opravdu UZasna a
je to hlavni tahdk nového Falloutu. VeSkeré udalosti a déni ve svété Falloutu maji urcité navaznosti a
spojeni mezi sebou. Stejné jako byste prostfednictvim teorie Chaosu mohli tvrdit, Ze mavnuti
motylich kfidel zplsobi na druhém konci svéta obrovskou katastrofu, i vase ¢iny maji vliv na pochod
udalosti. Jste-li dobrosrdecni, bude se o vds mluvit, lidé vdm budou v rozhovorech nadbihat a
pravdépodobné budete mit Zivot lehci. NefalSované sviné jsou dnes také v kurzu, takze ocekavejte
spoustu pozornosti, i kdyZ nejste zrovna chodici kodex prav. Pozornost si pak zaslouzi novy systém
reputace. Karma jde tentokrat stranou, ale pravé vase reputace slouzi témér jako platidlo v hernim
svété. Jako pozadi pro vas osobni konflikt slouzi zufici valka mezi jednotkami NCR a otrokarskymi
Legionafi, ktefi zastavaji fimskou kulturu. At udélate cokoliv, vidy to bude kompromis. Obé strany
maji své pro a proti, v podstaté je Cisté na vasich osobnich preferencich, kterou ze stran si zvolite.
Vrazdénim vojenskych jednotek ztracite reputaci, coz mize vést az k tomu, Ze budete z mést
vyhosténi za doprovodu stékajicich pusek. Kazda frakce samoziejmé nabizi svou sadu questl, odmén
a vyhod, pficemzZ opravdu zdleZi pouze na vasich prioritach. Chtéli jste byt vZdycky ti dobfi? Postavte
se do fad rangerd z NCR. Vadi vdm zabéhnuté zvyky? Zotrocte si par jedincl pfi lobovani za Legion.
Krom toho si hrac okusi praci i pro méné pocetné frakce, mezi néz patfi naptiklad Bratrstvo Oceli,
které se etablovalo i v Mojavské pousti, nebo nékteré mensi usedlosti, které budou vdécné i za
ochranény dobytek.

Jak jsem jiz fekl, pocet vSeho vzrostl linedrné vzhiru. Zatimco je zapletka hlavni pfibéhové linky
kycovité okoukanad, nékteré situace vas opravdu prekvapi. Pfihlédneme-li k mnoha rliznym cestam,
jak problémy fesit, vznika celkem velky prostor pro seberealizaci. Pocet vedlejsich questl se rozrostl
stejné, jako selka pred zimou. Jejich pocet je v porovnani s F3 opravdu znacny, ale jak jiz bylo rfeceno,
na Ukor nééeho. Nékteré ukoly pfipominaji opravdu praci postaka, ale i tak je prevazna vétsina z nich
uréitym zplsobem zajimava, tfeba jen svym vykladem, originalitou nebo prostou zabavnosti. Zminit
musime zdhadu umirajicich krav, z cehoZ ve vysledku vzejde, Ze je kaZzdou noc kacel supermutant,
ktery nemohl usnout. Pocitejte také s mnoha nenucenymi tkoly, které se vdm do deni¢ku nezapiSou,
ale presto je mlzete plnit. Hra od hrace vyZaduje alesporn minimalni soustfedéni na to, co dél3,



pricemz ho odménuje neustale néc¢im novym. Mezi novinky bychom jesté mohli zaradit napriklad
nové stoly pro tvorbu munice, zbrani, ¢i predmétd, které slouZi nejen k zabijeni a pustoseni. Ackoliv
jsou akce a patrani hlavnimi naplnémi hry. Po ptirodé totiz najdete roztrousend taborové ohnisté,
kde si Ize jednoduchym zplsobem vytvaret upravenou potravu, jez nabizi urcité benefity oproti té
standardni. Opecené gekoni maso je pfece lepsi jak syrové. Nebo snidate lidské lebky? Tak uz dobré
chutndni a Zadné kecani!

Ackoliv by mohl vycet novinek plisobit spiSe jako Skrtani zboZi ve skladu, je to nezbytné nutné! Tésit
se mUZete na pfisun témér vsech zbrani z minulé hry, které jsou doplnény o opravdu slusnou fadku
novinek. Opakovacky, lovecké brokovnice, horské odstielovaci pusky, dynamity, ale také motorovky,
macety a jiné vidlacké nastroje, které byly plivodné uréené k jinym cinnostem, neZ porcovani lidského
masa. Pravé jidlo uz neléci okamzité, ale v urc¢itém casovém intervalu. TakZe pokud Celite tvari v tvar
smrti, nacpete si Zaludek Cerstvym jablkem a cekate, Ze prezijete, cekate marné. Sortiment nepratel
se popravdé moc nerozrostl, ale ti nostalgi¢téjsi z nds budou mit urcité radost z gekonu, ktefi hlasi
navrat. Vétsina nepratel ma samoziejmé nékolik variant, od zakladnich neskodnych hracek, po ty
zubaté véci, kterym radéji vykdme. Prijemnou novinkou jsou pak schizofrenicti supermutanti
Nightkini, ktefi trpi dusevnimi poruchami diky neustalému pouZzivani zneviditelfovacich zafizeni. Tyto
bastardi tak velice Casto utoci ze zadu, ale také zepredu, kdyZ to nejméné cekate. Obcas jste tedy
oblozZeni jak pfi Svédské trojce s tim rozdilem, Ze konfrontace Nightkin( kon¢i budto smrti, nebo
vitézstvim.

Ackoliv je tomu velice tézké vérit, v pustiné narazite i na partaky, které mizete drzet pfi svém boku.
Uz dlouho se mluvi o hvézdném dabingu, ktery obstaraly hvézdy jako Felicia Day, Mathew Perry nebo
Danny Trejo. A kdo vyhral mij osobni konkurz? Ghoul Raul, jehozZ hlas obstarava pravé Danny, plsobi
navenek jako ostfileny veterdn, ktery vas ¢astuje vtipnymi nardzkami. Rozmanitost postav a daleko
Sirsi paleta hlasu jednotlivych charakter(i posouvaji hru zase o néco dale, stejné jako hudba dokonale
podtrhuje atmosféru této tvrdé doby.

Fallout: New Vegas je zkratka charismatické dilo, které je charakteristické diky své povaze, jez mlzete
opét pouze milovat nebo nenavidét. Nejedna se o vétsi datadisk k Fallout 3, ani o jednoduchou kopii,
ale o plnohodnotné dilo, které dale rozviji a posouva povedené vlastnosti plivodni next-gen podoby
série. Odradit vds mohou samoziejmé otravné chyby, nepfilis presvédciva graficka prezentace a
postarsi engine, ale o tom Fallout nikdy nebyl. Zde totiZ na pIné ¢are vyhravd nezaménitelna a ve
vSech smérech originalni atmosféra, ktera umi byt vytfibené vtipna a krutd zaroven. Nedejte na
svrchni epidermis Fallout: New Vegas, to nejlepsi se totiz skryva pod jeho povrchem. Provedte tak
frontalni fez a vychutnejte si zaplavu pfitazlivého obsahu, se kterym se jinde nesetkdte. Omluvte
mne, jdeme si zahrat BlackJack!



