Jesté tésné pred nakupem jsem vahal, zda ma cenu kupovat si origindlni DVD, které v dnesni dobé
nejsou zrovna nejlevnéjsi nebo prosté upirdtit. Ted's odstupem casu vidim, Ze jsem opravdu
neprohloupil, nebot na dnesni poméry je to hra opravdu kvalitni. Ale nic neni tak rlZové, jak by se
mohlo zdat, takze mistrovsky kousek, bez chybicky, v New Vegas urcité nehledejme. Jen pro poradek
uvedu, Ze recenzuji verzi pro XBOX 360 a pavodnimi Fallouty jsem nepolibeny, takZe jediné srovnani
které mohu nabidnout je s F3.

Pustina

Mohavska poust je opravdu rozlehld, o ¢emz se mlzete presvédcit sami. Svét je plny nejriiznéjsich
lokaci od téch opravdu dUleZitych jako Vegas samo, pfes mensi usedlosti a predvalecné stavby aZ po
lokace opravdu jen do poctu. Jako ptiklad uvedu tabofisté Velkych Khan, coz je jenom taborak u
cesty a 2 spacdky. Nehledé na vyse uvedenad fakta, kazda lokace ma co nabidnout. Vzdy je co sebrat,
vidét, popripadé vykillovat, takze nudit se opravdu nebudete nikde. Ono jenom se tak potulovat a
objevovat neni vibec na skodu. Mapa je podle mé opravdu dobfe vymodelovana, takZe i na mistech,
které ani nejsou na mapé oznaceny, ¢asto mlzZete spatfit opravdu zajimavé véci. Zvlasté krasny
pohled je na zapadajici slunce nad rozpalenou pousti. KdyzZ se vratim k mésteckim a jinym osadam,
vSe vypadd mnohem vice zabydlené, osadnici kone¢né maji sva policka, kterd obdélavaji, maji
dobytek a jiné. VSe plsobi vérohodnéji. Chtél bych jesté vyzdvihnout par mist, které na mé udélaly
opravdu velky dojem. PfiSlo mi, Ze maji svou historii, kterd na vas dycha z kazdého zdkouti. Na mysli
mam napfiklad Vault 22, mysteridézni misto kde vSude kolem vas buji zelen, jako byste vstoupili do
destného pralesa, ale pod zemi. Opravdu okouzlujici misto. Dale pak bunkr BoS, kde vidite posledni
zbytky bratrstva. Z kdysi mocného spolecenstvi zbylo jen par chlapik(, ktefi uz ani nevi, co je denni
svétlo. Posledni véc co bych zminil ohledné lokaci je, Ze ¢ast z nich je obydlena frakcemi, takze
nemUzZete si jen tak pfijit kam se vam zlibi. KdyZ se budete snaZit dostat do tdbora znepratelené
frakce, narazite na domobranu po zuby ozbrojenych manik(, cozZ je zejména na nizsich levelech dost
nepfijemné, protoze Casto zaplatite Zivotem.

Questy a tak troSku karma

Hlavni zapletku, tudiZ intro a Uvod hlavniho questu snad ani nebudu zmifovat. Je to uz tisickrat
omilané do kola. Spi$ bych se zde zaméfil na jejich enormni pocet a rozsahlost. Ano, questl zde
najdete opravdu desitky, dalo by se i fict Ze na kazdém obydleném misté na vas néjaky ceka.
Provazanost je velmi slusna, takZze nemusite byt ,,quest hunter” jako ve F3, kde jste o kol nezavadili,
jak byl atomovy rok dlouhy. Pfi honbé za dokonéenim jednoho si nasbirate klidné i dalsi 3 a ojedinéle
mUZete najit audiology s upoutdvkou na mini quest, ktery se sice do quest logu nezaznamena, ale to
neznamena, Ze je horsi. SpiSe jsou jen méné obsahlé, ale ¢asto se vam odhali néjaké zajimavé misto
nebo jeho hrizna historie. JelikoZ frakce ovlivriuji béh celého svéta New Vegas i vase plnéni questu
pro dané frakce vam nékde otevre vratka, ale jinde je vdm zabouchnou pfed nosem. CoZ znamen3, Ze
kdyz napfriklad bojujete na strané NCR tak logicky Caesar’s legion vas nechce ani vidét, takzZe jejich
ukoly nemate Sanci splnit. A nejhorsi je to, kdyZ pracujete jako dvojity agent a pro kazdého délate
néco. To se vam muZe klidné stat, Ze vas i nejvétsi lidumilové kopnou do zad a zlistanete na to sami.
Dalsi skvéla zména nastala v moZnostech postupu. UZ neplati, Ze je vSe bud'jen dobro, nebo zlo. To
ne. | ¢lovék, ktery se na prvni pohled tvafi, Ze je absolutné v koncich a slibuje vam hory doly, vdm
mUZe vrazit kudlu do zad. Samoziejmé az potom, co za néj udélate Spinavou pracicku. Takovychto



pripadll se mi stalo celkem dost a je hodné obtizné rozpoznat, kde vlastné lezi pravda. A to samé
mUzZete délat i vy, je jen na vas, jestli budete hodny cizinec, ktery vidy pom(ze, kde mizZe, nebo sviné
co si bere, co se mu zlibi. A to nejlepsi na konec. Vechny questy mUzete splnit bez jediného zabiti.
Vysoky speech a ostatni atributy k tomu vhodné, plus pfislusné perky, jsou samoziejmosti, protoze
ne kazdy se da opit rohlikem, ale bezesporu to md své vyhody. No, jen si pfedstavte, proti vam stoji
20 chlapl v energo zbrojich a vy mate v rukach jen polorozpadlou devitku, ale zato mate profiziou
pusu a aZz s nimi skoncite, rozprchnou se na vsechny strany jako malé déti. Predstava je to péknd no
ne?:)

Arzendl a brnéni

V této kategorii se toho zménilo opravdu hodné, nutno podotknout, Ze k lepSimu. Nejprve se
podivdme na zbrané. Ty se nam preskupily do novych kategorii. Nejspis, aby se daly pfehlednéji
pridélovat skilly , dale vzrostl jejich pocet a to aZ na dvojndsobek. Pfibyla ndm zde Uplné nova
kategorie vrhacich zbrani, pro které jsem sice nenasel valného uplatnéni, ale jako chvilkova zabava,
tfeba na lov krys, jsou skvélé. Dockali jsme se konecné vicero typ(i munice pro kazdy kalibr, coz nam
dava moznost vétsiho taktizovani v soubojich, protoze kazdy typ munice je ucinny na jiny typ
nepfitele. Aby toho nebylo malo, mizZete si vétsinu zbrani osadit aZ tfemi mody najednou, které
koupite u kazdého lepsiho obchodnika. Vétsina jich je celkem drahd, ale ndkupem neprohloupite,
protoZe scope nebo néjaky damage navic se hodi vidy. Zato s oblecenim je docela jinak. Uz neplati,
Ze po par hodinach hrani se navlecete do energo zbroje a nikdo na vds nema, to ne. Musite si ji
zaslouzit dlouhou a ne zrovna jednoduchou linii questu pro danou frakci. V opacném pfripadé se
musite spokojit s oby¢ejnymi hadry z brahminich kdzi, poptipadé, kdyZ mate stésti, najdete mrtvolu
s polorozpadlym kozenym brnénim. Combat armor, jakoZzto asi nejlepsi brnéni na které neni potieba
zadny trénink, je v Mohavské pousti asi tak rozsifené jako hodny deathclaw, takze kdyz néjaké
najdete, mliZete otvirat Sampanské. Tohle ovsem nebyla kritika, naopak, takhle to mélo vypadat uz
dfiv, je to prosté boj o preziti a je jasné Ze 200 let po valce se nebudou na kazdém rohu valet
nejmodernéjsi zbroje. Jak uz jsem vyse zminil, je téZké dostat se k pofadnému obleku, ale kdyz uz
néjaky mate, tak to jde znat. V takové energo zbroji se opravdu mizZete citit v bezpedi skoro pred
vSim, co na vas kde ceka.

Ach ta technika..

Jako jediné opravdu vyrazné minus New Vegas bych vidél jeho zastaraly engine. Sice by si Vegas
zaslouzilo hez¢i grafiku, ale tohle se da prekousnout a je to asi ten nejmensi problém ktery sebou
tento engine prinasi. Mél jsem spiSe na mysli bugy, se kterymi se setkate opravdu ¢asto. Velice nic na
tom nezmeénil ani neprodlené vydany patch, ktery opravil jen ty nejvic do odi bijici, ale zbytek nam dal
vesele znepfijemnuje hrani. NPC, které jde do stény, asi nikoho neptekvapi nebo Skorpion pod zemi,
ale mam tu jeden opravdu vypeceny, nad kterym uz zlstava rozum stat. Pfi plnéni dkolu ve slunecni
elektrarné Helios One, se mi na vézi odkud ovladate slunecni panely, objevili z ni¢eho nic 2 pfislusnici
znepratelené frakce, ktefi tam jen tak stoji a cumi na vds. Tohle uz je moc i na mé a to sem zkousl
skoro vse. Dalsi véci, ktera sice nijak neuskodi hratelnosti, ale spiSe vdm pomah3, je moZnost zvolit

v nékterych rozhovorech cestu, ke které byste neméli mit pfistup, protoze jste se k této informaci

z néjakého divodu nedostali. Ale hra vam ji stejné zobrazi jako by nic. Pokracovat uz nema smysl,
takovychto véci byste nasli jesté dost. Doufejme, Ze patch je uz na cesté.

Takové mensi shrnuti



New Vegas opravdu nezklamalo. | kdyZ neni dokonalé, pfindsi mnohem vice ve vsech smérech nez
byste mohli najit u jinych her dnesni doby. Vezmeme-li v potaz desitky hodin zabavy, které jaksi u
dnesnich tituld nejsou standartni plus nutnost zapnout mozek, coz uz viibec neni standardni, vyjde
nam z toho skvéla volba, jak si doprat kvalitni herni zazitek.

Celkové mi z toho tedy vychazi krdsnych 90% pro Fallout: NewVegas.



