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Oldschool lid versus New Vegas

Rozhodl jsem se neskocit rovnyma nohama do komentovani a opévovani nového
Falloutu a pred tim radéji uvedu svtij vztah k pfedchozim Fallouttim, aby se ¢tenaf mohl
viaci mému textu vymezit a preladit. Nejsem zadna sragora, ktera pritdhla do Vaulutu na
brahminé, ale jako stara garda jsem se z poslednich sil pfiplazil polomrtvy Zizni a akutni
otravou alkoholem. Prvni a druhy dil jsem parkrat dohral (pocet zafezti do Masterova
zadku leze do desitek), mam je rad asi stejné i kdyz z riznych davodu. F1 je TEN
nepfekonatelny origindl, atmosfericky a novatorsky. F2 je velmi zabavny mainstream
vystavéni na zdkladech jeho predchiidce.

Fallout 3 jsem spustil, vydrzel u néj 2 hodiny, vypnul ho a nikdy se k nému nevratil.
Proto se tento text bude zabyvat spiSe porovnavanim prvnich dvou dil a New Vegas, nez
trojky.

Bod obzaloby 1) Pomsta tahne

Zapletka Falloutu New Vegas je velmi pfijemna a civilni. Nemusite zachrarfiovat vas
Vault ani kmen a vas biologicky otec je nejspise uz davno Sest stop pod zemi, takze jeho
problémy uz Zehlit nemusite. Hnacim motorem je pomsta, ¢ist4, brutdlni pomsta. Miizete
si nalhdvat, ze vykonavate spravedlnost, ale to vam neseZere ani vlastni svédomi.

Kdyz vam nékdo sebere zasilku, kterou mate dorucit, a misto ni vdm vénuje dva
olovéné polibky, je vasi povinnosti mu dat lekci, ze kdyz chce nékoho zabit, ma mifit na
hypofyzu a nedélat machra.

Bod obzaloby 2) Staronové statistiky

Tvorba postavy je vcelku chytfe vytvorena prohlidkou u lokalniho fel¢ara, ktery vas
vratil do svéta zivych. Na SPECIALu se nic nezménilo, ale systém dovednosti prodélal
mensi zménu. Tezké a vrhaci zbrané se rozutekli do ostatnich zbrani. Prvni pomoc a
Doktor se scvrkl do Lékatstvi. Dalsi zajimavou zménou prosel Zalesak. Pékné ndm totiz
zmutoval do Pfeziti, které nema vliv na priizkum mapy a ndhodna setkani, ale na
moznosti tvorby jidla, piti a dalSich véci.

Dobrou zpravou je, Ze se nam vratily Traity a jeden z nich — Divokou pustinu —
doporucuji vzit az na druhé hrani, aby se dalo poznat, co Ze je to tam vlastné pridano.

Bod obzaloby 3) Jsem hardkor

Dalsi novinkou je moznost hrat v Hardcore modu, jehoz hlavnim tikolem je dohnat
vSechny maminy mazanky k slzdm. Nutnost jist, pit a spat neni tak otravna jak jsem se
obaval (fobie jesté z Dungeon Mastera), naopak kdyz vam z nedostatku spanku zacne
bzudet v hlavé a rozmlzi se zrak, z hladu zeslébnete... jedna radost. Zadné spani jen kviili
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léceni ¢i zabijeni casu.

Se spanim také souvisi perk Svézi, ktery dostanete vzdy po dlouhém a pokojném
spanku a ktery po par hodinach cestovani zase zmizi, ale mezitim vdm dava drobny bonus
k zisku zkuSenosti.

Dalsi zdrsnéni se tyka lékarskych véci. Zlomeniny uz vam spanek ani stimpak
nevyléci. Bud budete mit lékafskou brasnu (brutalni nedostatek), nebo budete klopit zatky
doktortim. Takova stfelba se zlamanyma rukama, iték se pfelomenyma nohama jsou nic
ve srovnani s téZkym otfesem mozku, kdy vam kazdou chvili odchdzi zrak a pisti v usich
a dalsi roztomilé projevy. Stimpack uz také neposkytne zdravi ihned, ale jako ostatni jidlo
a piti pfidava Zivoty postupné.

O zdrsnéni bojii vSéemi moZnymi prostiedky ani neni tfeba mluvit, to i drsné NPC
postavy kondily s posledni desitkou hitpointt. O spolecnicich, ktefi neupadaji do
bezvédomi, ale rovnou chcipaji ani nemluvim. A také zjistite, Ze bedna munice je zatracené
tézka, coz vcelku chytfe omezi pocet s sebou tahanych zbrani.

Bod obzaloby 4) Mam pro tebe dzob!

Questy jsou alfou a omegou kazdého RPG¢cka, nebo ja v to alesponi véfim. Posledni,
co bych chtél by bylo klasické -> tady mas klacek, tdmhle je les, potfebuju tfi gekoni ktize a
kojoti ocasek. Ukoly jsou veelku slusné. Lisi od klasického najdi a piines, pfes prozkoumej
az k docela zapeklitym uzlim. Hezké je, Ze je na vas, jestli je rozseknete Svihnutim ripperu
- to je naservirovanim nejsnazsi mozné cesty - nebo si date tu praci a pekné se tim
prokousete az k jddru geckona. Nebo taky ne. Néco domrsit je obcas az pfili§ snadné a
druhé Sance se nedavaji (nepocitam LOAD).

Mluvit o tom, Ze je mozné ukoly dokoncit pro zadavatele, nebo je podrazit a
privydélat si u druhé starny, nebo je vmanipulovat do krutého krveproliti/nenavisti by
bylo jen noseni dfivi do lesa.

Bod obzaloby 5) Mluviti ochuzeny uran, stfileti olovo

Rovnou pfizndm, ze druha véc, kterou jsem vytahl na 100 byla fe¢ (tedy, hned po
stfelnych zbranich — se zvifaty se prosté rozumné mluvit neda), a rychle jsem zjistil, jak
dobfe jsem udé€lal. Vyhnul jsem se tak spousté prestfelkam, které bych nejspiSe neprezil,
nebo by mé staly az pfili§ mnoho munice ¢i stimpakii.

Ovsem v moznostech rozhovoru nezavisi jen a pouze na velikosti feci. Jista témata
vyzaduji urcité kvantum ve stfelnych zbranich, pfeziti, 1ékarstvi, obchodé, véde ale tieba i
vybusninach (to kdyz budete somrovat dynamit). Cas od ¢asu se dostane i na moznost
podle SPECIALu, podobné pfipady jako naostfené kopi ve Fallout 2. I primérné hodnoty
schopnosti jsou vice nez uzite¢né.
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Bod obzaloby 6) Karma je sviné

Karma ztistala stejné polovicata jako v ptivodnich dilech. Prosté a jednoduse
oznacuje, jestli vice pachate zlé skutky, ¢i ty dobré. Mtj sen, kdyz se Spatnou karmou se
vam stavaji Spatné véci, zlistdva nevyplnén. Co uz s tim. Nastésti ma vliv alesponi ve
vSeobecném nazirdni na vas, kfivaci se s vami od urcité arovné dobroty prestanou bavit a
také to plati naopak.

Déle je tu podnoz karmy reputace, ktera se vztahuje pfimo k urcitym méstiim ¢i
spolktim. Ta se odviji od toho, jak se chovate vzhledem k nim a nezaleZi jim, jak o vas
smysli jini. Vyjimkou jsou tkoly, které vam zvednou reputaci u jednéch na ukor jinych. Pfi
vysoké kladné reputaci vétsinou ziskate néjaké to volatko — kdyzZ je nejhaif, zavolej si
kavalerii; nebo néjaké mistecko na lizani ran s dopliiovanou zdsobou munice. V ptipadé
opacném se do vas pusti zuby nehty.

Bod obzaloby 7) Zapletka houstne

Vase pout za (sladkou a snad i dobie vychlazenou) pomstou se tahne na pozadi
velkého sporu n€kolika stran. NCR(RNK - zacnéte si zvykat) se roztahuje po celé mapé a
marné se snazi drzet vseho, co vynasi. Caesarova legie se roztahuje proti ni a s radosti
masakruje kazdého, kdo jim pfijde pod ruku. A nejvice se pretahuji o nejdulezitejsi bod
mohavské pousté, New Vegas. Dobro proti zlu, fikate si? Omyl jako prase, fikam ja.

A rychle dodavam, Zadna ze stran neni zafivé dobra (timto zdravim xenofobni
Bratrstvo oceli). Sice stoji proti sob¢, ale Zddnou z nich neni mozné oznacit za tu dobrou.

NCR je republika jako kazda jina. Spalovana touhou po vydélku, trpici snad kazdou
demokratickou nemoci. Vlivnymi klikami v pozadji, tplatky, vydirdnim, nenaZranosti,
idiocii co se hlavounti tyce, ignorujici potfeby ostatnich lidi — protoZe maji co délat sami se
sebou — a i pfesto se rozpinaji vic a vic a prahnou po kazdé malickosti.

Legie naproti tomu je otrokarska spolec¢nost vedena tyranem Caesarem, ktera se
inspirovala v antickém fimé. Odvrhuje veskeré neduhy lidstvi — lenost, tiplatky, alkohol a
drogy, slabost, kriminalitu — a dokonce se je snazi vymytit. Velmi brutalni cestou.
Fanaticky véfi, Ze lidé se budou nejlépe mit, kdyZ jim bude vlddnout jediny muz, ktery jim
bude fikat, co a jak spravné délat.

Co je pro vas mensi zlo?

Jesté je tu také tfeti hlavni frakce, samotné New Vegas, které chce z{istat svobodné.
Bez nenechavych politikii NCR a rozhodné bez otrockého obojku legie. Budete posilovat
samostatnost New vegas nebo se nad nim pokusite pfevzit vladu? Roztomilé.

Bod obzaloby 8) Mensi frakce

Krom tfech gigantti je mapa poseta i spoustou mensich frakci, jejichZ osud muzZete
znacné zménit, pripojit je k vétsim celkim nebo je vzajemné postvat proti sobé. Staci
vyftesit krizovou situace olovem misto slovy a prispécha jednotka rangerti a srovna misto
se zemli.
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Bod obzaloby 9) Hande hoch, oder ich pic pic!

Tento tisek bude dosti problematicky. Boj je feSen jinak neZ v F1&2 — jak vSichni
dobre védi, a vzpominky na stfelbu v F3 obepina milosrdna mlha. Pfijemné prekvapeni
mé potkalo pfi vytaseni zbrané a stisku pravého tlacitka. Pistole se pfesunula dostfedu a
mifil jsem skrze mifidla. Stfelba se tak sice zpomalila, ale zna¢né zpfesnila. S tim také
souvisi sniZeni rychlosti pohybu, coZ je pochopitelné.

Z F3 si pamatuji jen ¢inskou pistoli a atocnou pusku, tady je zbrani spousta. Pékné
také je, Ze se snazi byt predevsim redlné (tj, daji se rozpoznat a pojmenovat) plus jsou k
nim dodané klasické fallouti zbrané. Vratila se i stard dobra .223 pistole (a pékné bzudi pti
prebijeni). Snad kazd4 zbran jde néjak omodovat, napfiklad 9 mm pistoli mliZete vybavit
puskohledem a rozsifenym zdsobnikem, .357 revolver delsi hlavni a odoInéjsim bubinkem,
snajperku tlumicem a odlehéenym télem zbrané a spoustu dalsih a dal3ich véci.

Pékné také je mnoZstvi rizné munice, kdy AP opravdu prorazi zbroj a HP trha
tkané ve velkém, levna munice je velmi levna, ale ryhleji poskozuje zbran, i pfepliiovana
munice pachd vétsi damage za cenu rychlejSiho opotfebovani zbrané.

S tim také souvisi prebijeci ponk a (vétSinou) vase schopnost opravare, ktera vam
dovoluje za pomoci nutnych soucastek — nabojnic, spravného prachu, zapalek, strely a
daldiho — razit vlastni munici. Neni tudiZ problém stovku 9 mm nabojii rozdélat na
jednotlivé soucasti, ndbojnice zahodit a prach se zapalkami pouzit na vylisovani .357
naboji. Nejvice srandy si clovék uZzije s naboji do brokovnice, kdy do nich mtZete nacpat
opravdu spoustu zajimavych véci. Dalsi recepty se odemykaji jednak perky nebo vas to
nékdo naudi.

Bod obzaloby 10) Bratti v chlastu

Na pomocniky se d& narazit na nékolika mistech — i tam kde by jste je opravdu
necekali. Maximum jsou 2 (i kdyZ moznd kdo vi, mél jsem CH 5...) a pfi dobré volbé jsou
velmi uziteéni. Komunikuje se s nimi skrze slusné navrhnuté kruhové menu, kazdy z nich
ma jiz tradicné své vlastni zbrané, kterym dava prednost a vlastni problémy, které je
zerou. Nékterym musite splnit quest, aby se k vam pfidali, nékteré zase musite opravit a
jini se pridaji, kdyZ je spravné ukecate. A néktefi se pridaji prosté jen proto, Ze cestovat je
Svanda.

Charaktery jsou celkem slusné napsané a rozhodné jsou dostatecné rtiznorodé. Dost
casu jsem to tdhl s mléenlivym, drsnym sniperem a poméahal mu s jeho pomstou. Ale kdyz
jsem zjistil, Ze jiné postavy mi sednou mnohem lépe, at uz alkoholicka a netspésna
viidkyné karavan Cass nebo optimistickd uzvanéna pisarka z Bratrstva (namluvena Felicii
Day), ¢i staricky mexicky ghtil opravar (namluvil Danny Trejo — Machete). O robotech a
jiné zvifené ani nemluvé.

Hezké také je, Ze kazda postava ptridava jiny perk, at uZ moznost délani véci mimo
ponk, snizend frekvence poskozovani zbrani, vyssi dohled "radaru" nebo zisk odolnosti z
chlastu. A s nékterymi postavami se tahne i n€jaky, vétSinou libovéjsi, quest.
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Bod obzaloby 11) Zbytky supiim

Prosttedi je paradni, riznorodé. Radost prozkoumavat. Nikde neptisobi
neprirozené, Ze skupiny, které se navzajem nenavidi maji zakladnu sto metrti od sebe.
Potvoraci jsou rozhdzeni vcelku s citem, vSe se tvari nadmiru logicky. Stejné tak rtiznych
sbiratelnych rostlinek je vcelku pomalu a clovék musi davat pozor, aby néjakou
neprehlédl. Obzvlasté na Hardcore mod je to dtlezité, protoze zisk cisté vody a co
nejméné zaticiho jidla je dost dileZity. Krom toho kiize se daji vy¢init jen za pomoci
nékolika raznych ¢inidel a takova kudlan¢i nozka v medu je lahtidka.

Humor ve hfe nechybi, i kdyZ to neni takova komedialni road movie, jako Fallout 2.
S tim souvisi i veelku ndpaditd mésta, jejich typické propriety pfipadné ptivodni
pojmenovani. Odkaz na staré fallouty, pfedevsim dvojku je velka spousta. Havarovany
vertibird s roboty kolem, pilotka enkladvy, kterd kdysi havarovala nedaleko Klamathu,
potomek postavy z druhého dilu, postava z druhého dilu, a dalsi a dalsi.

Radio bylo také dost prijemné, i kdyz az pfili$ se opakujici, tak i dost vtipné.
Obzvlasté mutanti vysilani nebo radio New Vegas, které glosovalo vase rozhodnuti a
priichod hrou.

Vzhledem k distribuci pfes Steam jsou samozremosti achievementy, "odmeény" za
spInéni néjakého tkolu. Obcas prijde i perk, za opakovani n€jaké ¢innosti.

Pobavi také drobné doplriky, karetni hry, a sbirani hvézdnych zatek ¢i zbrani se
jménem.

Bod obzaloby 12) Zadné stiznosti?

Ale ano, stiZznosti nakonec budou. Nejvétsi (a dle mého jedinou) chybou je samotny
engine, at uz k nému mate jakoukoliv pfipominku — pfili$ zluty filtr, Serednd a zastarald
grafika, VATS, a ja nevim co jesté. PfedevSim mé neuvéfitelné pil krev pipboy. Skrze né;j se
pristupuje ke vSemu, deniku, inventafi a statistikdm. OvSem z pipboye zabira vétSinu
obrazovky pouze jeho $asi, nikoliv jeho monitor, ktery je rozdélen na 3 hlavni celky a u 5
poddilii. Proklikdvat se tim bylo pak neuvéfitelné utrpeni.

Tisickrat radéji bych byl za tfi oddélené funkce pfes celou obrazovku, kterd by
obsahovala vSechny dtleZité informace bez nutnosti neustale preklikavat. Také se mi
podafrilo najit nékolik bugti a chyb, pfipadné nedotazenych rozhovorti, coz ale u tak
rozsahlé hry neni viibec prekvapivé a nedavam tomu nijak velkou zdvaznost. Stejné tak je
obcas k nalezeni slabsi misto, ale je to spiSe vyjimka, neZ pravidlo.

A vSem Steam hatertim bude také vadit ten odporny, otravny malware, ktery hra
vyZzaduje ke spousténi.

Verdikt:

Fallout New Vegas byl shledan ve vSech bodech obzaloby vinnym. Celkem snadno
jsem se pfenesl pfes zménu pohledu i zménu boje — pfiznavam, styskalo se mi po tahovém
boji, protoZe byl mnohem snazsi a nedostaval jsem tam tolik naprdel — a s tim spojeny
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engine. Dostal jsem velmi dobry fallouti zazitek, na ktery budu dlouho vzpominat a snad
jesté déle hrat.

Vzhledem k jeho svétu a atmosféfe bych ho zatadil nékde mezi F1 a F2. Od kazdého
ma néco, pficemz je porad sviij, aniZ by byl pouhym remakem do 3D kabatku.

Jeho nejvétsim plusem tak zlistava to, Ze fadné vyuziva své ptivodni dédictvi, které
F3 hloupé ignoroval.
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