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smejki's cut:

Vidéls nékdy bethesdi hru v GECKu? Po mapé jsou rozmist&ny markery, které, kdyz se k nim hrac pfibliZi,
vyflusnou néjakou potvoru. Jakou, to zalezi na nastaveni markeru. VétSinou tam byl néjaky level scalling a mohlo
se tak nacist nékolik potvor s rGizné nastavenymi skilly. OvSem pfi encounteru se nacetla vzdy jen jedna. Ve
vysledku to tedy znamenalo, Ze kdyZ jste nékde potkali krysokrta Ivl1, tak jste na stejném misté za par dni potkali
vlka 5Ivl, pak tfeba radSkorpiona IvI10.

Jdu si takhle kousek za mésto a tam tlupa (tlupa!) geckonl. Témeér nikdy nejsou sami. To je prvni gamebryo hra,
kde jsou hejna potvor. Zda se teda, Ze i s timhle debilnim systémem statickych nahodné rozmisténych markert
néco udélali.

dale

- je to opravdu pusté. neni to "co krok, to zabijak". az mam nékdy strach, kdy na mé néco vybafne

- normalni obtiZnost je opravdu normaini @ tii geckoni na prvnim levelu dokazou zatopit. jeden powder ganger mi
béhem vtefiny (nez jsem si vS§im, Ze po mé nékdo pali a nez jsem vibec stfelce nasel) ubral pul Zivota

- 10mm zbrah neni ultimatni pustinné Cistidlo

- v pohybu to opravdu nevypada tak blbé. dojem spalujiciho Zaru je vyborny &d

- jsou tam modely mrtvol, které opravdu fikaji, Ze tohle neni srandaplac

- jeden Clovék po mé chtél v ramci jednoho questu, béhem jediného dialogu, abych promluvil s péti jinymi lidmi a
vyzadal od nich néjakym zplsobem podporu, z Eehoz by mohly byt dali subquesty ® ta hra neni pro kretény

- pamatujete na klasicky neduh se skakanim? Kdyz jste pfistoupili az t&€sné k pfekazce, postava viibec
nevyskocila. V Oblivionu anu v F3. Ne, Ze by to ve FNV fungovalo bezchybng, ale rozhodné je to oSetfené, takze
to tak v 5% pfipadd potfebuje jen opakované stisknout skok.

- na ohni jde pfipravit asi 20 riznych véci véetné specialniho zradla, stejné tak u riiznych ponkd... ty vole, ta hra

Qs
za&ina byt slozita \e/ 4

R
- sbirate radi kyticky? jsou tam. xander a broc se vraceji taky \%“))
- neni vyjimkou, aby méla jedna podreakce v ramci jednoho tématu text pies 4 fadky. No a neni ani vyjimkou, aby
takové nenasledovaly za sebou 4 bez preruseni. ~
- v8ichni mluvijou rychle a... normalnim jazykem. obcas nestihdm C&ist ©

dialogy

- jednodus$e - pfirozené

- pokud nékdo mluvi sprosté, tak to plsobi zcela pfirozené - bud’ je hulvat, nebo je néco opravdu na hovno.
Nenarazil jsem na ekvivalenty obchodnika z Rivet City, kterej, aé by se mi mé&l pokouSet néco prodat, mluvi jak
dlazdi¢ a jesté je otravenej, nebo tfeba toho kumpana z Megatonu (byvaly najezdnik, nevim, ted jméno), kterej
mé neprv pozdravi stylem "Curaku, ustfelim ti palici" a pak z n&j vypadne, Ze najezdniCiny nechal proto, ze mel
toho nasilnyho a srostyho Zivota plny zuby. Kterej debil ty postavy v bethesdé pise? @

- vtipu neni nijak moc. A pokud, je jemny:

"Co mi muzes fict uzite€nyho o XYZ?"

"Je... nebezpecnej."

"To bylo uzite€ny."

"Souhlasim”

©

- Hardcore madd, je méd, takze je zcela oddéleny od obtiznosti. stale miizete byt hardcore a jet na nejlehéi. Jinak
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obtiznosti je 5.

Uiififfiiiiimiiim pravé jsem V{Feéil quest v domnéni, Ze budu za kladasa. No a oni se na moje feSeni moc

lII 4_\:.1
neksichtili. No black&white @")]

no a nejlepsi je HC maod, kdy se opravdu musi$ kryt, protoze stimy ti zdravi nedoplni instantné a zlamany pazoury
jsou nevitany prvkem, ktery zlepsi jen doktorsky kuffik, ktery je ovSem vzacnosti. normalni obtiznost a hardcore -
Ctyfi lidi se zvladaji docela obtizné.

Bojova Al. Velice Casto se stane, Ze se nepratelé kryji za pfekazkami. pathfinding je stale pochybny ale rozhodné
vylep3eny. Nepratelé nejsou konteinery s naboji a zbranémi, ale jsou to opravdu stvofeni bojujici o Zivot a
vitézstvi - maji tedy plnou vybavu do boje - kdyZ jim te€e do bot, daji si drogu, nebo se uzdravi stimpakem atd.
Stimpak, to si pamatuji velice dobfe, mél u sebe v F3 jeden jediny nepfitel!

ozvuceni prostiedi je velmi dobré :\&
dabing postav (z toho, co jsem vidél/slySel) je na vybornou, gumové ksichty se ale holt musi prezit.

VyloZené mé sere jedna véc (stejné jako v F3) - pfi levelupu si musite ihned vybrat skilly a perky. NemUzete si ty
bodiky nechat do zasoby. Chtél jsem si napfiklad odemknout jednu dialogovou moznost, ale uz jsem si
nepamatoval, kolik to do téch vybusnin mam dat. Vzhledem k davnému savu jsem to musel prubnout (nastésti
jsem to udélal dobfe).

A kojoti jsou taky ve smeckach. (mladata + alfa samec + mamina...aspofi myslim, ze tam byla) :&

JaW: To, Ze té ta hra "zatim nesere" nevypada na to, Ze bys byl z ni n&jak extra nadSeny 'ig’ﬂl

Smejki: tohle je jen otazka pfistupu. ja totiz (pfes primarné pozitivni Zivotni postoj) furt ¢ekam, kdy ta hra
zbethesdovati, coz zatim nedéla. Dale vim, Ze Bethesdi hry maiji obrovsky WOW efekt, takze jsem zatim radsi
odméfeny a Cekam, jestli si hra udrZi nastavenou kvalitu. Pfeci jen mam za sebou mozna tak 5% hry a vy uz
berete mou popsana pozitiva jako pohled na hru jako celek. abych ti fek, zda je skvéla, to bude chtit jesté par
hodin hrani. Nicméné: Hru srazi nedostatky technického razu (byt z téch zvolenych technologii kluci zdimaiji co
jde, world design je zatim vyborny [Cti: logicky] a opét o tfidu vy$Si oproti F3), ale druhy plan je setsakramentsky
vybrouSeny... zatim (a to fikam je kvdli oném cca 5% hry, které uz znam). 95% hry mize furt stat za hovno, byt

Pravdou je, Ze se mi od té hry téZko odtrhava... i kdyz u F2 to bylo pfi prvnim hrani tézsi L]

Svét je napsan vskutku funk&né a komplexné. Neni to tak, Ze nékdo napsal osadu, ktera by sama o sobé jakz
takz fungovala, ale v kontextu svéta je to bud zcela nelogicka entita anebo nema vibec zadny vztah k osadé jiné
(a pokud ho ma, pak maiji vztah jenom tyto dvé osady a tvofi svym bilateralnim dvojici, ktera opét nema v
kontextu svéta logiku). Tohle opravdu neni F3. Ten svét funguje - vztahy jsou multilateralni, relativné
komplikované.

PFi rozhovoru s Cass jsem uz byl opravdu v nirvané, ta postava je kurva skvéle napsana!

Fuck! pravé jsem jemné naznacil distojnikovi NCR, Ze je péknej hoSan a politicky... ehm... korektné... ehm, aby

RO

to nikdo neslySel... jsme si pokecali o teplych vztazich

Vi$ jak tvrdili, Ze NCR a Legie nejsou dobfi versus zli hoSi a Ze se tak hra¢ nachazi v morainé Sedé zong&, komu
tedy bude pomahat? ... Nekecali. Prvni rozhovor s pfedstavitelem Legie a Fikam si, Ze na ty jejich filosofii néco je,
byt se mi pFici.

SLEDUJ - frakce maji svou filosofii, a kazdy jeji €len je ji néjak zasazen

SLEDUJ - ta hra mé donutila pfemyslet. byt se pfiklanim k t&éZkopadné NCR, musel jsem si na chvili sednout a
sesumirovat, o co tady tém grupam vlastné jde, jak chtéji svych cili dosahnout a jak by se v dlouhodobém
méfitku vyrysovaly pro jejich zfizeni typické problémy. Ja pfemyslim, po dlouhé dobé u hry pfemysSlim

'\1‘1,;\: ';l(g) I:.l'l;;ab
(nepogitam strategie)! kJ hj Lc/

boZe! ta hra je obrovska! ted jsem teprv viezl na Strip. podle autord se ¢lovék na strip dostane zhruba v 50% hry.
mam nahrano uz 31 &istého herniho asu.
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Co je ovsem nejlepsi - svét funguje. v nacrtu, v detailu, vSude a témérF vzdy stoprocentné.

Velmi potésuijici je koncepce not-so-open-world, které dosazeno diky skvéle promys$lenému designu svéta. Diky
tomu je svét uceleny, ale hraje se to podobné jako staré dily, kde jste postupné objevovali/dozvidali se o novych
lokacich, a jinam to moc dobfe neslo. Tedy jako mUzete,ale abyste se pak nedivili, ze dostanete céres.

Bodkin se zapojil do betatestu:

Bodkin: Mno, na to Ze jsem F3 po 2 hodinach vypl a nikdy se k nému nevratil, tak u FNV jsem prosedél uz
péknych par hodin a mél jsem potiZe odejit do hospody na pivo a jidlo zdarma. L]

A zesrdce nenavidim miny a vybu$niny!

Vzdy je to stejné - Jé, néco je na zemi, seberu to! Tak pockat to vypada jako BUUUM.

AZ se mi zda, Ze tam chcipam Castéji neZ ve starych F.

Smejki:

Re
Boha jeho, ta hra se vétvi takovym zplsobem, az se misty ztracim ‘=
trochu mrzi ob&asné nedotazenosti, kdy diky komplexnosti nejsou o$etfeny dokonale vSechny moznosti postupu
hrou a nabizi se tak ob&as dialogy typu "uz sis to rozmyslel?", které ale Clovék pfedtim nikdy nefesil, takze si
nemusel nic rozmyslet. Ale ta komplexnost je vazné aZz morbidni, takZe tohle Zehlit je hrozné naro¢né a ja se na
kluky nezlobim....

Pravé jsem narazil na dost izolovanou skupinu. Na nabidku obchodu mi odpov&déli slovy - "my jsme sobé&stacni a

L)
styky s okolnim svétem nemame, takZze nam jsou zatky k hovnu." kwj
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