Fallouti bestiar vs. realita

Fallout by byl vskutku ochuzen, kdybyste bojovali jen proti lidem. V zarezech
byste méli pouze MuZi/Zeny a to by nebylo ono. Proto je do svéta Falloutu zafazeno i
hodné zvirat, které vlivem radiace a trochu Silenstvi grafikli a programatorul z dnes jiz
zesnulého Black Isle Studios (Odpocivej v pokoji) dostali vskutku zajimavou podobu,
jakou by méli po nuklearni valce. Samozrejmé, nékteré zvirata se zménila nepatrné,
ale (jak zname ze sci-fi o jedné nejmenované ukrajinské jaderné elektrarné), mohou
vzniknout i zcela nové druhy. Autori Fallouta cerpali z mytologie a sci-fi a vysledek je
vskutku  povedeny. Takze si probereme jednotlivé druhy postupné.

Jedna poznamka, Fallout obsahuje spoustu potvor (jako jsou napriklad mutanti
¢i roboti) ale ja se budu zabyvat jen témi, které maji zvireci a nelidsky (jsou vyjimky
(viz. kentaur a floater) pivod.

Alien- vetrelec

Realita: Vetrelce zname nejspis ze stejnojmenného uspésného sci-fi filmu, kdy
tézarska lod Nostromo zachyti signal, pochopitelné posadka jde za zdrojem, najdou
vetrelce a ten povrazdi celou posadku az na Ripleyovou a jejiho kocoura (aby ve filmu
nebylo tyrani zvirat). Dale pokracovaly dalsi uspésné filmy, Vetrelec 2 se stal zakladem
pro hru Alien vs. Predator (tak se jmenuje i uspésny film) a filmari nehodlaji hodit
vetrfelce do koSe (nebo vesmiru ©) a tak se nataci pokracovani.

Fallout: Ve Falloutu na néj narazime jen ve druhém pokracovani, mlzete je
nalézt v okoli San Franciska a hlavné stfedozapadni niziné. Nesmim zapomenout ani na
dal v Reddingu a podpalubi tankeru. Existuji rizné odolné verze této potvory, ale na
rozdil od filmové verze po vas neplivaji kyselinu a daji se zabit pomérné snadno.
Jedinou nevyhodou je, Ze vas docela casto shodi na zem. MlzZete je potkat jak
vnormalni ¢i odolné verzi, tak narazite v Reddingu na kralovnu s vajicky.

Pozn.: V Reddingu najdete jejich odnoz zvanou Wannamingos, ti se ale moc od
obycejnych aliend nelisi.

Brahmin- brahmina



Realita: U svaté brahminy (po které je pojmenovan i nas Vault!) vas mulze
prekvapit originalni podoba. Brahmina totiz vychazi z hinduistického boha Brahmy. Ten
pati spole¢né s Sivou a Visnou mezi UstFedni hinduistické bohy. Viechno se toci okolo
nich. A dilezitym prvkem hinduismu je, Ze povazuji kravy za posvatné, takZze zrejmé
odtud pravé poboba kravy. Jinak dvouhlava krava neni zcela vymysl, i v Ceské
republice se takova narodila.

Fallout: Autori hry chtéli byt originalnéjSi a proto se mize brahmina pysnit
truhou hlavou (jako by ji nestacil jeji dimyslny travici systém). Brahmina dosahla
vskutku oblibenosti, takZe autori ji zasadili do vSech dilti hry a doufam, Ze bude i v dile
tredim. V podstaté je brahmina mirumilovna, kromé nékolika vyjimek (stado
vybuchujicich brahmin a nahodna setkani) na vas nezaudtodi. V Fallout Tacticsu za né
muZete i v mutliplayeru hrat (je tam jedna preddefinovana postava kravy).
V nahodnych lokacich ji naleznete u nékterych farem.

Floater

Realita: K tomuto zvireti (spiS$ monstru) nemam realnou predlohu, protoze toto
monstrum je Cisté dilem autorl. V prekladu jeho jméno znamena ,,volovina‘‘ nebo
,,tézky omyl‘‘. Omyl to ale neni, je to rovnocenny souper. Originalni vzhled hlavy
pripomina hodné Spinavé viko od popelnice.

Fallout: Floater je vytvor Viidce. Vysel jako jeden z mnoha jeho pokusti s FEV
virem. Vzhledem k tomu, Ze jisty chlapek s ¢islem 13 na zadech Vidce oddélal,
Floateri se tedy shlukuji do skupinek a bloudi pustinou. Potkate je casto s kentaury
nebo se zbytky Vidcovy armady. V boji nejsou zas tak bezbranni, maji vysokou
odolnost vici energetickym zbranim, a kdyZ vas trefi, jste otraven i ozaren, takze
doporucuji hezky z dalky do hlavicky. Maji také svoji odolnou (presnéji odpornou)
verzi.

Na VSB je podrobnd pitva Floatera.

Gecko - gekon



Realita: Tady je velky rozdil ve velikosti od realné predlohy. Opravdovy gekon
mize byt tak maly, Ze si ho mlZete dat na dvacetikorunovou minci a nebude
vyuhovat. Zivi se pavouky, hmyzem, doristaji délky az 18cm, Ziji 10 let a je jich
opravdu hodné druhd. Znamy je napr. Gekon Turecky se svou Zlutohnédou pokozZkou.
Autori ale vychazeli z jeStéra typického pro Oregon - Kalifornie. Tento druh se nazyva
Sceloporus occidentalis (ang. Western Fence Lizard - cesky zapadni plotovy jestér)

Fallout: Oprotitomu jeho kolega z Fallouta ma asi tak metr, je agresivni a
v pocatcich hry docela nebezpecny. MliZete se naucit z néj stahovat klzi, ale nikdy
jsem to moc nepouzil. Vyskyt je jen ve Falloutu 2 a existuji tfi typy: stfibrny
(nejslabsi), zlaty (primérné silny) a ohnivy (nékteré jeho verze chrli ohen). Vyskytuji
se po celé mapé, najdete je i €asto v jeskynich a podobné. Samozrejmé maji i svoji
odolnou verzi. Ze zacatku si bude uzivat jejich lov v koZzené zbroji a boxerem v ruce,
pozdéji jsou na obtiz kvali malo zkuSenostem.

Na V3B je podrobna pitva gekona.

Centaur - Kentaur

Realita: VSak ho znate. Naptl ¢lovék, napul kan. Hral dilezitou roli v antické
mytologii. Byli povaZovani za agresivni a nezkrotné vytvory bohi. Vyjimku tvoril
kentaur Cheiron, ktery byl moudry a proto se stali kentauri symbolem muznosti a
odvahy. Casto jsou zobrazovani s lukem a $ipem a v moderni fantasy mytologii jsou
napr. pomocniky elfd. Je po nich pojmenovano i souhvézdi.

Fallout: Kentaur je dalSi vytvor z Vidcovi malé laboratore. Pravdépodobné
smichal DNA clovéka a psa, pridal par kapek FEV viru a kentaur byl na svété. Vzhledem
k tomu, Ze zadni koné valku neprezili, musel si Vlidce vystacit s néjakou jinou
nahrazkou koné. Stejné jako Floateri jsou po Vidcové smrti roztrouseni a putuji
v osamnéni pustinou. Narazite na né v stejnych mistech jako na Alieny + par ve
Vojenské zakladné. Otravuji vas a ozaruji, takze si na né dejte pozor, zaroven je
nepovazuji na vaznéjsi problém. Vyskytuje se pouze v prvnim a druhém dile. Nema
varianty.

Rat - krysa



Realita: Krysy nevyhladi ani nuklearni valka a uz pred ni byly v hojném poctu po
celém svété. Krysy jsou pomeérné velci hlodavci s dlouhym lysym ocasem. U krysy
obecné je ocas delsi nez télo, ale u dalSich krys toto nemusi platit. Jsou to byloZravci
nebo vsezZravci. Velmi rychle se rozmnozuji a byvaji hojni, presto se i mezi krysami
nachazi ohrozené a kriticky ohrozené druhy. V minulosti to byli prenasec¢i moru,
nemoci a byly ni¢itelem urod. U&inou zbrani proti kryse je kocka nebo trochu vétsi
past. V soucastnosti diky rtznym filmim, kde je hlavnim hrdinou krysak, roste jejich
popularita exponencialné. Daji se koupit i jako domaci mazlicci, ale chtéji priliShou
pozornost.

Fallout: Jelikoz jsou krysy po celém svété, vyskytuji se i ve vSech Falloutech.
V prvnich dvou jsou docela pribuzné svych realnym kolegiim, zatimco v Falloutu
Tactics nabyly ohromnych rozmérQ a neni lehké je zabit. Ve Falloutu 2 mizete zabit i
jejich krale a budou vas doprovazet po celou hru. Zabijete je i pésti, vyskytuji se ve
skupinkach a jsou spiS pro zlost v pozdéjsich castech hry. M4 normalni i mutovanou
verzi a pokud si nainstalujete do hry Killaplv patch, mizZete se stretnout i
s Vorvanskou mysi, proti které bojuji rytiri hledajici svaty gral.

Mantis - kudlanka

Realita: Anglicky ,,Praying Mantis“, ¢esky Kudlanka naboZna je jedinym zastupcem
kudlanek u nas. Kudlanka nabozna je zbarvena svétle zelené, na podzim hnédé. Diky
tomuto zbarveni ji v prirodé mazZe predator i vasnivy entomolog snadno prehlédnout.
Exotické druhy byvaji casto pestfe zbarveny a opatfeny rlznymi vyristky
pripominajicimi rohy. Pronotum (prvni hrudni ¢lanek) je vyrazné prodlouzen, hlava je
trojuhelnikova s velkyma o¢ima (jak predatori mivaji).

Na prvni pohled nas zaujme predni par koncetin, ktery je uzplsoben k
uchvacovani koristi - loupezivé koncetiny. Funguji jako stfenka zaviraciho noze, korist
je bleskovym sklapnutim priviena mezi ozubenou holen a chodidlo. Na stehné se
nachazeji cerné aposematické skvrny slouzici k zastraseni predatort (pripominaji oci).
Predni par kridel je koZovity (jako u Svabul), zadni je kryty pod nimi a je blanity. U
kudlanek létaji hlavné samci - jsou mensi - a i ti jen neradi.

Kudlanky jsou dravci, kteri dobre vyuzivaji maskovani. VétSinou jsou velmi
dobre maskované a dokazi dlouho cihat na svou korist (hlavnhé drobny hmyz). Poté
vystreli své loupezivé nohy, zachyti kofist a zaziva ji sezerou.

U kudlanek se vyskytuje tzv. manzelsky kanibalismus. To znamend, Ze samicka
po pareni sezere samecka. Déje se tak hlavné v dobé nedostatku potravy, v pokusech k
tomuto jevu doslo zridkakdy. Centrum fidici rozmnozovani je podrizené mozku, takze
kdyz samicka zacne zrat samecka od hlavy, kopulace neustava, naopak, probiha jesté
vytrvaleji. Vajicka jsou ukryta v ootéce, tuhém obalu, ktery prezimuje.

Kudlanka patfi mezi Hemimetabola, tj. hmyz s proménou nedokonalou, u
kterého neexistuje stadium kukly (pupa) a larva (nymfa) je velice podobna dospélci



(imagu), pouze nema vyvinuta kridla a rozmnozovaci organy, které dospéji po
poslednim svleceni (ekdyzi).

Fallout: Ve Falloutu si chtéji pochutnat jen na vas a maji k tomu prilezitost
v prvnim a druhém dile. Mockrat na né nenarazite, spiSe v jiznich oblastech, nejsou
nebezpeéni a vyskytuji se ve skupinkdch po péti Ci Sesti ¢lenech. Nemaji Zadné
varianty, na tomto zvireti se moc nepracovalo.

Ant - mravenec

Realita: Podpalujete mravenisté? Radéji to nedélejte! Patfi k nejuspésnéjsim
zastupcim hmyzu, Ziji v pocetnych koloniich (aZ milion ¢lend) a jsou extrémné dobre
organizovani. Jsou mali, skladaji se z hlavy, hrudi a zadecku. Vytvareji ve svém
spolecenstvi kasty, mezi zakladni patri kralovna, délnice a vojaci (délnice s vyvinutymi
kusadly). Ziji vdude na svété, v tropickych pralesech jsou extrémé rozsireni, mohou
tvorit az 15 % zivocCisSné biomasy. Komunikuji pomoci feromont, unesou naklad
nékolikrat tezsi nez oni, mohou dokonce plavat v koloniich ve vodé, svadi mezi
koloniemi boje a podobné. Zkratka, kdyby chtéli, mohou nas vyhladit bez problémd,
takze je nechejme na pokoji a nevypalujme travu. Na obrazku je ohnivy mravenec.

Fallout: Potkate je pouze v druhém dile, bude to vase prvni setkani
s nepritelem. Nejsou sloziti na zabiti, malokdy se trefi, zkratka néjaky nepritel na
uvod. Budou vas provazet az do Broken Hills, kde najdete jejich obri verzi v mistnim
podzemi. Jinak se vyskytuji spi§ samotné. Zadna hrozba.

Deathclaw - parac

Realita: Dalsi zajimava priSera. Nema zadnou konkrétni predlohu, ale vSeobecné
si lidé pod pojmem Deathclaw (v prekladu parat smrti) predstavi néjaké nebezpecné
monstrum. A to Deathclaw vskutku je.

Fallout: Najdete ho ve vsSech dilech a je to dle mého nazoru nejtezsi protivnik.
Spousta zdravi, vysoka odolnost, rychlost a utoci ve skupinkach. M4 mnoho verzi, pres
slabé, které zabijete i samopalem, pres vejce a matku z prvniho dilu az ke konecnych
normalnim a odolnym paractim, ktefi se vyskytuji v dospélé ¢i malé formé. Budou vasi
no¢ni murou, ale je za né kotel zkusenosti, takze pokud mate kulomety a energetické
zbrané, pustte se do nich jako do rovnocennych souperu.

Na V3B je podrobna pitva odolného pdrace.



Dog - pes

Realita: Nejlepsi pritel clovéka. Pes doprovazi clovéka uz od pravéku a je mu
dobrym pomocnikem. Psi se vyvinuli z vlki, postupné zdomacnéli a dneska si pod
pojmem ,pes“ predstavime psa domaciho, ktery ma stovky plemen. Jako predloha
mohl slouzit autorim hry némecky ovcak (viz. obrazek), ale netvrdim to na sto
procent, je spoustu jemu podobnych. Zajimavosti je i pes dingo, ktery byl ochocen, ale
postupem casu zdivocel a vratil se zpét do prirody Australie. Psi maji vyvinuté nékteré
smysly, zejména cCich a sluch. Vaha a vyska se razni, od miniaturnich psiki azZ po
obroviteé psy.

Fallout: Ve Falloutu moc pratelsti nejsou, kromé Dogmeata a Laddie na vas
vétsinou zaudtoci (asi se vraci spis ke svym vI¢im predkiim). Nejsou nebezpecni, ale
vyskytuji se v pocetnych skupinach, okolo 8-10 psd. Vydrzi malo a stejné jako
mravenci ¢i mantisové budou pozdéji k vzteku. Maji svoji domaci a divokou formu.
Najdete ho ve vsech dilech, v Fallout Tacticsu za néj mliZete i v mutliplayeru hrat.

Pig rat - praseci potkan

= g

Realita: Vzhledem k tomu, Ze je to krfiZzenec prasete a krysy a krysu jsem uz
popisoval. Popisi tedy prase. To ma jednu zvlastnos a tu, Zze ma organismus velmi
podobny nam (jak Fikam, pochazime z opic a stanou se z nas prasata). Dale je prase
velmi vyuzivané hospodarské zvire, zivot bez veprového si neumime predstavit
(nemluvim o vegetarianech, ti jsou mensina). Dale je prase schopno snit uplné vsechno
a dokonce jsou schopni snist celého ¢lovéka. Ne najdenou, ale kdyz je nakrajen, tak
jim to vubec nevadi. Maji obvykle tucet selat rocné.

Fallout: Praseci potkan je v prvnim a druhém dile, je pribuzny krysy a existuje
jeho normalni, odolna a mutovana verze. Mutovana je trochu orisek, bez silné zbrané
vam mlzZe pékné poskrabat brnéni. Jsou méné casti, je za né vic zkuSenosti, zkratka
radost zabijet. Najdete je vSude po svété a zabijete i jejich krale.

Radscorpion - radskorpién



Realita: V opravdovém svété (myslim ten, kde Zijeme, vy zavislaci!) je docela
neprijemné potkat Stira. Jsou jedovati a vyjimecné je ten jed smrtelny. Nastésti to
neni zatim nas problém, protoze u nas Zije akorat stir kylnaty, ale od roku 1988 nebyl
nalezen zadny exemplar. Jako jed pouziva Stir neurotoxiny k paralyzovani obéti, pro
Clovéka je tento jed skoro neskodny, sice zplsobi otok, ale minimum stifich jeda je
smrtelné nebezpecnych. Télo se zklada z hlavohrudi a zadecku. Charakteristickym
znakem jsou klepeta. Autori vychazeli z Amerického kralovského Skorpidna.

Fallout: Oproti svym realnym kolegiim je zde opét enormni velikost. Ze zacatku
vam bude vadit hlavné ten jed, ktery ve vysoké koncentraci mlze zpUlsobit tézka
zranéni. Narazite na né po celé mapé, casto budou v hejnech po 10 ¢lenech a budou
vas trapit casto i v jeskynich. Maji svoji malou a velkou verzi, malou potkate uz v prvni
lokaci.

Crockroach - svab

Realita: Dalsi zastupci tfidy hmyzu. Sifi se po svété hlavné namorni dopravou,
konkrétné na lodich s potravinami. V nasi zemi se setkame s okolo deseti druhy, na
svéteé jich je pres 3500. Patri mezi staré druhy hmyzu, vyvoj zacali pred 350 miliony
lety. Jsou to vSezZravci Ci biloZzravci, potravou jim jsou rostlinné zbytky ¢i drobnéjsi
zivoCichové. Delku maji od 5mm do 10cm. Dozivaji se az Cctyr let.

Fallout: V Fallout Tacticsu (kde jsou zastoupeni) se dozivaji docela kratce,
protoze nepatri mezi ty tezsi protivniky. Opét je tu nadmeérna velikost, ti vetsi po vas
plivou nebezpecny sliz, ale malokdy se trefi. MiiZete zabit i jejich obfi verzi. Budou vas
provazet na zacatku hry, obzvlast’' u pant Selem. Jejich malé verze se vyskytuji sice ve
skupinkach, ale stejné je to proti vasi davce z kalasnikova zbytec¢né.

Comodo dragon - varan komodsky




Realita: Varan komodsky byl povazovan za draka. Neni se ¢emu divit, jsou az
dva metry dlouzi. Maji stihlé, shora mirné zplostélé télo, silné dlouhé koncetiny s
drapy, pomérné dlouhy krk a velmi dlouhy, nelamavy ohon. Jazyk je hluboce
rozeklany. Velmi dobre béhaji, nékteré druhy i plavou. Jsou to masozravci, zivi se
dravé nebo jako mrchoZrouti, mensi druhy poziraji hmyz a bezobratlé.

Fallout: Jsou jen ve Falloutu Tactics. Osobné je povazZuji za nahrazku gekont,
coz je smila, protoZze ti mi sedli vic. AC se to nemusi zdat, velikost odpovida
skutecnosti. Narazite na né vzacnéji, maji riizné zabarveni a nejsou moc nebezpecni.

Wolf - vlk

Realita: Vlk je predchiidce dnesSnich psi. Ve volné prirodé na né nenarazite,
maximalné v rezervacich, protoze se jich lidé bali a tak je vybijeli. Neni zaznamenan
ale Zadny pripad, kdy by vlk napadl ¢lovéka. To ukazuje, jak jsme plni predsudku (ale
nedoporucuji pri setkanim s vlkem se k nému chovat osklivé!). Vlci maji stejné jako psi
zvlastni komunikaci pomoci téla, kterou vsichni znaji. Kdyz napriklad bojuji a jeden vlk
odhali svou hrud, automaticky prohrava a vitéz ho necha jit. To vSichni vici respektuji.
Jinak vzhledem a velikosti je podobny domacim pstum.

Fallout: Ve Falloutu je vlk v podstaté to samé, co pes, takze se podivejte na
¢lanek o psech, pokud chcete védét vic.

Giant Wasp - vosa

Realita: Vosa je zastupce celedi srsnovitych. Pozna se tim, Ze milZe svoje
zihadlo pouzit opakované, nebot’ neni opatreno zpétnym hacky. Vosy dosahuji velikosti
1,2-1,5 cm. Charakteristické zbarveni vosy obecné je €ernozluty pruhovany zadecek.
Samice a délnice se odlisuji tfemi skvrnami na celnim Stitku s tmavym podélnym
pruhem a Zlutymi spanky s cernou skvrnou uprostfed. Zivi se nektarem a Ziji
v koloniich.

Fallout: Najdete je pouze ve Falloutu Tactics a to hlavné okolo pana sSelem.
Vyskytuji se ve skupinkach a jsou hodné rychlé, oproti realni verzi zvétsené, otravi
vas, takZe pro samostatného vojaka muze setkani se skupinkou znamenat i smrt.

Carnivorous plant - masozrava rostlina



Realita: Sice toto neni Zivocich, ale herbar by vySel na jednu stranku, takze
jsem to zaradil i sem + Zivi se masem, takze castecné to s zivocCichy souvisi. Autori
pouzili jako namét VenusSinu mucholapku (nékdy také pod nazvem Mucholapka
podivna). Jako jedina suchozemska masozrava rostlina lovi drobné Zzivocichy prudkym
pohybem pasti. Tato masozrava rostlina se podoba malé, otevrené tlamicce, na jejichz
okrajich jsou malé ,zoubky“. Cela rostlina je hraskové az tmavé zelena. Ma také
kratké listy vétsinou prichycené k plidé. Z jedné rostliny maze vyrist az 6 tlamicek,
které lovi neopatrny hmyz. Korist laka na sladky nektar, které produkuje na okraji
pasti. Lovi drobny lezouci a létavy hmyz, napriklad mravence, pavouky, mouchy, ale
treba i vosy. Samotné pasti vypadaji jako mala Zeleza na medvédy, nebo jako zelena
zubata tlamicka se spoustou tenkych dlouhych zubi. Na vnitini strané obou ,,celisti“ se
nachazeji obvykle tri na pohyb citlivé chloupky. K tomu, aby past zaklapla, je treba v
rozmezi nékolika sekund opakované podrazdit alespon dva z nich. Rostlina tak pozna,
Ze se pravdépodobné jedna o hmyz a zbytecné se nevysiluje klapanim naprazdno pri
nahodném podrazdéni.

Vlastni pohyb pasti je na rostlinu velmi rychly, sevie se plynulym pohybem asi
za pul sekundy. Hmyz ho ale vnima naopak jako pomaly a neskodny a kdyZ se nad nim
sevrou ,,zuby“ pasti, uz neunikne. Snaha hmyzu vyprostit se v kombinaci se stalym
tlakem celisti pasti zajisti, aby se korist dostala do optimalni polohy.

Z vnitrni strany celisti se zacnou uvolnovat travici enzymy, které korist za
nékolik dni rozlozi, takze z ni zbude jen tvrdy skelet. Pak se past opét rozevre a ¢eka
na dalSi hmyz. Sklapnout s kofisti past mizZe asi dvakrat nebo trikrat. Naprazdno asi
desetkrat. Pak list i s pasti odumre.

Fallout: Nachazi se pouze ve Falloutu 2. PatFi mezi nejslabsi nepratele. NemUze
se pohybovat, ma mizernou trefu a vydrZi skoro nic. Casto je najdete v kombinaci
s radSkorpiony nebo gekony. Nejsou sloziti na zabiti, doporucuji jit na né kladivem ¢i
pésti, at’ Setfite munici. Poprvé se s mima mizZete setkat v Hakuninové zahradé, kde
bude oznacovan jako ,rostliny s temnou dusi“.

A to je v3e. Pri praci jsem pouzil bestiai Vaultu Silené Brahminy, obrazky
pochazeji z vyhledavace googlu a hodné mi byla napomocna internetova encyklopedie
Wikipedie. Pokud mi pocita¢ dovoli, pokusim se udélat i bestiar Fallouta 3. Na
internetu miZete najit mnohem vic informaci o téchto tvorech, ale ja jsem vas nechtél
zatézovat dlouhymi esejemi (pravda, text o kudlance a masozZravce je trochu delsi).
Obzvlast’ zajimavé je povidani o mravencich. A pokud najdete v tomto textu néjaké
chyby ¢&i nesrovnalosti, napiSte a ja se pokusim vSe uvést na pravou miru.

Tom9k, 4. 1. 2008 (69 let pred atomovou valkou)
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